
 

 

 

 

 
 

Formular zur Beantragung 
eines P-Seminars im Fach 

Deutsch 

 

 
 
_________________________________________________________________________________ 
Datum und Unterschrift der Lehrkraft 

 
 
___________________________________________________________________ 
Datum und Unterschrift der Schulleitung 

 

Lehrkraft: Schwab (Sb)                                           Leitfach: Deutsch 

1. Allgemeine Studien- und Berufsorientierung  

2. Projektthema: „Vom Tisch ins Netz“ – Spielerezensionen in der digitalen Welt 

(Die Inhalte der allgemeinen Studien- und Berufsorientierung müssen nicht ausschließlich in 11/1 behandelt 
werden, wenn z. B. erste Arbeiten für das Projekt bereits in 11/1 notwendig sind.) 

Begründung & Zielsetzung 

Jede(r) spielt gerne. Außerdem sind analoge Spiele im Zeitalter der medialen Vereinsamung ge-
meinschaftsstiftend. Der Spaß am Spielen soll hier genutzt werden, um, im Sinne des Lehrplans, 
Medienkompetenz zu schulen.  

Wir betreuen die Spielebibliothek am JSG, erwerben (u. a. auch durch den Besuch der Spielwaren-
messe) neue Spiele, testen diese und verfassen Rezensionen zu Spielen (Anknüpfung an das Fach 
Deutsch). Diese können auf unterschiedlichsten Social Media Plattformen veröffentlicht werden 
(Youtube, Tiktok o. Ä.) Dabei werden wir vom Haus des Spiels sowie evtl. von einem Videoblogger 
unterstützt. Das Haus des Spiels bietet uns im Übrigen ebenfalls eine Plattform, um Rezensionen 
hochzuladen und das Projekt zu bewerben. 

Halb-
jahre 

Monate Tätigkeit der Schülerinnen/Schüler 

und der Lehrkraft 

geplante Formen der 
Leistungserhebung  
(mit Bewertungskriterien) 
und Beobachtungen für 
das Zertifikat 

11/1 Sept. - 
Feb. 

Allgemeine Studien und Berufsorientierung 

Ggf. mit Verweis auf Berufe im Bereich Spiele, 

Exkusion zum Haus der Spiele, Besuch der 
Spielwarenmesse, ggf. Workshop mit Flo von 
„get on Board“ 

Auswahl der Spiele 

Probespielen, Ranking 

 

11/2 März - 
Juli 

Endauswahl der Spiele 

Texten und filmen der Rezensionen 

Schneiden und Bearbeiten der Rezensionen 

Erarbeitung eines stimmigen Layouts für die 
Druckfassung der Rezensionen 

Erwerb von Spielen 

Bewerben des Produktes mit Einführungs-
veranstaltung 

Bewertung der medialen und 
schriftsprachlichen Kompe-
tenzen 

Bewertung von Teamfähig-
keit, Kreativität & techni-
schen Fertigkeiten 

12/1 Sept. - 
Feb. 

Portfolio und Abschlussgespräch Bewertung des Ergebnisses 

Externe Partner, die voraussichtlich beteiligt sind: 

Haus der Spiele Nürnberg, Egidienplatz 

Kontakt mit Spieleautoren und Rezensenten 


