NURNBERG

Ndrnberger Leitlinien fir Qualitat
und Inklusion auf Spielplatzen,
Spielh6fen und Aktionsflachen.

miteinander
spielen

Ausgabe 2022




NURNBERG

Inhalt

Ziel der Leitlinien und seine GrunNdlagen ... 2
Teil 1 | Erfassungsbogen QUalitAtSMAIiX ... .cooeoeeiiiiiiiiiiiee et e e e s 3
Allgemein: Bogen 1 | Standort und Erreichbarkeit ..........oooo e 5
Allgemein: Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial ......................... 8
Spielplatz: Bogen 3 | Qualitat der ErlebniseigensChaften ... 15
Aktionsflache: Bogen 4 | Qualitat der Erlebniseigenschaften ... 52
Teil 2 | Erfassungsbogen INKIUSIONSMALIIX .......ccuvvuiiiiiiiee e e e e e e s 73
A — Barrierefreier ZUQanQ/ZUGENGE .....uuuii e e ciiiee et e et e et e e e e e s e s e e e e e s e s st eeeeeeassastateeeeeeeasaanstareeeaeeeenannrrnneeeees 78
oY = g =1 .4 U1 o SR 81
(O o g =T od o] o = =T | A TSRO 84
DY L] g L=E] = o 2= 1o AU o Lo P EUPTT PRI 88
o Yo U T e o ESY=Tu =L a1 AU [ Yo [P PUPTT PP 91
s 74 T 1L A=Y o =1 - PP 93
Teil 2.1 | Entscheidungshilfen fir Matrix Spielplatz ... 96
Teil 2.2 | Entscheidungshilfen fur Matrix Aktionsflachen .........cccooveeiiiiiiiiiii 108
Tell 3| FallDEISPICIE ... 110
Fallbeispiel 1 | in der QUAlITAISMALIIX ..uuuiiieeiiiiiiiiiiee e e e e s st r e e e e s s e e e e s s s e e e e e e s s aantaeeeeeeeeseannstaneeeeeessnnnnnnnes 111
Fallbeispiel 1 | in der INKIUSTONSMALIIX ...coiiiiiiiiiiiiiee ettt e e ettt e e e e e e s s e bbb ee e e e e e e s e aanbbeeeeaaeeeaannreees 118
Fallbeispiel 2 | in der QUAIITAISIMALIIX ....eiiiii ittt e e e e e e e st e e e e e e e e s e sanbbeeeeeaeeesanneeees 129
(= UL =T RS o 1= e T 0 L= S o 1= 1 o PR 135
Fallbeispiel 4 | in der Inklusionsmatrix VON B NACh C......uuviiiiiiiiiiec e e e e e 136
Fallbeispiel 5 | Der BIICK INS GEIAL.......uuuiiiiiiiiiiiiiie e e e e s sttt e e e s sttt e e e e s s e e e e e e s s aanteaeeeeeeeseannntaneeeeeeeaannrenes 140
Fallbeispiel 6 | in der Qualitdtsmatrix, Bogen 3, Spielplatz Klagenfurter Strale ..........cccccooviiiiiiieiiiinniiiinnen. 141
B 1= 12 1 = U o P 147
F e Lo LUt @ LU T 1] = L 0 = L D PP PPTRPPPPRS 148
F Y oL [ Lol o] U] o ] 4= L4 PSP PRRP 162
LT T =TT U o PP 164



NURNBERG

Ziel der Leitlinien und seine Grundlagen

Jedes Kind hat ein Recht auf Spielen — festgeschrieben in Artikel 31 der Kinderrechtskonvention der Vereinten
Nationen. Sie haben ein Recht auf altersgerechte, anregende, vielfaltige und wohnungsnahe Spiel- und Freirdume.
Spielen ist ein wichtiges Element der kindlichen Entwicklung. Nirnberg als ,Stadt des Spiels* hat es sich daher zur
Aufgabe gemacht, bedarfsgerechte Angebote fur Kinder und Jugendliche zu schaffen und Bestehendes zeitgemalR
weiterzuentwickeln.

Spiel- und Freirdume sind eine notwendige stadtische Infrastruktur, fir welche durch vorausschauende Planung gesorgt
werden muss. Dies bedeutet wiederkehrende qualitative und quantitative Analysen, Bedarfsaussagen und Maf3nahmen-
planungen, welche regelmaRig fest- und fortgeschrieben werden.

Die Stadt NUrnberg kann hierbei auf eine fundierte Tradition an hochwertigen Planungen der letzten Jahrzehnte zurtick-
greifen. Der erste Rahmenplan ,Spielen in der Stadt“ von 1989 analysierte den Bestand der Spielflachen und stellte die
MaRnahmenplanung fur die Zukunft vor. Zehn Jahre spéater, 1998, wurde die konzeptionelle Grundlage von Spielhtfen
in NUrnberg in der gleichnamigen Broschire beschrieben. Im Konzept ,Miteinander spielen” (2006), mit den damals
gultigen Leitlinien fur die Integration fur Kinder mit Einschrankungen, wurde der Blick auf Spielflachen und ihre verschie-
denen Nutzerinnen und Nutzer deutlich erweitert. Die zweite Jugendhilfeplanung ,Spielen in der Stadt* aus dem Jahr
2008 war eine wichtige Reaktion auf die kontinuierlichen Veranderungen in den raumlichen Lebenswelten von Kinder
und Jugendlichen.

Im Sinne dieser Tradition wird die Jugendhilfeplanung ,Spielen in der Stadt* dienststellentbergreifend vom Amt fir
Kinder, Jugendliche und Familie sowie vom Servicebetrieb Offentlicher Raum (SOR) der Stadt Niirnberg fortgeschrieben.
Sie stellt die Spielleitplanung der Stadt Nurnberg dar. Aufgabe ist es, neben der quantitativen Erhebung und qualitativen
Bewertung vorhandener Spiel- und Aktionsflachen, insbesondere Zielvorgaben fiir kiinftige MalRnahmen zu formulieren.
Somit wird der — insgesamt zweiteilige — Jugenhilfeplan ,Spielen in der Stadt* auch zu einem zentralen Baustein der
Stadt Nurnberg auf dem konsequenten Weg einer kinder-, jugend- und familienfreundliche Stadt sein. Teil 1 liegt mit
diesem Leitfaden hiermit vor.

Die Leitlinien detaillieren und erlautern die Anforderungen der DIN 18034:2020-10 an Spielplatze, Spielhdfe und Akti-
onsflachen hinsichtlich der Themen Qualitéat und Inklusion. Dies wird durch Leitideen, Skizzen und Fallbeispiele erlautert.
Diese Darstellungen dienen der Veranschaulichung, wie Anforderungen hinsichtlich Qualitat und Inklusion umgesetzt
werden kdnnen. Sie stellen kein Ausschlusskriterium dar.

Es wurden mit Beschluss des Werkausschusses vom 21.09.2022 und dem Jugendhilfeausschuss vom 29.09.2022 die
Leitlinien als verbindliche Planungsvorgaben fur Neuplanungen und Sanierungen von 6ffentlichen Spielrdumen in Nurn-
berg festgelegt, um auch zukiinftig den Bedarfen von Kindern und Jugendlichen gerecht zu werden.

Die Stadt Nirnberg mochte erreichen, dass durch die Anwendung der vorliegenden Leitlinien bei Neuanlagen oder Uber-
planungen von Spielplatzen, Spielhéfen und Aktionsflachen ein Minimum an Qualitat gesichert und Anspriiche an die
Inklusionsfahigkeit der Flachen umgesetzt werden. Bei Fragen der Qualitdt wurde daher beschlossen, mindestens die
Note 3, beim Thema Inklusion mindestens die Stufe 1 zu erreichen. Details hierfiir sind in den jeweiligen Fachkapiteln
beschrieben.

Die in der Jugendhilfeplanung verbindlich festgelegte Kinder- und Jugendbeteiligung im Rahmen von Neubau- oder
Uberplanungsprojekten stellt die Grundlage fiir die Planung eines Spielplatzes/Spielhofs oder einer Aktionsflache dar.
Die Leitlinien als erster Teil der Jugendhilfeplanung bildet hierzu erganzend den Rahmen.

Mit der Verdffentlichung von Teil 2, mit dem Schwerpunkt Bestandsanalyse und zukinftige MalZnahmenplanung von
Spielflachen im Stadtgebiet, kann 2024 gerechnet werden.

Die Erstellung dieser Leitlinien wurde durch die Mitglieder des Normenausschusses zur DIN 18034, Herr Peter Schraml
(Massstab Mensch) und Herr Ulrich Paulig (P2 Spielraume), begleitet. Herzlichen Dank daftir!

Dariiber hinaus gilt der Dank allen Kolleginnen und Kollegen des Servicebetriebs Offentlicher Raum, des Jugendamts
und des Amtes fir Kommunikation und Stadtmarketing.
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Einleitung zur Qualitatsmatrix

In Nurnberg gibt es aktuell deutlich Gber 300 6ffentliche Spielflachen. Diese sind so vielfaltig wie unsere Stadt selbst.
Einige sind neu angelegt, andere bereits 30 oder 40 Jahre alt. Sie unterscheiden sich deutlich in GréRe und Ausstattung.
Der eine Spielplatz verfiigt iber ein minimales Spielangebot, der andere wurde mit hohem Aufwand gestaltet. Manche
liegen an Hauptverkehrsstral3en, andere sind in Griinanlagen eingebettet.

Fur eine langfristige kommunale Planung und stetige qualitative Weiterentwicklung von Spielflachen miissen an diese
Vielfalt sowohl im Bestand wie auch bei Neuanlagen Qualitatskriterien im Form der hier vorgestellten Matrix angelegt
werden.

Die folgende Qualitatsmatrix basiert auf der Bewertungsgrundlage des Jugendhilfeplans 2008 und wurde 2020 auf
Grundlage der novellierten DIN 18034 Uberarbeitet und im Zuge einer aktuellen Bestandserfassung der Nirnberger
Spielflachen nochmals weiterentwickelt. Sie dient somit einerseits der Betrachtung von bestehenden Spielplatzen und
Aktionsflachen und ist gleichzeitig Grundlage fur Neuplanungen. Sie soll bei allen 6ffentliche Spielpléatzen, Spielhtfen
und Aktionsflachen zur Anwendung kommen. Eine detaillierte Definition dieser Spielflachentypen kann der aktuellen
Jugendhilfeplanung ,Spielen in der Stadt* entnommen werden.

In Bogen 1 und 2 werden die allgemeinen Rahmenbedingungen von Spielplatzen und Aktionsflachen betrachtet, wie die
Lage im Quartier und die Erreichbarkeit, die Grof3e, die baulichen Rahmenbedingungen sowie das Konflikt- und Gefah-
renpotenzial. In Bogen 3 wird die Qualitat der Erlebniseigenschaften von Spielplatzen gemald DIN 18034 beleuchtet.
Bogen 4 widmet sich den Aktionsflachen. Spielhtfe werden je nach Alter der Zielgruppe entweder Bogen 3 oder Bogen
4 zugeordnet.

Die Bewertung erfolgt nach Noten von 1 (sehr gut) bis 6 (ungeniigend).

Die allgemeinen Bogen (1 und 2) werden immer ausgefllt, je nach Notwendigkeit die Bogen 3 und/oder 4. In der ab-
schlieBenden Ubersicht sind alle Einzelnoten dargestellt. Der Mittelwert aus den Einzelnoten bildet die Gesamtnote. Bei
Neuplanungen ist jeweils in Bogen 2 bis 4 mindestens die Note 3,00 anzustreben.

In den nachfolgenden Erlauterungen sind zum Teil nicht alle Notenstufen ausgefuhrt. Diese werden im Verhéltnis zu den
beschriebenen Stufen nach Ermessen vergeben.

Es kann zudem immer wieder vorkommen, dass einzelne Teilbereiche mit mangelhaft oder ungeniigend bewertet wer-
den. Das ist dann wenig beeinflussbaren Umsténden und Voraussetzungen geschuldet. Beispielsweise kann aus Stand-
ortgrinden kein Wasserspiel vorhanden sein oder die Flache die vorgeschriebene FlachengréRe unterschreiten.
Schlechte Bewertungen sollten aber ausgeglichen werden, indem andere Bereiche entsprechend planerisch fokussiert
und besser ausgebildet werden.

Die Belange und Anforderungen aus der DIN 1176/77 werden ebenso wie andere relevante Bestimmungen und Vorga-
ben der Stadt Nurnberg fir die Betrachtung als Grundlage vorausgesetzt.

Gesamtbewertung

Allgemein (wird bauherrenseitig ausgefullt)
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit

Allgemein Note
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- & Gefah- Mindestens
renpotenzial 3,00
. Note
Splelplatz Mindestens
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften 3.00
. . Note
Akt|onsflache_ ) o Mindestens
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften 3.00
Gesamt-
note
(Mittelwert)
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Allgemein:

Bogen 1 | Standort und Erreichbarkeit

Leitidee ist eine

der Jugendhilfeplanung

~Spielen

in der

Stadt*

AN
L\

entsprechende

Verkehrs- und

Freiraumplanung. Es werden in Bogen 1 die stadt- und verkehrsplanerischen Aspekte in Bezug auf den Spielplatz, den
Spielhof oder die Aktionsflache betrachtet.

Dieser Bogen wird bauherrenseitig ausgefuillt.

Bogen 1 | Standort und Erreichbarkeit

1. SpielraumgrofRe

- mind. 500 m2 | fur Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereich)
- mind. 5.000 mz2 | fur Kinder von 6 bis 12 Jahren (Quartiersbereich)

- mind. 10.000 m? | fur Kinder/Jugendliche ab 12 Jahren (Ortsteilbereich)

Leitidee ist eine ausreichend grol3e Spielflache, deren Gestaltung und Nutzung nicht durch Vorgaben/weitere Nutzungen
(Retentionsflachen, Uberbaute Tiefgaragen 0.4.) eingeschrankt ist. Dies bedeutet: Je kleiner die zur Verfligung stehende
Spielflache ausfallt, desto weniger bis keine Spielqualitat kann auf dieser erbracht werden und erfillt damit keine Min-

destanforderungen.

Grundsatzlich wird der Bedarf an Spielflachen in Niirnberg mit 3,4 m2/Einwohnenden berechnet (siehe Jugendplanung
~Spielen in der Stadt‘/Baulandbeschluss).

Bewertung Nachbarschaftsbereich

1

2

3

4

5

6

Mindestflache wird

Mindestflache wird

Mindestflache wird

Mindestflache wird

Mindestflache wird

Mindestflache wird

um mindestens um 80 % uberschrit- um 50 % uberschrit- umgesetzt. hdéchstens 20 % un- um mehr als 20% un-
100 % uberschritten. | ten. ten. terschritten. terschritten.
Bewertung Quartiers- und Ortsteilbereich
1 2 3 4 5 6

Mindestflache wird
um mindestens
20 % Uberschritten.

Mindestflache wird
um 10 % Uberschrit-
ten.

Mindestflache wird
umgesetzt.

Mindestflache wird

héchstens 20 % un-

terschritten.

Mindestflache wird
héchstens 30 % un-
terschritten.

Mindestflache wird
um mehr als 30 %
unterschritten.
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Bogen 1| Standort und Erreichbarkeit
2. Distanz

AN
L\

- 200 m FuBweg | 6 Min. fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre
entspricht Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg | 10 Min. fuBlaufig fir Kinder von 6 bis 12 Jahren
entspricht Radius von 350 m (Quartiersbereich)

- 1.000 m FuBweg | 15 Min. fu3laufig fur Kinder ab 12 Jahren
entspricht Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Leitidee ist das barrierefreie und selbststandige Erreichen der Spielflache. Es wird fur jede Flache ein alters-
entsprechender Wirkungsradius abgebildet (mit Hilfe des Schulwegenetzes des Amtes flr Statistik).

Zur Veranschaulichung der Versorgungslage im Planungsbereich kann die Gesamtsituation fiir die Altersgruppe betrach-
tet und fur alle darin verorteten Spielflachen herangezogen werden. Das heildt, alle Spielflachen der jeweiligen Alters-
gruppe im Planungsbereich erhalten die gleiche Bewertung.

1 2 3 4 5 6

Die Wirkungsradien
der Spielflachen fur
die Altersgruppe

Die Wirkungsradien
der Spielflachen fur
die Altersgruppe

Er weist nahezu
keine unterversorg-
ten Stellen auf.

Héchstens 20% der
Flache im Planungs-
bereich ist unterver-

20% bis 40% der Fla-
che im Planungsbe-
reich sind unterver-

Mehr als 40% der
Flache im Planungs-
bereich sind unter-

Uberschneiden sich grenzen aneinander sorgt. sorgt. versorgt.

deutlich. an.

Unter Umsténden kann eine individuelle Betrachtung und Bewertung angemessen sein. Diese ist zu begrinden.

Beispiele:

Wirkungsradien Uberlagern sich Wirkungsradien tberlagen sich nur in Teilen Wirkungsradien Uberlagern sich nicht

vollumfénglich
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Bogen 1| Standort und Erreichbarkeit
3. Vernetzung

AN
L\

Leitidee ist eine sichere grine Wegeverbindung im gesamten Wirkungsradius der Spielflache.
Diese verflgt tber verkehrsberuhigte Zugange und sichere Querungsmdoglichkeiten. Sichthindernisse, wie beispiels-
weise parkende Autos, Hecken etc. werden vermieden. Die Spiel- und Aktionsflachen kénnen von Nutzenden eigenstan-
dig und gefahrlos erreicht werden.

Eine Betrachtung des kompletten Wirkungskreises ist aktuell aus technischen Griinden nicht moglich, daher wird die
Eingangssituation betrachtet.

Der Spielplatz/der Spielhof/die Aktionsflache ist nutzergerecht vernetzt.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Vernetzung mit Rad- und FulRwegen
Leitidee ist die Einbettung der Spiel- oder Aktionsflache in ein sicheres und attraktives, nutzergerecht gestaltetes Ful3-
und Radverkehrsnetz sowie in griine Wegeverbindungen.

1 2 3 4 5 6

Alle Eingange zur
Spielflache sind in
ein Rad- und Fuf3-
wegenetz eingebun-
den.

ODER

Die Flache ist im Wir-
kungsradius Uberwie-
gend mit Grinflachen
und

-verbindungen ver-
netzt.

50 % der Eingange
zur Spielflache sind
in ein Rad- und FuR-
wegenetz eingebun-
den.

Mindestens ein Ein-
gang zur Spielflache
ist in ein Rad- und
FuBwegenetz einge-
bunden.

Die angrenzenden
StralBen sind ver-
kehrsberuhigt.

Eine angrenzende
Stral3e ist verkehrs-
beruhigt.

Die Flache ist nicht
Uber Rad- und Ful3-
wege erreichbar.

Alle Eingénge liegen
an Hauptverkehrs-
stral3en.

Verkehrsplanerische MalRhahmen

Leitidee ist eine Geschwindigkeitsbegrenzung bzw. Verkehrsberuhigung an der Spielflache. Betrachtet wird der unmit-
telbare Bereich am Eingang des Spielplatzes, des Spielhofs oder der Aktionsflache. Die Spielflache verfligt Uber sichere
Querungsmaglichkeiten an den Eingangen. Sichthindernisse, wie beispielsweise parkende Autos, Hecken etc. werden

vermieden.

1

2

3

4

5

6

Alle Zugénge liegen
an verkehrsberuhig-
ten Straf3en.

UND

Bauliche Verkehrssi-
cherheit aller Zu-
gange ist gegeben —
z.B. Abbau von Geh-
wegparken.

50 % der angrenzen-
den Straf3en sind ver-
kehrsberuhigt.

UND

Bauliche Verkehrssi-
cherheit aller Zu-
gange ist gegeben —
z.B. Abbau von Geh-
wegparken.

50 % der angrenzen-
den Straf3en sind ver-
kehrsberuhigt.

Weniger als 50 % der
angrenzenden Stra-
3en sind verkehrsbe-
ruhigt.

Flache unmittelbar an
stark frequentierter
StralBe ohne Beruhi-

gung.
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Allgemein:
Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie
Konflikt- und Gefahrenpotenzial

Leitidee ist eine Spielplatz- bzw. Aktionsflache, die ausreichend gegentber Gefahren und Konfliktstellen gesichert ist
und ein groRtmogliches Mal3 an Offenheit behdlt. Es ist das Ziel, freie und offene Flachen zu gestalten, die sich von
Gefahren abgrenzen.

Dabei wird ebenso der bauliche Zustand wie auch der Gesamteindruck der Anlage betrachtet. Dies ist insbesondere bei
Bestandsanlagen zur bewerten. Bei Neuplanungen ist eine sehr gute Bewertung anzustreben.

Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial

1. Gefahrenstellen

Die Spielplatzflache ist gegentber Stral3en, Gleiskérpern, tiefen Wasserlaufen, Abgriinden und Hundefreilauf-
flachen o0.4. mit einer wirksamen Einfriedung versehen (dichte Hecke, Zaun etc.).

Die Leitidee ist ein freier Spielplatz bzw. eine freie Aktionsflache ohne Zaunanlage bzw. Begrenzung. Die nicht notwen-
dige Einz&unung fuhrt daher zu einer negativen Bewertung, da ein freier Bewegungsraum von spielenden Kindern héher
gewertet wird. Entscheidend fir die Notwendigkeit ist das mdgliche oder tatsachliche Konfliktpotenzial.

An direkt angrenzenden Radwegen und starker genutzten Griinanlagenwegen kann eine Abgrenzung erforderlich sein.
Im gesamten offentlichen Raum gilt Leinenpflicht, wodurch eine generelle Abgrenzung wegen Hunden nicht notwendig
ist. Eine Abgrenzung gegeniiber Hundefreilaufflachen ist aber erforderlich.

Mdgliche Abgrenzungen kdnnen sein: Heckenstrukturen, bespielbare Einfriedungen (z.B. Boulderwand). Ausfiihrungs-
details zu Zaun- und Toranlagen sind in den SOR-Regeldetails Freianlagen in der aktuellen Fassung enthalten.

1 2 3 4 5 6
Notwendige und wirk- | Notwendige und wirk- | Notwendige und wirk- | Die vorhandene Ab- Notwendige Abgren- Es ist keine notwen-
same Abgrenzung same Abgrenzung same Abgrenzung grenzung ist nicht zung weist Liicken dige Abgrenzung ge-
entlang der Gefah- entlang der Gefah- entlang der Gefah- notwendig. auf. genuber Gefahren-
renstelle. renstelle, aber ein renstelle, aber ein stellen vorhanden.

kleiner Teil der An- Grof3teil der Anlage
Es ist keine Abgren- lage enthalt unnétige | enthalt unnétige Ab-
zung vorhanden, da Abgrenzung. grenzung.
keine Konfliktstellen
im unmittelbaren Um-
feld bestehen.

Beispiele:

Note: 1 Note: 1 Note: 4

Der Gleiskorper als erhebliche Gefahren-stelle  Es ist keine Gefahrenstelle vorhanden. Die Es ist keine Gefahrenstelle vorhanden. Die
wird mit einer Zaunanlage wirksam komplette angrenzende Flache kann zum Abgrenzung durch den Zaun ist nicht notwen-
abgegrenzt und mit bepflanzter Gelande- Bespielen genutzt werden. dig.

modellierung zusétzlich verdeckt. Der
Heckenriegel kann zudem bespielt werden.



Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial

2. Ballspielbereiche

Ballspielbereiche sind mit einem Ballfang gegenuber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstiicken abgeschirmt, falls das situationsbedingt erforderlich ist.

Ist keine Einfriedung vorhanden/notwendig — keine Bewertung.

NURNBERG

Grundlage siehe auch DIN 18035-1 Sportplatze — Teil 1: Freianlagen fur Spiel und Leichtathletik — Planung und Maf3e in
der aktuellen Fassung.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Konfliktpotenzial

Leitidee ist das Ballspielen in einer sicheren und konfliktfreien Umgebung. Dabei sind einerseits angrenzende Beteiligte
zu schitzen, andererseits aber auch der Spielwert zu erhalten. Gerade bei schnellen und kraftvollen Ballsportarten (z.B.

FuBball) ist ein Ballfangzaun erwiinscht.

1

2

3

4

5

6

Eine notwendige und
wirksame Abgren-
zung gegenuber ei-

Das vorhandene
Konfliktpotenzial wird
in wesentlichen Tei-

Das vorhandene
Konfliktpotenzial wird
nur zu einem gerin-

Ein hohes vorhande-
nes Konfliktpotenzial
wird nicht abge-

nem Konfliktpotenzial len abgeschirmt. gen Teil abgeschirmt. schirmt.
ist sehr gut umge-
setzt.
Zustand/Ausfihrung
Leitidee ist ein mangelfreier, langlebiger und emissionsarmer Ballfangzaun fiir eine dauerhafte und gute Losung.
1 2 3 4 5 6

Der Ballfangzaun ist
baulich in einem sehr
guten Zustand. Er
wurde in einer ge-
rauschdampfenden
Ausfuhrung umge-
setzt.

Der Ballfangzaun ist
baulich in einem sehr
guten Zustand. Er
wurde nicht in einer
gerduschdampfen-
den Ausfiihrung um-
gesetzt.

Der Ballfangzaun ist
baulich in einem be-
friedigenden Zu-
stand.

Der Ballfangzaun
weist Schaden auf.

Der Ballfangzaun
weist erhebliche
Schaden auf. Die
Funktion ist nur noch
teilweise vorhanden.

Der Ballfangzaun
weist erhebliche
Schéaden auf und er-
fillt seine Funktion
nicht.

Beispiel:

Note Konfliktpotenzial: 1

Note Zustand/Ausfih

rung: 1

Der StraBenraum stellt ein erhebliches
Konflikt- und Gefahrenpotenzial dar und wird
mit einem Ballfangzaun wirksam abgegrenzt.
Durch die gerdauschdampfende Ausfiihrung
reduziert er auch das Konfliktpotenzial
gegebeniiber Anwohnern.
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Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial
3. Baulicher Zustand der Abgrenzung

Zaune, Schutzgitter und andere Abgrenzungselemente sind so gestaltet, dass
sie nicht zum Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine

spitzen, scharfkantigen oder hervorspringenden Teile. -
Es sind keine Einfriedungen vorhanden/notwendig — keine Bewertung.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Bekletterbarkeit
Leitidee ist, dass Abgrenzungselemente keinerlei Anreize und Méglichkeiten zum Beklettern schaffen und ihren Zweck
der Abgrenzung und Sicherung vollumfanglich erfullen.

1 2 3 4 5 6

Die Abgrenzungsele-
mente sind nicht be-
kletterbar (z.B. Stab-
gitterzaun durchgéan-
gig in schmaler Ma-
schenweite).

Die Abgrenzungsele-
mente sind an einzel-
nen Stellen im unte-
ren Bereich bekletter-
bar (z.B. fehlende
senkrechte Stabe im
Stabgitterzaun, die
das Beklettern er-
moglichen, aber nicht
in geféhrdende Ho-
hen reichen).

Die Abgrenzungsele-
mente sind an meh-
reren Stellen im unte-
ren Bereich bekletter-
bar.

Die Abgrenzungsele-
mente sind Uberklet-

terbar.

Geféhrdung
Leitidee ist ein Abgrenzungselement, welches keinerlei gefahrdende oder gefahrliche Stellen in der Art seiner Bauweise
und seinem Zustand aufweist.

1 2 3 4 5 6
Die Abgrenzungsele- Die Abgrenzungsele- | Die Abgrenzungsele- Die Abgrenzungsele-
mente weisen keine mente weisen klei- mente weisen meh- mente weisen Fang-
gefahrdende Stelle nere Schadstellen rere Schadstellen stellen, spitze und

auf. auf. auf. scharfkantige Stellen
auf. Der Rickbau
und eine sofortige
Sperrung sind not-
wendig.
Stabilitat

Leitidee ist ein stabiles und standsicheres Abgrenzungselement, welches den Anforderungen standhélt.

1

2

3

4

5

6

Das Abgrenzungsele-
ment ist stand-
sicher.

Die grundsétzliche
Stabilitat ist gegeben.
Abgrenzung weist
leichte Beschéadigun-
gen auf (z.B. steht
leicht schief, einzelne
Verbindungsteile de-
fekt etc.).

Die grundsétzliche
Stabilitat ist gegeben.
Abgrenzung weist
mehrere Beschadi-
gungen auf.

Die Abgrenzungsele-
mente sind instabil,
weisen morsche
Teile oder rostige
Stellen auf. Die
Standsicherheit ist
gefahrdet. Der Ruick-
bau und die
sofortige Sperrung
sind notwendig.
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NURNBERG

Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial
4. Zugange Teil 1/2

Der Zugang ist so gestaltet, dass Besucherinnen und Besuchern das
Verlassen des Platzes bewusst wird. Der Zugang befindet sich abseits
vom Durchgangsverkehr. Mindestens ein Zugang ist barrierefrei.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Barrierefreiheit
Leitidee ist ein komplett barrierefrei zuganglicher Spielplatz. Dies bedeutet, dass alle Eingdnge und die grundlegende
Durchwegung barrierefrei sind. Gewertet wird anhand der DIN 18040.

1

2

3

4

6

Alle Eingange und
die grundlegende
Durchwegung sind
durchgéngig barriere-
frei ausgebildet.

50 % der Eingange
und die grundle-
gende Durchwegung
sind barrierefrei.

Weniger als 50 % der
Eingénge sind barrie-
refrei.

Kein Eingang ist bar-
rierefrei.

Beschilderung

Leitidee ist eine klare und eindeutige Beschilderung an allen Zugéangen. Diese mussen fir alle klar erkennbar positioniert
sein und die wesentlichen Vorgaben enthalten. Eine Beschilderung gegentiber angrenzenden Freiflachen istim Einzelfall

zu prufen.

1

3

4

6

Alle Zugénge sind
gut lesbar beschil-
dert.

Es sind mehr als
50 % der Zugénge
gut lesbar beschil-
dert.

Es sind weniger als
50 % der Zugénge
gut lesbar beschil-
dert.

Es ist keine oder eine
nicht lesbare Beschil-
derung vorhanden.

Konfliktpotenzial

Leitidee ist, dass Nutzenden das Verlassen des Spielplatzes bewusst wird. Es gibt kein, bzw. wenig Konfliktpotenzial
beim Betreten und im Besonderen beim Verlassen des Spielplatzes. Dies kdnnte etwa durch einen Wegeversprung,
einen Hinweis auf Gefahren — und falls gerechtfertigt — mit einer Abgrenzung durch eine Zauntiir umgesetzt werden.

1

2

3

4

5

6

Das Verlassen des
Spielplatzes wird
Nutzenden sehr gut
bewusst.

Das Verlassen des
Spielplatzes wird
Nutzenden nicht ein-
deutig bewusst. Es
sind jedoch keine
Gefahren- oder Kon-
fliktstellen vorhan-
den.

Das Verlassen des
Spielplatzes wird
Nutzenden nicht ein-
deutig bewusst. Es
sind jedoch nur ge-
ringe Gefahren- oder
Konfliktstellen vor-
handen.

Das Verlassen des
Spielplatzes wird
Nutzenden nicht be-
wusst. Es sind erheb-
liche Gefahrenstellen
im Zugangsbereich
vorhanden. Es be-
steht Handlungsbe-
darf.

Technische Qualitat
Leitidee ist eine sehr gute technische Ausbauqualitdt des Zugangs ohne Mangel und Schadstellen.

1

2

3

4

5

6

Séamtliche Belagsfla-
chen an den Zugén-
gen sind in einem
sehr guten techni-
schen Zustand.

Ein kleinerer Teil der
Zugange weist
Schadstellen auf. Die
technische Ausbau-
qualitat ist ausrei-
chend. Es kdnnen
z.B. kleinere Mulden
im Eingangsbereich
vorhanden sein.

Mehr als 50 % der
Zugange weisen
Schadstellen auf. Die
technische Ausbau-
qualitat ist mangel-
haft. Berollbarkeit
eingeschrankt.

Der Belag weist er-
hebliche Schadstel-
len auf und ist nicht
mehr berollbar.
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NURNBERG

Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial
4. Zugange Teil 2/2

Zugéanglichkeit (Wartung)
Leitidee ist eine sehr gute Zuganglichkeit fur Wartungs- und Pflegearbeiten mit dem vorhandenen Fuhrpark zur Pflege.
Es sind alle notwendigen Flachen und Spielbereiche anfahrbar. Die Abstimmung erfolgt hierbei mit SOR/2.

1 2

3 4

5

6

Die Spielflache/die
Aktionsflache verfugt
Uber eine Pflegezu-
fahrt. Diese erreicht
eine sehr gute techni-
sche Ausbauqualitét.

Die eingezaunte
Spielplatz-/Aktionsfla-
che hat keine War-
tungszufahrt und ist
nur mit erheblichen
Aufwand zu errei-
chen/zu pflegen.

Beispiele:

Note Barrierefreiheit: 1

Note Beschilderung: 1

Note Konfliktpotenzial: 1

Der Spielplatz ist mit einem Weg an
Grinanlagenweg angebunden. Das
Konfliktpotenzial ist durch méglichen
Radverkehr etwas hoher angesetzt. Das
Bewusstwerden und Reduzieren des
Gefahren- und Konfliktpotenzials wird mittels
Schranken (oder einer Zauntiir) sehr gut
umgesetzt.

Note Barrierefreiheit: 2

Note Beschilderung: 6

Note Konfliktpotenzial: 4

Der Spielplatz liegt in an einem barrierefreien
Weg in einer Griinanlage. Er ist Uber keine
Wegeverbindung angebunden. Die Ebenheit
der Rasenflache ist nicht ideal, daher kann
keine Note 1 fiir die Barrierefreiheit gegeben
werden.
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Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial

5. Emissionen

Larm, StralRen, Gleise, Industrieanlagen etc. stellen keine Minderung
des Aufenthaltswerts dar.

NURNBERG

Leitidee ist eine von Emissionen unbelastete Spielflache. Erst ab einem gewissen Abstand zur Emissionsquelle (zum
Beispiel 100 m zur nachsten Hauptverkehrsstral3e in einer Griinanlage) kann diese als nicht vorhanden gewertet werden.

1

2

3

4

5

6

Kein Larm, absolute
Stille im Umfeld.
Beispiel: an Wald an-
grenzende oder in
Parkanlage inte-
grierte Spiel- bzw.
Aktionsflache.

Eine Nebenstralie

grenzt an.

Eine Hauptverkehrs-
stralBe grenzt an oder
mehrere Nebenstra-
Ben.

Zwei Hauptverkehrs-
stral3en oder eine
Bahnlinie/Stadtauto-
bahn mit Larmschutz
grenzt an.

Zwei Hauptverkehrs-
achsen (mehrspurig)
grenzen an. Fluglarm
ist vorhanden.

Lage zwischen stark
frequentierten Ver-
kehrssachsen, in der
Einflugschneise des
Flughafens oder
nahe einer Bahn-
linie/Stadtautobahn
ohne Larmschutz.
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NURNBERG

Bogen 2 | Bauliche Rahmenbedingungen sowie

Konflikt- und Gefahrenpotenzial
6. Gesamteindruck und baulicher Zustand

Der Gesamteindruck fasst die asthetischen und baulichen Aspekte des
Spielplatzes/der Aktionsflache und des direkten Umfeldes zusammen.

Es wird rein der baulich &asthetische Zustand gewertet. Die Bewertung der Spieleigenschaften und Spielqualitaten erfolgt
in Bogen 3 bzw. 4.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Gestaltsprache

Die Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache, die ein nachvollziehbares Konzept umsetzt. Spieleinbauten sind
aufeinander abgestimmt. Flachen und Formen folgen einem Konzept und werden nicht willkirlich vermischt. Materialien
in Beldgen als auch bei Einbauten sind aufeinander abgestimmt.

1 2 3 4 5 6

Ein durchgéngiges
Gestaltungskonzept
in Formen- und Mate-
rialsprache ist sehr
gut umgesetzt. Samt-
liche Einbauten ver-
schmelzen mit der
Umgebung zu einem
Gesamtkonzept. Far-
ben sind gezielt ein-
gesetzt.

Kleinere Teilbereiche
weichen vom Ge-
samtkonzept ab. Eine
Leitidee ist noch er-
kennbar.

ODER:

Die Flache ist in un-
notig viele kleinteilige
Einzelflachen aufge-
teilt.

Die Spielplatzflache
wurde mehrfach mit
unterschiedlichen
Gestaltungsanséatzen
erweitert oder umge-
baut. Es sind Teilkon-
zepte erkennbar, je-
doch ist kein Ge-
samtkonzept vorhan-
den.

Willkiirlich mébliert
mit Geraten unter-
schiedlicher Herstel-
ler, mit unterschiedli-
cher Architektur- und
Formensprache.

Technische Qualitat

Die Leitidee ist es, vollumfénglich funktionsfahige Gerate, Einbauten und Spielflachen vorzufinden. Diese weisen keine
Beschadigungen, witterungsbedingten Ablagerungen und keinen Rost auf. Die Farbgebung ist in ihrer
Intensitat voll umféanglich erhalten.

1

2

3

4

5

6

Geréte, Einbauten
und Spielflachen sind
in einem sehr guten
Zustand. Farben sind
sehr gut erkennbar.
Es sind keine Schad-
stellen (Dellen, Rost,
Vandalismusscha-
den, Verschmutzun-
gen, etc.) sichtbar.

Gerate, Einbauten
und Spielflachen sind
in einem guten Zu-
stand. Farben sind
Uberwiegend gut er-
kennbar. Es sind
kleine Schadstellen
(Dellen, Rost, Vanda-
lismusschaden, Ver-
schmutzungen, etc.)
sichtbar.

Gerate, Einbauten
und Spielflachen sind
in einem passablen
Zustand. Farben sind
noch im Ansatz er-
kennbar. Es sind
Schadstellen (Dellen,
Rost, Vandalismus-
schaden, Verschmut-
zungen, etc.) sicht-
bar.

Gerate weisen starke
Gebrauchsspuren auf
und sollte zeitnah er-
neuert werden.

Qualitat Vegetation

Leitbild ist eine sehr gute Qualitat der Vegetation. Sie weist einen gesunden, arttypischen und altersgerecht ensprechen-
den Wuchs auf, gemall dem Ziel der Pflanzung. Einzelne Trampelpfade sind zuldssig und mindern nicht die Qualitat
(Forderung naturnahes Spielen, Rollenspiel etc.).

1

2

3

4

5

6

Die Pflanzung ist ent-
sprechend ihrem Al-
ter in einem sehr gu-
ten Zustand. Die
Pflanzflachen sind
geschlossen oder
neu angelegt mit gut
funktionierender
Pflege.

Die Pflanzung weist
kleinere Lucken auf.
Kleinflachen kénnen
ausgefallen sein. Das
Gesamterschei-
nungsbild wird leicht
beeintréachtigt. Ein-
zelne Pflanzen kon-
nen in ihrem Wuchs
vom Entwicklungsziel
negativ abweichen.

Die Pflanzung weist
Lucken auf. Das Ge-
samterscheinungs-
bild ist beeintréachtigt.
Mehrere Pflanzen
weichen in ihrem
Wuchs vom Entwick-
lungsziel ab.

Die Pflanzbereiche
sind zu mehr als
50 % abgestorben.

Die Pflanzung ist na-
hezu komplett ausge-
fallen.
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NURNBERG

Spielplatz:
Bogen 3 | Qualitat der Erlebniseigenschaften

Die Kinder- und Jugendbeteiligung ist grundlegendes Kriterium fiir die Planung von Spielrdumen und liefert die
essentielle Grundausrichtung. Der Leitfaden bildet hierfir erganzend den Rahmen.

Sollte die vorgegebene MindestgroRRe fir Spielflachen gem. DIN 18034 — egal aus welchen Grinden - nicht erreicht
werden (siehe Bogen 1), so wirkt sich dies in der Regel auch negativ auf die Qualitat der Spielflache aus (,Wo weniger
Platz ist, kann ich auch weniger anbieten®). Eine Abweichung der Zielvorgabe erfolgt daraus nicht. Die Erfullung von
Mindestgré3en und Mindestanforderung hinsichtlich Qualitat ist Note 3.

Spielplatzgestaltung orientiert sich unter anderem immer am Alter der Zielgruppe. Daher differenziert der Leitfaden in

der Bewertung in einzelnen Bereiche dahingehend. Denn ein Spielangebot fiir dltere Kinder/jingere Jugendliche muss
sich deutlich von Angeboten fir jingere Kinder unterscheiden.

Gliederung des Bewertungsbogens:

g
/\\1 Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung
R

1. Erlebnis

. Kreatives Spielen

. Raum fir freies Spiel
. Sinneserfahrung

. Naturerfahrung

. Spielen mit Wasser

oOUThh WN

Bewegungserfahrung

7. Spieleinbauten
8. Bewegungsférderung
9. Risiken und Herausforderungen

Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

- 10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten
11. Ruckzugsmaoglichkeiten und Einzelspiel
12. Einsehbarkeit
13. Sonne und Schatten
Note
Durchschnitt Mindestens
3,00




NURNBERG

N

AN N

Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

1. Erlebnis

Teil 1/4

1 J”

-t

Der Spielplatz ist erlebnisreich gestaltet. Erlebnisvielfalt/Strukturvielfalt

ist gegeben.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Farben

7

“

/24

Leitidee ist ein klares, eindeutiges und der Situation angemessenes Farbkonzept. Dieses spiegelt sich in den verschie-
denen Einbauten, Belagen und der Vegetation wider. Es wird mit Farbfamilien, Kontrasten und Akzenten ein Konzept
abgebildet und ein harmonisches Bild erzeugt.

1 2

3

4

5 6

Das Farbkonzept ist
eindeutig erkennbar
und flgt sich stimmig
in das Umfeld ein.

Der Uberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Farbkonzept. Der
verbleibende Teil tritt
eher zuriick oder ver-
folgt ein anderes
Konzept.

Es sind zwei konkur-
rierende Farbkon-
zepte umgesetzt.

Es ist kein Farbkon-
zept vorhanden.
Viele verschiedene,
nicht aufeinander ab-
gestimmte Farben
pragen das Erschei-
nungsbild.

Formen/Gestaltung

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Formen- und Gestaltungskonzept in Beldgen, Einbauten und Vegetation.
Dabei ,verschmelzen“ Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schliissigen Konzept. Gerate entwickeln sich
dabei Uber die reinen Fallschutzflachen hinaus und vernetzen sich mit der Umgebung und dem Leitsystem. Willkirliches
Mdblieren von Spielgeraten, ein Sammelsurium an Belagen oder das Fehlen eines klaren Gestaltungskonzept sollten

vermieden werden.

1 2

3

4

5 6

Das Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird
nachvollziehbar in
Belagen, Einbauten
und der Vegetation
umgesetzt.

Der tiberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Gestaltungskonzept.

Spielgeréate wirken
grofRtenteils mobliert;
nicht abgestimmtes
Sammelsurium an
Belégen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Spielgerate sind will-
karlich mébliert;
Sammelsurium an
Belagen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Beispiele:

Spielplatz Archivpark
Note Farbe: 1

Note Formen/Gestaltung: 1

Der Spielpatz verfolgt ein klares,
konsequentes und nachvollziehbares Farb-
und Formenkonzept. Die Spieleinbauten
stehen im Kontext zur Architektur und
erganzen sich.

Spielplatz Klagenfurter Stral3e

Note Farbe: 2

Note Formen/Gestaltung: 2

Auf dem Foto sichtbar ist ein Tor mit Netzen in
Schwarz und Weil3 sowie Holzspielgerate mit
einheitlichem Farbkonzept. Konzepte
differieren, daher erfolgt Note 2.
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Spielplatz Mdgeldorfer Park

Note Farbe: 5

Note Formen/Gestaltung: 5

Die Spielflache fugt sich bedingt in die
vorhandene Flache ein. Organische Form
spiegelt sich nicht in den Geréten oder in der
Wegegeometrie wider. Verschiedene
Geréateformen pragen das Bild und stehen
nicht im Kontext zueinander.




NURNBERG

Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

1. Erlebnis Teil 2/4

Belichtung

Leitidee ist eine Spielflache, die deutlich wahrnehmbare Hell- und Dunkelkontraste, unabhéangig von Sonneneinstrah-
lung, aufweist. Beispielsweise durch Pflanzung, Ausstattung und Gerate. Diese Kontraste kénnen sich je nach Jahreszeit
und Wetter unterschiedlich darstellen. Sie kénnen durch Einbauten (Spielhdauschen, Uberbaute Bereiche, R6hrenrutsche
etc.) und Pflanzung erzeugt werden. Beispiele hierfir: durch Trampelfade in eine schattige Strauchflache eintauchen,
Schatten von Bdumen etc.

Der flachig entstehende Schlagschatten durch angrenzende Gebaude wird nicht gewertet (zu grof3 und zu flachig). Auch
der reine Schattenwurf eines Spielgerates ist nicht ausreichend.

1 2 3 4 5 6
Es sind mindestens Es sind drei Mdglich- | Es sind zwei Mdglich- Kein Licht- und
funf Moglichkeiten/Si- keiten/Situationen keiten/Situationen Schattenspiel vor-
tuationen umgesetzt. umgesetzt. umgesetzt. handen, z.B. offenes

Klettergeréat.

Beispiele:

Kriechtunnel/Réhre

Bespielbare Pflanzung Geschlossener Spielturm/Spielhaus
Oberflachen

Leitidee ist eine Spielflache mit Spieleinbauten, deren Oberflachen vielfaltig und abwechslungsreich ausgeprégt sind
(insbesondere durch verschiedene geriffelte, raue oder glatte Oberflachen an Handlaufen oder rauere und glattere Ober-
flachen allgemein etc.). Es sollte weniger ein Sammelsurium an verschiedensten Materialien, sondern es sollten mehr
verschiedene Oberflachentypen aus einer Gestaltsprache sein. Bodenbeldge werden nicht gewertet.

1 2 3 4 5 6
Es sind mindestens Es sind vier Oberfla- Es sind drei Oberfla- Es ist eine Oberfla-

sechs Oberflachen- chenstrukturen vor- chenstrukturen vor- chenstruktur vorhan-
strukturen vorhan- handen. handen. den.
den.

Materialien

Leitidee ist eine Spielflache, auf der Nutzende unterschiedliche bewegliche Materialien vorfinden. Dies kénnen bei-
spielsweise Kies, Sand, Holzhacksel, Wald-/und Wiesenstruktur, Steine und Felsen sein. Der Einsatz von bewegliche
Materialien kann im o6ffentlichen Raum nur bedingt umgesetzt werden.

1

2

3

4

6

Es sind mindestens
sechs verschiedene
Materialien vorhan-
den.

Es sind vier verschie-
dene Materialien vor-
handen.

Es sind drei verschie-
dene Materialien vor-
handen.

Es ist nur ein Material
vorhanden.
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NURNBERG

Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

1. Erlebnis Teil 3/4

Bodenbelage

Leitidee sind verschiedene Belags- und Einfassungstypen wie Hipfspiele mit anderem Pflasterbelag oder bespielbare
Einlassungsmauern aus unterschiedlichen Natursteinen, die sich im Gesamtkonzept wiederholen. Das Herstellen von
.Musterflachen" ohne klares Gestaltungskonzept fiihrt zu einer Abwertung.

1 2 3 4 5 6

Es sind mindestens
sechs Belags- und
Einfassungstypen

Es sind vier Belags-
und Einfassungs-
typen vorhanden.

Es sind drei Belags-
und Einfassungs-
typen vorhanden.

Es ist nur ein Belags-
oder Einfassungstyp
vorhanden.

vorhanden.

Multifunktionale Spielgerate

Leitidee sind multifunktionale Kombinationsgerate mit umfangreichen Spiel- und Erlebniswerten. Der ,Spannungs-faden”
muss fir alle Altersstufen iber einen langeren Zeitraum gehalten werden kdnnen, um jedem Kind in seinem Entwick-
lungsstadium Anreiz und Herausforderung anzubieten. Dabei sind in den Spieleinbauten mehrere Spieleigenschaften
und -ablaufe Ubergangslos mdglich. Es wird der Querschnitt aus allen Einbauten gewertet. Einbauten, die aus sicher-
heitstechnischen Griinden nicht kombiniert werden kénnen, werden nicht betrachtet. Als Betrachtungshilfe siehe Bogen
3, Frage 3 ,Bewegungserfahrung” und der darin enthaltenen Aufzéhlung an Bewegungsarten.

1 2 3 4 5 6
Es werden mindes- Es werden sieben Es werden sechs Be- | Es werden drei bis Es werden zwei bis Es werden ein bis
tens acht Bewe- Bewegungsarten ab- | wegungsarten abge- | vier Bewegungsarten | drei Bewegungsarten | zwei Bewegungsar-
gungsarten abgebil- gebildet. bildet. abgebildet. abgebildet. ten abgebildet, z.B.
det. Bockrutsche, Einzel-
schaukel etc.

Beispiele:

T
Note: 6
Bockrutsche
Bewegungserfahrung: Rutschen, ggf. Klettern.

Note 4:
Bewegungserfahrungen: Sitzen, Stehen,
Schwingen, Rutschen.

Bewegungserfahrungen: Laufen, Sitzen,
Stehen, Hangen, Klettern, Rutschen,
Springen, Rollen, Balancieren.
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Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

1. Erlebnis

Teil 4/4

Wasser

Leitidee ist eine Spielflache mit nattirichem oder angelegtem Gewasser, Wasserspiel oder Trinkbrunnen.

1

2

3

4

5

6

Es ist ein natirliches
oder angelegtes Ge-
wasser, Wasserspiel
oder ein funktionie-
render Trinkbrunnen
vorhanden.

Es gibt ein naturli-
ches oder angelegtes
Gewasser, Wasser-
spiel oder einen
Trinkbrunnen in un-
mittelbarer Nahe der
Spielflache. Das Er-
reichen des Gewas-
sers stellt keine Ge-
fahrdung fir die Nut-
zenden dar.

Es ist kein Gewasser,
Wasserspiel oder
Trinkbrunnen vor-
handen

Vegetationsformen

Leitidee ist eine Spielflache mit unterschiedlichen Vegetationsformen wie Waldsaume, Gehdlz-, Graser- und Stauden-
strukturen zur Naturerfahrung. Diese wird beispielsweise durch Versteckspiele, Riickzugsmdglichkeiten, Rollenspiele
etc. erfahrbar. Vegetationsformen kdnnen in naturlicher wie auch streng architektonischer Form umgesetzt werden.
Diese umfasst ca. 30 Prozent der Gesamtflache. Bei Spielflachen mit einer angrenzenden nutzbaren Parkanlage kann
diese mitgewertet werden und fiihrt zur Wertung Note 1. Zu viel Vegetationsformen und in der Folge zu wenig Spielan-
gebot in einer Spielanlage flihren zu einer schlechten Bewertung.

grenzende erreich-
bare Vegetationsfla-
chen, z.B. Parkan-
lage.

1 2 3 4 5 6
Ca. 30 % der Spiel- 20 % der Anlage be- | Weniger als 20 % der Es sind kaum Vege-
platzflache beinhaltet inhaltet ver- Anlage beinhaltet tationsformen vor-
verschiedenste Ve- schiedenste Vegeta- verschiedenste Ve- handen.
getationsformen. An- tionsformen. getationsformen.
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2. Kreatives Spielen Teil 1/3 RYNYath
o/

Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
Gestaltungsmaoglichkeiten, zum Beispiel durch bewegliche Materialien,
Anregungen fiir Rollenspiele, Pflege von Sozialkontakten.

Leitidee sind Spielmdglichkeiten, die mit oder ohne konkrete Einbauten gestaltet werden, so dass Kinder sich Flachen
eigenstandig aneignen, verandern und erobern kdnnen. Diese kénnen beispielsweise durch Heckenstrukturen, Tram-
pelpfade, Sandspielbereiche oder thematische Akzente (Burgenspielplatz, Feenwelt, Pferde etc.) entstehen. Land-Art
und Sammelspiele gehéren ebenso dazu, wenn sie durch das Umfeld begiinstigt werden. Bereiche fir kreatives Spielen
kénnen separat ausgebildet oder subsummiert werden.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Topographie

Leitidee ist ein natirlich modelliertes Gelande, welches verschiedene Raumgrenzen und Raumkanten ausbildet.
Die Spielgerate verschmelzen harmonisch mit der Raumbildung. Es werden somit Bewegungsanreize und Rickzugs-
moglichkeiten geschaffen.

1 2 3 4 5 6

Es zeigt sich eine
klare, naturliche, be-
lebte Topographie
mit gut platzierten
Spielmdglichkeiten.
Ein H6henverande-
rung von mindestens
1 m sollte dabei er-
reicht werden.

Das Gelande ist im
Uberwiegenden Be-
reich durch Topogra-
phie gestaltet oder
erreicht nur eine Ho-
henveranderung von
0,5m.

Ansétze von gestalte-
ten Gelandeformen
sind vorhanden oder
eine gute Topogra-
phie, die jedoch zum
Spielen nicht genutzt
werden kann (z.B.
durch Art der Be-
pflanzung).

Keine Topographie
vorhanden.

Materialien/Schuttspiele
Leitidee ist ein gestaltbarer Raum mit Findlingen, Treibholz, Naturmaterialien, liegenden Stdmmen

Wasser/Matsch fir Schittspiele sowie Spieleinbauten fiir kreatives Spielen.

Diese erzeugen Bilder fir Rollenspiele.

zum Sitzen, Sand,

1

2

3

4

6

Zum Beispiel kleine
bis mittelgroRe lose
Steine mit Treibholz,
Naturmaterialien und
Schittspielmdglich-
keiten (Sandaufzug,
Sandrutschen, Was-
serspieltische und -
laufe etc.). Auch
Spielnischen in
Strauchfléachen.

Sandspielflache mit
Anregungen fur
Schittspiele.

Es ist keine Sandfla-
che vorhanden, aber
diverse andere Mate-
rialien (liegende
Stamme, Geholz-
strukturen etc.).

Es sind keine gestalt-
baren Elemente vor-
handen.
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2. Kreatives Spielen

J

-1

Vegetation

Teil 2/3 _/_ \

e

1

Leitidee sind Strauch- und Gehélzpflanzungen, Trampelpfade in Heckenstrukturen, besonnte Wiesenflachen usw., die
von Nutzenden in das Spielen einbezogen und genutzt werden kdnnen und damit kreatives Spielen férdern.

1

2

3

4

5

6

Es gibt eine sehr ab-
wechslungsreiche
Vegetation in diver-
sen Héhen und
Pflanzenarten mit di-
versen Blatt- und
Rindenstrukturen.
Die Vegetationsfla-
che ist vielfaltig
begeh- und bespiel-
bar.

Es sind verschiedene
Vegetationsformen in
diversen Héhen und
Pflanzenarten ausge-
bildet. Die Vegeta-
tionsflache ist begeh-
und bespielbar.

Es ist eine monotone
Bepflanzung mit rudi-
mentaren Angeboten
fur kreatives Spielen
vorhanden. Die Ve-
getationsflache ist
sehr klein oder kaum
begeh- und bespiel-
bar.

Es sind keine oder
kaum Vegetationsfor-
men vorhanden.

Raumbildung

Leitidee ist eine Spielflache mit durch Topografie, Einbauten und Pflanzung gezielt angelegten Strukturen, so dass ab-
wechslungsreiche Raume entstehen und dadurch das kreative Spielen geférdert wird. Diese sind in ihrer Grof3e, Art und
Ausfuhrung unterschiedlich angelegt. Zum Beispiel ,Enge” in einem Trampelpfad durch eine Strauchpflanzung und
~Weite" auf einer freien Wiesenflache. Aber auch Raumkanten durch Wéande, Belagsflachen und Topographie bilden

Raume.
1 2 3 4 5 6
Sehr abwechslungs- Die Flache ist nur Es ist nur eine leichte Freie Rasen- oder
reiche Raumgrenzen durch Raumkanten, Raumbildung durch Platzflache.

und -kanten, die eine
vielfaltige kreative
Nutzung férdern. Ho-
hen- und Raumstruk-
turen werden in vie-
len Formen umge-
setzt.

nicht aber durch
Raumgrenzen geglie-
dert.

niedrige Raumkanten
und Einbauten gege-
ben.

Beispiele:

Lage Blickhorizont (Augenhdhe) in Bezug zur Nutzergruppe.

Offene Situation

7

G
el S

Raumkante
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2. Kreatives Spielen

Teil 3/3

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache im Bereich fiir das kreative Spielen, die ein nachvollziehbares Kon-
zept umsetzt. Flachen und Formen folgen einem Konzept und werden nicht willkrlich vermischt. Materialien in Belagen
als auch in Einbauten sind aufeinander abgestimmt. Einerseits wird hier die Flache fir kreatives Spielen selbst, aber

auch die Einbindung in das Gesamtkonzept der Anlage, betrachtet.

1

2

3

4

6

Ein Gestaltungskon-
zept fur das kreative
Spielen in Formen-
und Materialsprache
ist sehr gut umge-
setzt und spiegelt
sich im Gesamtkon-
zept der Anlage wi-
der.

Das Gestaltungskon-
zept fur den Bereich
des kreativen
Spielens weicht vom
Gesamtkonzept ab
und ist in sich stim-
mig.

Das Gestaltungskon-
zept fur den Bereich
des kreativen
Spielens weist unter-
schiedliche Gestal-
tungsanséatze auf.

Es ist kein gestalteri-
scher Ansatz in den

Bereichen fir kreati-
ves Spielen erkenn-

bar.
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3. Raum fir freies Spiel

Z

J

-1

Es sind offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Spielangebot

vorhanden.

GroRe der Freiflache: ca. 30 Prozent der Gesamtflache fiir freies Spiel.
Voraussetzung: Spielplatz > 1.000 m2 — darunter keine Wertung.

PO

1

1

Leitidee ist eine vorhandene/nutzbare/zusammenhangende Freiflache, die zu freiem Spiel einladt. Diese umfasst ca. 30
Prozent der Gesamtflache. Bei Spielflachen mit angrenzender nutzbarer Parkanlage kann diese mitgewertet werden und
fihrt zur Wertung Note 1. Zu viel Freiflache und in der Folge zu wenig Spielangebot in einer Spielanlage fuhrt zu einer

schlechten Bewertung.

1

3

4

6

Ca. 30 % der Anlage
bieten unmittelbare
freie Flachen.

ODER

Eine angrenzende
nutzbare Parkanlage
ist unmittelbar mit
Durchgang erreich-
bar.

Ca. 20 % (zu wenig)
oder 40 % (zu viel)
der Anlage bieten
freie Flachen.

Freiflachen entstehen
nur in kleineren Teil-
bereichen, sind zer-
kliftet, erlauben we-
nig kreatives freies
Spiel.

ODER

Mehr als die Halfte
der Spielplatzflache
ist frei.

Keine Freiflachen,
kein/kaum Spielwert
auf groRer Flache.
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4. Sinneserfahrungen N\

1

Der Spielplatz bietet Méglichkeiten der Férderung von \
Sinneswahrnehmung.
[~——Y

Leitidee sind aktiv und gezielt ausgeldste Sinnesreize. Siehe hierzu auch die Erlauterungen unter Punkt D im Teil 2 zur
Inklusionsmatrix.

Beispiel: Eine Sandspielflache bietet eine Sinneserfahrung (Fuhlen und Tasten) fir die Altersgruppe 3 bis 6 Jahre, jedoch
nicht fir die Altersgruppe 6 bis 12 Jahre. Ist ein Angebot vorhanden, das beide Altersgruppen anspricht, kann es auch
fir beide gewertet werden.

Horen Zum Beispiel Klangschalen, Hortrichter, Klangspiele, Summstein, Flister-Telefon.
Sehen Zum Beispiel Teleskopfernrohr, Farbraume, Verzerrspiegel, Kaleidoskop.
Fuhlen Wahrnehmung Gber den Hautsinn: warm/kalt, hart/weich, rau/glatt etc.

Zum  Beispiel durch Sand, Wasser, Matsch, verschiedene Oberflachen,
Gefuhlsdusche, unterschiedliche Naturmaterialien etc.

Tasten Wahrnehmung durch Tasten verschiedener Oberflachenformen.
Zum Beispiel durch verschiedene Materialien, Ful3fihlpfad, Sand, Wasser, Matsch.

Riechen Zum Beispiel explizit mit Schildern ausgewiesene Duftpflanzen, Duftgange.

Schmecken Uum Beispiel explizit mit Schildern ausgewiesene Frichte.

Gleichgewicht Zum Beispiel Balancieren, Klettern, Schaukeln.

1 2 3 4 5 6
Alle Sinne (Horen, Vier Sinne werden Drei Sinne werden Es werden nur rudi-
Sehen, Fuhlen, Tas- angesprochen. angesprochen, mentére Sinne ange-
ten, Riechen, Schme- z.B. Sandspielflache sprochen, z. B. nur
cken, Gleichgewicht) mit Balanciermdglich- das Gleichgewicht.
kénnen wahrgenom- keit — hier: Fuhlen,
men werden. Tasten und Gleichge-
wicht.
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5. Naturerfahrung Teil 1/2

Naturerlebnis wird ermdéglicht.

Leitidee ist die umfangreiche Erfahrung von Natur mit all ihren Sinneseindriicken. Dazu gehdéren insbesondere verschie-
dene Ablaufe/Zustande im jahreszeitlichen Verlauf, Tiererlebnisse, Lauschen der Natur, Wahrnehmen von verschiede-
nen natirlichen Oberflachen und deren Eigenschaften (zum Beispiel glatter/kiihler/warmer Stein, raue Oberflache von
Geholzen, unterschiedliche Naturbéden, die ggf. barful erfasst werden). Es sollten 75 Prozent der
Gesamtflache unversiegelt und mit nattirlichen Materialien umgesetzt sein.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Materialien

Leitidee ist eine Vielzahl von natirlichen Materialien auf der Spielflache. Dies kénnen etwa Kies, Sand, Holzh&cksel,
Wald-/und Wiesenstrukturen, Totholz, Steine und Felsen oder Matsch sein. Kunstliche Fallschutzbelage, Pflasterflachen
oder ahnliches kénnen nicht gewertet werden.

1 2 3 4 5 6
Es sind mindestens Es sind vier verschie- | Es sind drei verschie- Es ist nur ein Material
sechs verschiedene dene Materialien vor- | dene Materialien vor- vorhanden.
Materialien vorhan- handen. handen.
den.
Wasser

Leitidee ist das Erleben des Elements Wassers in seinen vielféltigen Formen in stehender oder flieRender Form.
Je naturlicher es ausgebildet ist (Quelle, Bach, Teich, Regenwasser oder Schlammbereiche), umso hochwertiger ist die
Naturerfahrung damit.

Wasserangebot
vorhanden (z.B.
Schwengelpumpe,
Quellstein an Bach-
lauf), das aktiv und
vielfaltig naturnah ge-
nutzt werden kann
und zur Naturerfah-
rung auffordert.

handen, das aktiv
und vielfaltig genutzt
werden kann, jedoch
nicht unmittelbar in
einem naturnahen
Bezug steht (z.B.
Wassertische, Was-
serspiele auf Platzfla-
chen etc.).

1 2 3 4 6
Es ist ein natirliches Ein kinstliches Was- | Trinkwasserspender Es ist kein Wasser
oder kunstliches serangebot ist vor- in der Nahe ist vor- vorhanden.

handen (z.B. Hahn,
Pumpe, Brunnen).

Rasen- & Wiesenstrukturen
Leitidee sind Spielfachen (oder an Spielflachen angrenzende Parkflachen) mit besonnten einschirigen Wiesen- oder
Rasenflachen. Sie bilden mit den darin angesiedelten Pflanzen- und Tierarten einen eigenstandigen und vielfaltigen

Naturraum aus.

besonnte, vitale und
artenreiche Wiesen-
und Rasenflachen
ausgebildet.

naturnahe Wiesen-
und Rasenflachen
vorhanden.

handen.

1 2 3 4 6
Es sind zusammen- Es sind kleinere zu- Es sind artenarme Es sind keine Rasen-
héngende naturnahe, sammenhéngende Rasenflachen vor- und Wiesenstruktu-

ren vorhanden.

Seite 25 von 164



NURNBERG

Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

v
5. Naturerfahrung Teil 2/2 Z _;\ yanl
N5,

Gehdlzstrukturen

Leitidee sind Spielflachen (oder an Spielflachen angrenzende Parkflachen) mit Gehdlzflachen, Strauchstrukturen mit
lichtungsartigem Charakter sowie Spiel- und Naschgeholzen. Die Gehdlzstrukturen kénnen erlebt und erobert werden
und sind in vielfaltigen Hohenstrukturen ausgebildet. Sie bilden mit den darin angesiedelten Pflanzen- und Tierarten
einen eigenstandigen vielfaltigen Naturraum aus.

1 2 3 4 5 6

Es sind zusammen- Solitdrbdume und Solitdrbdume ohne Es sind keine Ge-
héngende Gehdlzfla- einzelne Geholzfla- abgestufter Strauch- hélzstrukturen vor-

chen mit hoher Arten- chen mit geringer pflanzung. handen.
vielfalt, abwechs- Diversitat und Ho-
lungsreicher Héhen- henabstufung.

abstufung und vielfal-
tigen Strukturen zum
Erleben ausgebildet.

Tiererlebnis

Leitidee ist das horbare, sichtbare und erlebbare Tiererlebnis auf oder an einer Spielflache. Vielfaltige Strukturen férdern
die Artenvielfalt und das Erleben von unterschiedlichen Tieren. Blutenreiche Wiesenflachen zum Beispiel beglinstigen
Schmetterlinge und Wildbienen. Das Tiererlebnis kann auch durch besondere Einbauten unterstitzt werden (Insekten-
hotels, Nistkasten, Teichflache etc.).

Zur besseren Einschatzung gilt: Erfolgt eine mittelmaRige Bewertung in den Teilbewertungen Materialien, Wasser, Ra-
sen-, Wiesen- und Gehdlzstrukturen, kann auch nur ein mittelméaRiges Tiererlebnis vorhanden sein und gewertet werden.
Besondere Einbauten kénnen dies um eine Notenstufe heben.

1

2

3

6

Spielflache in oder an
Parkanlage mit natur-
licher Artenvielfalt so-
wie gezielt ausgelds-
tem Tiererlebnis
durch besondere Ein-
bauten.

Spielflachen in oder

an Parkanlagen mit

naturlicher Artenviel-
falt.

Spielflache ohne na-

turliche Beschattung

oder Pflanzung. Kein
Umgebungsgriin, na-
hezu komplett versie-
gelt.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache im oder durch den Naturraum. Dabei kénnen Gestaltungsansatze
aus den Hauptbereichen in die naturnahen Bereiche springen und diese vernetzen. Elemente wiederholen sich. Zum
Beispiel eine Baumreihe, die sich im naturnahen Bereichen wiederholt und diese mit den Hauptspielbereichen verbindet.

Eine abwechslungsreiche Artenvielfalt wiederspricht dem nicht.

1

2

3

6

Ein Gestaltungskon-
zept fir den naturna-
hen Raum ist sehr
gut umgesetzt und
spiegelt sich im Ge-
samtkonzept der An-
lage wider. Es spie-
geln sich Elemente
wider.

Das Gestaltungskon-
zept fur den naturna-
hen Raum weicht
vom Gesamtkonzept
der Anlage ab.

Kein Naturraum vor-
handen.
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6. Spielen mit Wasser

s 7

2N\

-1

Unterschiedliche Spiel- und Erlebnisméglichkeiten mit nattrlichen
und/oder kiinstlichen Gewassern werden angeboten und genutzt.

e

1

Leitidee ist ein vorhandenes Wasserspiel und/oder Trinkwasserangebot. Dieses kann natirlichen oder kiinstlichen Ur-
sprungs sein. Es werden die nutzbaren Zeiten in den Sommermonaten betrachtet. Ausfallzeiten der Anlage werden
negativ gewertet, soweit Informationen dazu vorliegen. An die Spielplatzflachen angrenzende Wasserflachen kénnen in
der Bewertung bertcksichtig werden, wenn diese gefahrlos im ndheren Umfeld erreichbar sind und genutzt werden

kdnnen.

1

3

4

6

Spielplatz mit nattrli-
chem oder kiinstli-
chem Gewasser mit
vielen Mdglichkeiten
zum Matschen, Spie-
len und zum Erleben
von Wasser.

An die Spielplatzfla-
chen angrenzende
Wasserflachen, die
gefahrlos im naheren
Umfeld erreichbar
sind und genutzt wer-
den kdnnen.

Ein Trinkwasserbrun-
nen ist vorhanden.

Wasser zeitweise
vorhanden, z.B. ein
bei Regen wasser-
fuhrender Graben.

den.

Kein Wasser vorhan-
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7. Spieleinbauten

Teil 1/2

e

Es sind der FlachengréRe angemessene, bedirfnisorientierte und

zeitgemale Spielgerate vorhanden.

|
N\

Ist der Spielplatz fir mehrere Altersgruppen vorgesehen, werden beide Altersgruppen separat gewertet.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Angemessen

Leitidee ist eine der FlachengréRe angemessene, sinnvolle und sehr gut mit bespielbaren Einbauten ausgestattete Fla-
che. Es verbleiben keine Restflachen (auRer 30 Prozent fir freies Spielen — siehe Bogen 3, Frage 5 und 7).

1

2

3

4

5

6

Das Verhéltnis von
Spielelementen, Ein-
bauten ist sehr gut
ausgewogen.

Das Verhaltnis von
Spielelementen, Ein-
bauten ist befriedi-
gend umgesetzt. Et-
was mehr/etwas we-
niger ware win-
schenswert.

Das Verhaltnis von
Spielelementen, Ein-
bauten ist disharmo-
nisch/unstimmig, z.B.
kleine, vereinzelte
Spieleinbauten in
groRer Fallschutzfla-
che.

Das Verhéltnis von
Spielelementen, Ein-
bauten ist unange-
messen.

Bedirfnisorientiert

Leitidee ist die vollumfangliche Umsetzung der Wiinsche aus der Kinderbeteiligung. Sie bilden die Schwerpunkte der
Planung ab und sind der FlachengréRe angemessen abzubilden. Dies bedeutet das Erbringen von gewiinschten Spielei-
genschaften wie Schaukeln, Klettern (H6he), Rutschen, Balancieren, Sandspiel, Héhenerlebnis, Schwingen, Rollen-

spiele, Springen etc.

1

3

4

6

Beteiligungswiinsche
sind vollumféanglich
umgesetzt.

Beteiligungswiinsche
wurden Uberzeugend
erfullt.

Beteiligungswiinsche
wurden in Teilen er-
fullt.

Die Wiinsche der
Nutzenden wurden
nicht umgesetzt.

Zeitgemal

Leitidee sind Spieleinbauten mit sinnvollen Spielablaufen, hohem Erlebniswert und steigenden Herausforderungen. Dies
kann etwa eine hohe Rutsche in einem abwechslungsreichen Kombigerat mit Turm und Kletterbereich sein.

1

2

3

4

5

6

Samtliche Spielein-
bauten sind zeitge-
maf und bilden viel-
faltige und sinnvolle
Spielablaufe ab.

Spieleinbauten sind
Uberwiegend zeitge-
maR.

Spieleinbauten sind
nur zum Teil zeitge-
maf. Spieleinbauten
mit geringem Erleb-
niswert oder ohne al-
tersgemale Heraus-
forderung (kleiner
Turm mit kleiner Rut-
sche im Sand).

Spieleinbauten sind
kaum bis gar nicht
zeitgeman.

Seite 28 von 164




NURNBERG

Spielplatz | Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

7. Spieleinbauten

Teil 2/2

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Farb-, Formen- und Gestaltungskonzept in den Spieleinbauten.
Dabei ,verschmelzen“ Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schliissigen Konzept. Gerate entwickeln sich
dabei Uber die reinen Fallschutzflachen hinaus und vernetzen sich mit der Umgebung und dem Leitsystem. Ein willkrli-
ches Moblieren von Spielgeréaten oder ein fehlendes klares Gestaltungskonzept sollten vermieden werden.

1

2

3

4

5

6

Das Farb-, Formen-
und Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird
nachvollziehbar in
den Spieleinbauten
umgesetzt.

Der Uberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Farb-, Formen und
Gestaltungskonzept.

Spielgerate wirken
grofRtenteils mobliert;
nicht abgestimmtes
Sammelsurium an
Belégen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Spielgeréate sind will-
kurlich mobliert; kein
erkennbares Farb-,
Formen- und Gestal-
tungskonzept.

Beispiele:

Spielplatz Wismarer Strale

Note angemessen: 1

Note bedurfnisorientiert: 1

Note zeitgemalR: 1

Note gestalterische Qualitat: 1

Die Spieleinbauten fuigen sich sehr gut

in die Gesamtflache ein. Sie sind
bedirfnisorientiert zusammengestellt und
bilden alle Wiinsche der Kinderbeteiligung ab.
Das Spielgeréat ist zeitgemaf und bildet
vielféltige Spielabfolgen ab. Gestalterisch ist
ein sehr gutes Gesamtkonzept ablesbar.

Spielplatz Fuchsloch

Note angemessen: 1

Note bedurfnisorientiert: 1
Note zeitgemaf: 1

Note gestalterische Qualitat: 1
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8. Bewegungsforderung Teil 1/15 e l ,

Der Spielplatz fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination.
Die unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ
und vielfaltig umgesetzt.

Leitidee ist die Schaffung eines mdglichst umfanglichen und vielféltigen Bewegungsangebots. Zur besseren Einschat-
zung werden die unten aufgefiihrten einzelnen Bereiche betrachtet und ihre Vielféltigkeit gewertet. Entscheidend fir eine
gute Qualitat ist, dass ein Angebot fur alle Anforderungsstufen vorhanden ist. So bietet sich dem Nutzenden die Mog-
lichkeit, immer neue Herausforderungen aufgrund wachsender Fahigkeiten zu finden.

Ist der Spielplatz fir mehrere Altersgruppen vorgesehen, werden beide Altersgruppen separat gewertet.

Zur besseren Veranschaulichung gibt es im weiteren Verlauf Schaubilder, die die einzelnen Teilbewertungen in ihren
wachsenden Herausforderungen und Einstufung darstellen.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Laufen

Leitidee ist die spielerische Steigerung von Geschicklichkeit, Gleichgewicht und Motorik durch verschiedene
Oberflachenarten.

Variationsmdoglichkeiten: eng/weit, lose/uneben/fest, flach/geneigt, Slalom.

Beispiele: freie Flache, Laufbahn, Parcours um und durch Gehdélze, langes Trampolin, schiefe Podeste.

Sitzen

Leitidee ist eine gezielte und spielerische Forderung des Gleichgewichts.

Variationsmoglichkeiten: starr/flexibel (ein-/zwei-/dreiachsig beweglich), mit/ohne Kdrperunterstitzung,
konvexe Sitzflachen.

Beispiele: Findling, Wackelpodest, Wackelbank, Wippe, Rutsche, Karussell, Schaukel, Seilbahn.

Stehen

Leitidee ist eine gezielte und spielerische Férderung des Gleichgewichts.

Variationsmdglichkeiten: starr/flexibel (ein-/zwei-/dreiachsig beweglich), mit/ohne Kdrperunterstiitzung.
Beispiele: Plattformen, Wackelbriicken, Wippen.

Hangen:

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Férderung von Kraft und Geschicklichkeit durch verschiedene
Hangelmaoglichkeiten (auch kopfiber).

Variationsmdglichkeiten: starr/flexibel, unterschiedliche Greifabstande.

Beispiele: Schlingen, flexible Ringe, Balken, Karussell, das im Hangen nutzbar ist, Reckstangen,
Seilbahn, die im Hangen nutzbar ist.

Klettern

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Forderung des Gleichgewichts. }

Variationsmoglichkeiten: Verénderung der Abstande der Griffmdglichkeiten, H6he, Uberhang, 3-Punkt-Sicherung.
Beispiele: Kletterwand, Kletterstrukturen, Leitern, Seile, Netze, Balken, Stangen.

Rutschen

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Forderung des Gleichgewichts.

Variationsmdglichkeiten: eng/weit (offene/geschlossene Rutschflache), hoch/geneigt, Geschwindigkeit,
bahnengefuhrte/freie Rutschflache.

Beispiele: Schalenrutsche, Stangenrutsche, Réhrenrutsche, Rutschgurt (vgl. Gurtsteg).
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Springen/Hupfen

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Férderung des Gleichgewichts durch H6hen-, Geschwindigkeits- und Eigen-
gewichtserfahrung beim Springen/Hupfen.

Variationsmdglichkeiten: von oben nach unten/von unten nach oben, Uiber etwas springen,

fester/dynamischer Untergrund.

Beispiele: Hupfspiele, Gurtsteg, Bodentrampolin, Palisaden, Plattformen.

Krabbeln/Kriechen

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Férderung von Wahrnehmung durch Enge und Weite.
Variationsmdglichkeiten: flach/geneigt, offene/geschlossene Kriechréhren, fest/dynamisch.

Beispiele: Kriechréhre am Boden oder weit oben im Gerat, Netztunnel zwischen zwei Tarmen, Gitterréhren am Turm,
schrage Kriechrohre, die in ein Spielhaus fihrt, Durchschlupfmdglichkeiten.

Rollen/Berollen

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Forderung des Gleichgewichts durch die Erfahrung von Geschwindigkeit
durch das Rollen und Berollen von verschiedene Oberflachen.

Variationsmdglichkeiten: unterschiedliche Oberflachen, eng/weit, flach/geneigt, Slalom, Bahnen und Kurven.

Beispiele: Rollbahnen, freie Flachen, gut befahrbare Gelandemodellierungen zum Befahren mit Bobby Car, Tret-
Roller, Kickboard, Fahrrad, Laufrad.

Drehen

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Férderung des Gleichgewichts durch die Erfahrung von Geschwindigkeit und
Dynamik durch Drehimpulse.

Variationsmdglichkeiten: Drehung um eine Achse/dynamische vielféltige Drehung, schnell/langsam.

Beispiele: Karussell, Drehwippe, Schwenkwippe, Seilbaum.

Balancieren

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Forderung des Gleichgewichts.

Variationsmdglichkeiten: breite/schmale Balancierstrecke, fest/dynamisch, gerade/geneigt, unterschiedliche
Oberflachen, unterschiedliche Abstande, unterschiedliche Hohenabwicklung.

Beispiele: Slackline, Hangelwald, Balancierbalken, Balanciertampen mit Halteseil, aufgelegter Stamm, erhabene Einfas-
sungselemente.

Schwingen/Schaukeln

Leitidee ist die spielerische Steigerung und Férderung des Gleichgewichts durch Hohenerfahrung, Geschwindigkeit, Be-
schleunigung und schaukelnde Bewegungen.

Variationsmoglichkeiten: mit/ohne Korperunterstiitzung, schnell/langsam, differierende Entfernungen.

Beispiele: Hangematte, Nestkorbschaukel, Partnerschaukel, Lianen, Seilbahn, Himmelsschaukel,

Kdniginnenschaukel.
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8. Bewegungsforderung Teil 3/15 ‘ ,

Erlauterung zum Bewertungsschema

Je mehr unterschiedliche herausfordernde und sich steigernde Varianten der beschriebenén Bewegungsart auf der Fla-
che abgebildet sind, desto besser ist die Bewertung. Ist die Diagonale (siehe Abbildung) an Herausforderung abgebildet,
erfolgt eine bessere Bewertung.

Bewertungsschema:

Leitidee ist es, in jeder Bewegungsart seine Fertigkeiten zu verbessern und Herausforderungen zu finden. Dabei ist es
wichtig, zum Einstieg (links unten) ein einfaches Angebot zu haben. Dann aber auch die Méglichkeit zu haben, sich Gber
verschiedene, sich steigernde Angebote zur hdchsten Herausforderung steigern zu kénnen. Dies wird Uber die Steige-
rung der Parameter an den beiden Diagramm-Achsen beschrieben.

hdchste Herausforderung

Steigerung an senkrechter Achse:
Vom Boden in die Hohe

ODER

Von viel zu wenig Kérperunterstiitzung
Von geschlossen zu transparent

Von einer zu mehreren Dreh- und Bewe-
gungsrichtungen

T ) I
Steigerung an waagerechter Achse:
Von statisch nach dynamisch,

z.B. bei der Standflache

geringe Herausforderung

ODER
Von langsam/gerade nach schnell/geschwungen
Von statisch/dynamisch, von Weite nach Enge/Lénge

1 2 3 4 5 6
Sehr gut quantitativ Sieben bis acht er- Finf oder sechs er- Drei oder vier er- Ein oder zwei er- Nicht vorhanden.
(mind. 9 Varianten), brachte Varianten. brachte Varianten. brachte Varianten. brachte Varianten.

qualitativ (statisch,
dynamisch, unter-
schiedliche Hohen)
und vielfaltig umge-
setzt.
4

10l
minin
oo

Diagonale plus zwei
weitere Varianten.

Mehrfache Umsetzung einzelner Felder (zum Beispiel Findlinge an unterschiedlichen Stellen zur Bewegungsférderung

Sitzen) werden als eine Variante gewertet.
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8. Bewegungsforderung | Laufen

Teil 4/15

Vom Boden in die Hohe

Oder: Vom Einzel- zum Gruppenspiel

Statisch

in gréRere Hohen ODER Gruppenspiel
z.B. Freiflache mit Aufforderungscharak-

ter (Tore etc.)

Dynamisch (Untérst[jtzung)/schrég '
in groRen Hohen ODER Gruppenspiel
z.B. stark ausgebildete Topographie in

Langs- und Querneigung

=

Dynamisch
in grofRen Hohen ODER Gruppenspiel
z.B. Wackelbriicke in grof3er Héhe mit
weitem Trittabstand

~n

Statisch

in mittlere Hohen ODER Gruppenspiel

z.B. Stangenwald als Slalomstrecke
(durchlaufen/rennen)

Dynamisch (Unterstiitzung)/schrég

in mittlere Hohen ODER Gruppenspiel
z.B. schmaler Weg durch Pflanzung/He-

ckengang mit bewegter Topografie,
ggf. mit Hindernissen

Statisch
in niedrigen Hohen

Stabile Oberflache barrierefrei ausgebaut

Dynamisch (Unterstitzung)/schréag
in niedriger Hohe

Unterschiedlich schwierig begehbare
Oberflachen (Sand, Rasen etc.)

Dynamisch

in mittlere Hohen ODER Gruppenspiel
z.B. ein Gurtsteg, der erhoht das
Gleichgewicht fordert und die
Koordination herausfordert

Dynamisch

in niedriger Hohe

z.B. schwingende Oberflache eines
Trampolins

Von statisch nach dynamisch

>
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8. Bewegungsforderung | Sitzen Teil 5/15

Oder: Von viel zu wenig Kérperunterstitzung

Vom Boden in die HOohe

Statisch

in groRer Hohe ODER mit wenig
Korperunterstiutzung

Schalen- oder Rohrenrutsche

Dynamisch (Unterstiitzung)/schrég
In groRer Hohe ODER mit wenig
Korperunterstitzung
L~Hangekoérbchen" aus Netzen oder
Gurten in verschiedenen Hohen

Dynamisch

in grof3er Hbhe ODER mit wenig
Korperunterstitzung

Seilbahn mit Sitzteller in mdglichst groRer
Hohe, Kdniginnenschaukel etc.

Statisch

in mittlerer Hohe ODER mit mittlerer
Korperunterstiutzung

Hohere Findlinge/konvexe Sitzflachen

Dynamisch (Unterstiitzung)/schrég
mit mittlerer Unterstlitzung ODER auf
mittlerer Hohe

Nestkorbschaukel

Dynamisch
in mittlerer Hohe ODER mit mittlerer
Korperunterstitzung
Drehscheibe etc.

Statisch

in Bodenndhe ODER mit Kdrperunter-
stutzung

Gerade Podeste, Sitzen mit Lehne etc.

Dynamisch (Unterstutzung)/schréag

in Bodennéhe ODER mit Kérperunter-
stutzung

Holzstamm, schiefe Podeste

Dynamisch

in Bodennéhe ODER mit Kérperunter-
stitzung

Wackelbank mit Lehne, Wipptier etc.

Von statisch nach dynamisch

>
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8. Bewegungsforderung | Stehen

Teil 6/15

Vom Boden in die HOohe

Oder: Von viel zu wenig Kérperunterstitzung

Statisch

in groRer Hbhe ODER mit wenig
Korperunterstutzung

Hohe Plattform mit kaum Briistung

Dynamisch (Unterstitzung)/schréag
in groRer Hbhe ODER mit wenig
Korperunterstutzung
Wackelbrticke in gréRerer Hohe

Dynamisch
in grofRer Hohe ODER mit wenig
Korperunterstiitzung
Drehscheibe

Statisch

in mittlerer Hohe ODER mit mittlerer
Korperunterstiutzung

Schiefe lange Ebene, Rampe, Podeste

Dynamisch (Unterstitzung)/schréag
mittlerer Hohe ODER mit mittlerer
Korperunterstitzung

Stehwippe, Gurtsteg, Drehstange

Dynamisch

in mittlerer Hohe ODER mit mittlerer
Korperunterstitzung
Einpunktschaukel, Tampenschaukel

Statisch
in Bodennédhe ODER mit Kdrperunter-
stutzung
Podeste

Dynamisch (Unterstiitzung)/schrég

in Bodennédhe ODER mit Kdrperunter-
stutzung

Findlinge, Stamm, schrdge Podeste

Dynamisch

in Bodennéhe ODER mit Kérperunter-
stutzung

wackelnde Podeste

Von statisch nach dynamisch

Seite 35 von 164
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8. Bewegungsférderung | Hangen

Teil 7/15

Statisch
in grolRer Hohe
Hgngelleiter in grofRer Hohe

Dynamisch (Unterstiitzung)/schrég
in grof3er Hohe
Seilbahn mit §chlaufen

Dynamisch
in grolRer Hohe
Hangelringe in div. Absténden/L&ngen

Dynamisch (Unterst[ifzung)/schrég
in mittlerer Hohe
Seil- und Hangelgarten

Statisch

in mittlerer Hohe

Hangelleiter auf mittlerer Hohe mit leicht
unterschiedlichen Griffabstanden

Dynamisch

in mittlerer Hohe

Hangelseile/-ringe mit beweglichen
Schlaufen in mittlerer Hohe, ggf. Strecke
geneigt und mit unterschiedlichem
Griffabstand

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Abstand zwischen Boden und Standflache)

5]

<

o)

I

2

©

=

c

]

©

o

o : . " -
Statisch Dynamisch (Unterstitzung)/schréag

£ in Bodennéhe in Bodennéhe

g Reckstange Reckstangen in unterschiedlichen Hohen

in langer Ausfiihrung

Dynamisch
in Bodennéhe
Hangelseile oder Hangelnetze

Von statisch nach dynamisch
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8. Bewegungsforderung | Klettern

Teil 8/15

Dynamisch (Unterstutzung)/schréag
in groRer H6he

Naturlicher Kletterfels ohne Griffe, Kletter-
stangen, Kletterseile mit gréBeren Her-
ausforderungen

Statisch
in groRer Hohe
Kletterwand mit Uberhang

T T
Dynamisch
in groRer H6he
Kletterlandschaft mit Netzen, Turm und
Rutsche, Hohe tber 3 m

Pty

Dynamisch (Unterstitzung)/schréag
in mittlerer Hohe
Kletterkombination aus Holzstruktur und
Netzen

Statisch

in mittlerer Hohe

Kletterwand mit ca. 3 m Héhe (durch
eigene KorpergroRe ist die Kletterstrecke
bis zum Ziel eher halb so lang)

Dynamisch

in mittlerer Héhe
Kletterpyramide oder gro3ere
Netzkonstruktionen

Dynamisch (Unterstutzung)/schréag
in Bodennéhe
Rampe mit Halteseil

Statisch

in Bodennéhe

Niedrige Kletterstruktur oder Kletterwand
mit ca. 1,5 m Hohe

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m Hohe, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Hohe)

Vom Boden in die Hohe

Dynamisch

in Bodennéhe

Schréges Kletternetz als Einstieg zu
einem Podest 0.4.

Von statisch nach dynamisch
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8. Bewegungsforderung | Rutschen Teil 9/15

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m Hohe, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Hohe — bei geschlossener Rutschenform hoher)

Vom Boden in die HOohe

Statisch

in groRer Hohe

Steile Rutschstangen aus maximaler
Héhe

Dynamisch mit héherer
Geschwindigkeit/offenerer Form
in grof3er Hohe

Sehr lange Wellen-Hangrutgche

Statisch

in mittlerer Hohe

Offene (oder geschlossene) Rutschen mit
2 bzw. 3 m Podesthéhe mit geradem oder
leicht dynamischen Verlauf

A
E oo iy

Dynamisch mit héherer
Geschwindigkeit/offenerer Form
in mittlerer Hohe

Offene Rutsche mit 2 bzw. 3 m Podest-

hohe in steﬂgr/et;eschwungener Bauform
s 1

— !
Dynamisch mit hoher Geschwindigkeit
in grof3er H6he
Sehr hoher Rutschenturm mit Réhrenrut-
sche und dynamischen Rutschenverlauf

Dynamisch mit durchlassiger Form
in mittlerer Hohe
Senkrechte Rutschstange

L

e
P

T

Statisch
in Bodennahe
Niedrige Schalenrutsche

Statisch/dynamisch mit héherer Ge-
schwindigkeit/offenerer Form

in Bodennéhe

Breite Rutsche (Reduzierung der
Kdrperunterstiitzung)

+ I

Dynamisch

in Bodennéhe

Breite aufgehangte Membrane/Gurtsteg
mit groRem Hoéhenunterschied und
dynamischen Rutschflachen

Von statisch/langsam/gerade nach dynamisch/schnell/geschwungen
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8. Bewegungsforderung | Springen/Hupfen

Teil 10/15

Statisch

in grolRer Hohe

Sprung von Plattform oder Balancier-
stamm

in grolRer Hohe

Ebenen

i
Dynamisch mit Unterstitzung/schrag

Dynamisch/schrég in groRer Hohe
Mutsprung, Freisprung

Springen Uber verschiedene Héhen und

Statisch
in mittlerer Hohe
Mittelhohe Podeste und Findlinge

in mittlerer Hohe
Gurtsteg

Dynamisch mit Unterstiitzung/schréag

Dynamisch/schrag

in mittlerer Hohe

Mehrere Trampoline/Wackelpodeste,
groRer schrager Drehteller etc.

Statisch
in Bodennahe

Hiipfspiele etc.

Statisch/schrag
in Bodennéhe

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m Hohe, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Héhe)

Vom Boden in die Hohe

Springen von Findlingen, Stdmmen etc.

Dynamisch

in Bodennéhe
Trampolin in verschiedenen
Ausfiihrungen

Von statisch nach dynamisch
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8. Bewegungsforderung | Krabbeln/Kriechen

Teil 11/15

Vom Boden/geschlossen in die Hohe/transparent

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m Hohe, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Hohe)

Statisch/weit

in groRer Hohe/transparent
Waagerechte Gitterrohre (ggf. halbseitig
geschlossen)

T T
Statisch/schrag/enger
in groRer Hohe/transparent
Schrége Gitterrdhre am Turm

Statisch/weit

in mittlerer Hohe
Waagerechte Kriechréhre aus Holzlatten
in mittlerer Hohe

Statisch/weit

in Bodennéhe

Kriechréhren unter Wegefiihrung oder im
Spielgeréat verbaut

Dynamisch/schrag/eng/lang

in groflRer Hohe/transparent

enger Netztunnel in luftiger Hohe,
hier mit Zwischenstopp in statischem
Réhrenteil

Statisch/schréag/enger
in mittlerer Hohe/transparent
Schrage/um die Kurve gefihrte Kriech-
rohre aus‘Holzlatten in mittlerer Hohe

Dynamisch/schréag/eng/lang

in mittlerer Héhe/transparent
Netztunnel, schrag aufgehéngt an
Spielgerat

S

Statisch/schrag/enger

in Bodennéhe

Krabbeln durch bewegtes Geléande/
Strauchpflanzungen

Dynamisch/schrag/eng/lang

in Bodennéhe

Lange Kriechréhre um Kurven mit
Hoéhenversprung, drehende Réhre etc.

Von Statisch/weit nach dynamisch/schrag/eng/lang
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8. Bewegungsforderung | Rollen/Berollen

Teil 12/15

Ausfiihrung nicht im Bereich der Hauptwegeverbindungen/Vernetzung!

A -

Statisch

in gréRere Hohen

Verschiedene Langsgefélle 10 bis 20 %
auch mit Ruhebereichen

Statisch/dynamisch

in groRen Héhen

Verschiedene Langsgefélle 20 bis 35 %
und Quergefélle bis 10 %

Dynamisch

mit mehr Anspruch in groRen Hohen
Verschiedene Langsgefélle 35 bis 50 %
und Querneigungen bis 20 %

10%

15%

in mittlere Hohen
Verschiedene Langsgefélle
mit mindestens 6 %

in mittlere Hohen
Verschiedene Langsgefélle mit mindes-
tens 10 % und Quergefalle bis 6 %

TS %\\ R S
S e S RN N
~h . - gy . A,V e
Statisch Statisch/dynamisch Dynamisch mit mehr Anspruch in

mittlere Hohen
Verschiedene Langsgefalle mit mind.
15 %, Quergefélle bis 10 % und

Statisch
in niedrigen Héhen
Stabile Oberflache barrierefrei ausgebaut

(3 bis 6 Jahre: bis 1 m Hohe berollbar, 6 bis 12 Jahre: bis 1,5 m Hohe berollbar)

Vom Boden in die HOhe

Statisch/dynamisch

in niedriger Hohe

Unterschiedlich schwierig berollbare
Oberflachen (Rasen, Pflaster etc.)

verschiegen schwierig berollbare Oberfl.

|
|

R

Dynamisch mit mehr Anspruch in
niedriger Hohe Unterschiedlich
schwierig berollbare Oberflachen oder
Querneigungen (bis 10%)

Von statisch nach dynamisch
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8. Bewegungsforderung | Drehen

Teil 13/15

Vom Boden in die Hohe

Oder: Von einer zu mehreren Dreh- /Bewegungsrichtungen

PR TR el
- ot i .;’.-,.-1,

[ PN

Statisch/mit Kdrperunterstitzung
in groRer Hohe, mehrere Dreh- oder
Bewegungsrichtungen
Schwenkwippe

Dynamisch/mit/ohne Kdrperunterstit-
zung in groRer Hohe, mehrere Dreh- o-
der Bewegungsrichtungen/schief

z.B. Drehachse mit eindimensionaler
dynamischer Sitzflache

Dynamisch/ohne Kdrperunterstiitzung
in grolRer Hohe, mehrere Dreh- oder
Bewegungsrichtungen Rundlauf mit
Sitztellern (1 bzw. 2 Drehachsen mit
zweidimensionaler dynamisch Sitzflache)

Statisch/mit Kdrperunterstitzung
in mittlerer Hohe, schiefe Drehachse
oder zuséatzliche Bewegungsrichtung
mit Kdrperunterstitzung

Drehvogelnest/Spielkreisel, der sich nach

oben zieht

B

e ern TR e 7
SRSREREERRY

Dynamisch/mit/ohne Kdrperunterstit-
zung in mittlerer H6he, mehrere Dreh-
oder Bewegungsrichtungen/schief
(z.B. mit geneigter Drehachse und stati-
scher Sitzflache und mittlerer Kérperun-
terstiitzung/Haltemdglichkeit)

T .= -
Dynamisch/ohne Kérperunterstiitzung
in mittlerer Hohe, mehrere Dreh- oder
Bewegungsrichtungen/schief
Schiefer Drehteller (eine Drehachse ge-
neigt und statische Sitzflache ohne Kor-

perunterstitzung)
il 1

Statisch/mit Kdrperunterstitzung
in Bodennahe, eine Drehachse
Karussell

T T
Dynamisch/ohne Kérperunterstiitzung
in Bodennéhe, eine Drehachse
Drehteller

Statisch/mit/ohne Kérperunterstut-
zung in Bodennéahe, eine Drehachse
Drehstange mit Haltegriffen

Von statisch nach dynamisch
Oder: Von viel zu weniger Kérperunterstitzung
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8. Bewegungsforderung | Balancieren

Teil 14/15

Vom Boden in die Hohe

(3 bis 6 Jahre: bis 2 m Hohe, 6 bis 12 Jahre: bis 3 m Hohe)

A 2o

Statisch

in grolRer Hohe

z.B. Balancierstamm mit unterschiedlich
langen Halteseilen

Dynamisch mit Unterstiitzung/schréag
in grolRer Hohe

z.B. schwebende Holzer oder Tampen
mit Halteseil

Dynamisch

in grof3er Hohe

z.B. Stamm ohne Halteseil,
BaIancierteIIeLin groRBer Hohe

Statisch

in mittlerer Hohe

z.B. schraggeschnittene Balancier-
stdémme (Gratschstamm)

Dynamisch mit Unterstiitzung/schréag
in mittlerer Hohe

z.B. Balancieren auf einem normalen Tau

mit Halteseil in mittlerer Hohe

Dynamisch/schrag
in mittlerer Hohe
Balancieren auf einem dynamischen
Objekt mit gesteigerter HerausforderungL

Statisch

in Bodennahe

Kleinere Mauern oder erhabene
Einfassungselemente

.

Statisch/schrag
in Bodennéhe
verschiedene Steigungen, veranderte
Oberflachen

Dynamisch

in Bodennéhe

Balancieren auf einem dynamischen
Objekt (gefederter Stamm, Tampen etc.)

Von statisch nach dynamisch
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8. Bewegungsforderung | Schwingen/Schaukeln

Teil 15/15

~t
Schnell: Einzelperson und Gruppe
mit Kdrperunterstitzung
Himmelsschaukel, Kéniginnenschaukel

Schnell: Einzelperson und Gruppe
mit reduzierter Kdrperunterstiitzung
Schaukeltampen, Reifenschaukel

Langsam/schnell: Einzelperson und
Gruppe mit Kérperunterstiitzung
Partnerschaukel

Langsam/schnell: Einzelperson und
Gruppe mit reduzierter Korperunter-
stutzung

Tampenschaukel

-’

£
Schnell: Gruppe

mit kaum Koérperunterstitzung
Rundlauf

. . ~

S8 e Fraets, -

T E AT T A D
S =T ey

Langsam/schnell: Einzelperson und
Gruppe mit kaum
Korperunterstitzung
Nestkorb-Pendel-Schaukel

Langsam: Einzelperson
mit Kdrperunterstiutzung
Einzelschaukel mit Schaukelsitz

Oder: Von Einzelperson zur Gruppe

Von langsam nach schnell

Langsam: Einzelperson
mit reduzierter Kérperunterstiitzung
Einzelschaukel

Langsam: Ein~zelperson
mit kaum Korperunterstiutzung
Nestkorbschaukel, Reifenschaukel

Von statisch nach dynamisch
Oder: Von viel zu weniger Kérperunterstitzung
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9. Risiken und Herausforderungen Teil 1/2

Die Spielflache bietet der FlachengroRe angemessene Erfahrungsfelder fir
Abenteuer, Spannung und den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr (nicht als
Sicherheits-, sondern als Forderaspekt). Risiken als Anreize sind gegeben.
Sie sind erkennbar und einschéatzbar.

\l@gﬁ:

Leitidee ist ein Spielangebot, das den ,Spannungsfaden” tiber die Entwicklung der Altersstufe iber einen langeren Zeit-
raum halt. Das Kind findet immer wieder neue Herausforderungen, an denen es sich messen kann. Daher fiihren nur
eine sehr schwere Route oder nur sehr einfache Routen zu einer schlechten Bewertung, da das Spektrum dazwischen
nicht abgebildet wird.

Die Bewertung erfolgt anhand der vorgesehenen Zielgruppe. Sind mehrere vorgegeben, muss fir eine gute Bewertung
auch fur alle Altersgruppen ein umféangliches Angebot vorhanden sein. Ist der Spielplatz fir mehrere Altersgruppen vor-
gesehen, werden diese Altersgruppen separat gewertet. Bei kleineren Spielflachen fiir mehrere Altersgruppen kann eine
Mischbewertung zu einer Abwertung fuihren.

Folgendes Bewertungsschema ist zu beachten:
Betrachtet werden verschiedene Bewegungsarten. Es ist Giber fiunf Schwierigkeitsgrade eine geringe
Herausforderung (links unten) bis zur hochsten Herausforderung (rechts oben) abzubilden.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:
(Abenteuerkriterien werden in den Altersstufen 3 bis 6 und 6 bis 12 Jahre separat gewertet.)

Hohe

Leitidee ist das stufenweise Erreichen einer freien Fallhdhe von 2 m fur die Zielgruppe 3 bis 6 Jahre bzw. 3 m (fur die
Zielgruppe 6 bis 12 Jahre) Uber verschiedene Bewegungserfahrungen. Diese umfassen im wesentlichen Laufen, Sitzen,
Stehen, Hangen, Klettern, Krabbeln/Kriechen, Rollen/Berollen und Balancieren.

Beispiel 3 bis 6 Jahre: Kletterkonstruktion mit freier Fallhdhe von ca. 2 m | alle Schwierigkeitsgrade und Anforderungen
dazwischen werden mit abgebildet.

Beispiel 6 bis 12 Jahre: Kletterkonstruktion mit freier Fallhohe von ca. 3 m mit Ubergang zu Kletterturm mit einer Ge-
samthohe Gber 3 m mit luftigen Durchblicken | hohe Balancier- und Hangelstrecken mit allen Schwierigkeitsgraden und
den Anforderungen dazwischen/davor werden abgebildet.

1 2 3 4 5 6

Die freie Fallhthe
wird Gber mindestens
funf Schwierigkeits-
grade an Bewe-
gungserfahrung mit
einer freien Fallh6he
von 2 m (3-6 Jahre)
und 3 m (6-12 Jahre)
abgebildet.

Die freie Fallhthe
wird mit drei Schwie-
rigkeitsgraden sowie
der fur die Alters-
gruppe vorgegebe-
nen freien Fallhhe
erreicht. ODER

Mit mindestens flnf
Schwierigkeitsgraden
wird eine freie Fall-
héhe von 1,5 m (3-6
Jahre) und 2,5 m (6-
12 Jahre) erreicht.

Es wird nur eine freie
Fallhéhe von 1,5 m

(3-6 Jahre) und 2,5 m
(6-12 Jahre) erreicht.

Es wird nur eine freie
Fallhéhe von 1 m (3-
6 Jahre) und 2 m (6-
12 Jahre) erreicht.

Spielflache ist eben-
erdig. Alle Spielange-
bote sind am Boden
verortet.

Geschwindigkeit
Leitidee

Rutschen, Springen/Hipfen, Rollen/Berollen, Drehen oder Schwingen/Schaukeln.
Beispiel 3 bis 6 Jahre: Rutsche mit ca. 2 m Podesthdhe, Drehkreise etc.

Beispiel 6 — 12 Jahre: lange/hohe Réhrenrutsche, schnelle Seilbahn

ist das stufenweise Erfahren von Geschwindigkeit Uber verschiedene Bewegungserfahrungen aus

1

2

3

4

6

Die Geschwindigkeit
wird Uber mind. finf
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Die Geschwindigkeit
wird Uber drei
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Die Geschwindigkeit
wird Uber zwei
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Es findet keine Ge-
schwindigkeitserfah-
rung statt.
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9. Risiken und Herausforderungen

Teil 2/2

e

Kraft

|
N

Leitidee ist die Steigerung der Krafterfahrung/des Krafteinsatzes im Rahmen verschiedener Herausforderungen beim

Hangen, Klettern, Springen.

Beispiel 3 bis 6 Jahre: Hangelleiter (auf ca. 3 m Hohe), Kletterwand mit Griffen

Beispiel 6 bis 12 Jahre: Hangelleiter (auf ca. 4 m Hohe), Kletterfels ohne Griffe

1

2

3

4

6

Die Kraft wird Uber
mindestens funf
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Die Kraft wird Gber
drei Schwierigkeits-
grade an Bewe-
gungserfahrungen er-
reicht.

Die Kraft wird Gber
zwei Schwierigkeits-
grade an Bewe-
gungserfahrungen er-
reicht.

Es findet keine
Krafterfahrung statt.

Geschicklichkeit

Leitidee ist die Steigerung von Geschicklichkeit beim Rutschen, Springen/Hupfen, Rollen/Berollen, Drehen oder Schwin-

gen/Schaukeln und Balancieren.

Beispiel 3 bis 6 Jahre: Balancierseil mit Halteseil

Beispiel 6 bis 12 Jahre: Balancierseil ohne Halteseil

1

2

3

4

6

Die Geschicklichkeit
wird Gber mind. flnf
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen in erreicht.

Die Geschicklichkeit
wird Uber drei
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Die Geschicklichkeit
wird Uber zwei
Schwierigkeitsgrade
an Bewegungserfah-
rungen erreicht.

Es findet keine Erfah-
rung der Geschick-
lichkeit statt.

Beispiel:

Altersgruppe 3 bis 6 Jahre:

Note Hohe: 1

Flache Podeste am Sand Uber mittleres
Einstiegspodest an der Keltteranlage bis zum
Turm. Dazwischen verschiedene
Schwierigkeitsstufen tber Netze etc.

Note Geschwindigkeit: 4

Grol3e Rutsche, man kann von mittleren

Podesten springen
Note Kraft: 1

Klettern in Héhe von 2 m Uber verschiedene
Netze und Seile, Klettern im Turm und auch
Uber den natirlichen Kletternfelsen

Note Geschicklichkeit: 2

Hoherer Anspruch beim Hangeln und am
Kletterfelsen, es sind auch in den
verbleibenden Bereichen verschiedene
Schwierigkeitsstufen vorhanden
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10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten Teil 1/2

Zur Forderung und Pflege von Sozialkontakten sind Treffpunkte und
Aufenthaltsorte fiir alle Alters- und Nutzergruppen in dafiir geeigneten
Bereichen vorhanden.

Leitidee ist ein Spielplatz mit alters- und zielgruppengerechten Mdglichkeiten fiir soziale Kontakte und
Begegnungen. Hierfur sind wettergerechte Bereiche (Beschattung und Windschutz) mit entsprechender Ausstattung an
Sitz- und Aufenthaltsmdglichkeiten vorzuhalten. Diese sind Bestandteil des gestalterischen Gesamtkonzeptes. Ist der
Spielplatz fur mehrere Altersgruppen vorgesehen, werden diese, plus die zugehdrigen Begleitpersonen betrachtet und
separat gewertet. Es sollten eine der FlachengréRe angemessene Anzahl und Variationen an
Sitzmdéglichkeiten ausgebildet sein.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Begleitende Personen

Leitidee sind wettergerechte, abwechslungsreiche und fir die Vielfalt der Nutzenden ausgelegte Sitz- und Ablagemdg-
lichkeiten. Hier flieRen auch die Wiinsche und Anregungen aus der Beteiligung mit ein. Siehe dazu auch die Anmerkun-
gen zur Begegnung unter Punkt F5 im Teil 2 zur Inklusionsmatrix: Offene Situationen mit Aufforderungscharakter zum
Kennenlernen und Begegnen verschiedenster Generationen, Nationen und Personen mit

Einschrankungen.

1

3

4

(€3]

6

Deutlicher Aufforde-
rungscharakter zur
Begegnung von ver-
schiedensten Gene-
rationen, Nationen
und Personen mit
Einschrankungen.
Diese sind durch un-
terschiedliche Béanke,
Podeste, Mauern (mit
und ohne Lehne) so-
wie Ablagemdglich-
keiten wie Tische
ausgebildet.

Tisch-Bank-Kombina-
tion(en) mit Aufent-
haltsqualitat (windge-
schitzt und schattig)
in bedarfsgerechter
Anzahl.

Sitzméglichkeiten
sind vorhanden.
Aufenthaltsqualitat
bedingt ausgebildet.

Es sind keine Sitz-
und Aufenthaltsmog-
lichkeiten vorhanden.

Kinder 3 bis 6 Jahre

Leitidee sind Kommunikations- und Aufenthaltsgelegenheiten fir die Altersgruppe 3 bis 6 Jahre. Diese befinden sich in
der Regel im Gerat und bilden geschutztere RGume aus, kbnnen aber auch in Randbereichen durch verschiedene Ein-
fassungen umgesetzt werden. Eine vor Witterung geschitztere Lage ist dabei wiinschenswert. Sie passen sich harmo-
nisch und bedirfnisgerecht sehr gut in das Konzept der Anlage ein. Méglich sind Sitzmauern, Spielhduser mit und ohne
Sitzgelegenheiten, Gruppe aus Findlingen, Stammen, Palisaden etc.

1

2

3

4

6

Sehr gute Ausstat-
tung mit vielfaltigen
Sitz- und Aufenthalts-
gelegenheiten auf
der Spielplatzflache
und auch im Gerat.
Diese sind zum Teil
in witterungsge-
schitzter Form aus-
gebildet.

Bedarfsgerechte
Ausstattung auf der
Spielplatzflache und
im Gerét. Diese sind
zum Teil in witte-
rungsgeschutzter
Form ausgebildet.

Sitzméglichkeiten
sind auf der Spiel-
platzflache oder im
Gerat vorhanden.
Aufenthaltsqualitat
bedingt ausgebildet.

Es sind keine Sitz-
und Aufenthaltsmog-
lichkeiten vorhanden.
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10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten Teil 2/2

m——
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Leitidee sind Kommunikations- und Aufenthaltsgelegenheiten firr die Altersgruppe 6 bis 12 Jahre. Diese kdénnen sich
neben eigenstandigen Limmelmobeln (Hangematten, Limmelbank, Stufenbank, Podeste etc.) auch im Gerat befinden,

zum Beispiel in Kletterstrukturen, Podesten, Turmkonstruktionen mit jeweils ruhigeren Bereichen.
Sie flgen sich harmonisch und bedurfnisgerecht in das Konzept der Anlage ein.
1 2 3 4 5 6
Sehr gute Ausstat- Bedarfsgerechte Sitzmdglichkeiten Es sind keine Sitz-

tung mit vielfaltigen
Sitz- und Aufenthalts-
gelegenheiten auf
der Spielplatzflache
als auch im Gerét.
Diese sind zum Teil
in witterungsge-
schitzter Form aus-

gebildet.

Ausstattung auf der
Spielplatzflache und
im Geraét. Diese sind
zum Teil in witte-
rungsgeschutzter
Form ausgebildet.

sind auf der Spiel-
platzflache oder im
Geréat vorhanden.
Aufenthaltsqualitat
bedingt ausgebildet.

und Aufenthaltsmog-
lichkeiten vorhanden.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist eine Spielflache mit einem harmonisch gestalteten Aufenthalts- und Begegnungsangebot, das sich in Bezug
auf Lage, Farben und Formen stimmig in das gestalterische Konzept der Anlage einfigt.

1

2

3

4

al

6

Ein Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche in For-
men- und Material-
sprache ist sehr gut
umgesetzt und spie-
gelt sich im Gesamt-
konzept der Anlage

wider.

Das Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche weicht
vom Gesamtkonzept
ab und ist in sich
stimmig.

Das Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche weist
unterschiedliche Ge-

staltungsansatze auf.

Es ist kein gestalteri-
scher Ansatz in den
Bereichen fur Kom-
munikation und Auf-
enthalt erkennbar.
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11. Ruckzugsmaoglichkeiten und Einzelspiel
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Der Spielplatz bietet Riickzugs- und Entfaltungsmaglichkeiten fir ruhiges,
ungestortes Spielen.

Leitidee ist ein Spielraum, der Rickzugs- und Ruhemdéglichkeiten fir das Einzelspiel ausbhildet. Das Angebot kann zur
Vermeidung von Reizlberflutung, als Beobachtungsraum und/oder zur Konzentration dienen.

Eine Doppelnutzung mit anderen Spielformen, zum Beispiel dem kreativen Spielen, Begegnung oder Bewegungserfah-
rung, wird nicht zugelassen, da dadurch das ruhige Spielen und Zurtickziehen nicht mdglich ist.

Moglichkeiten der Umsetzung mit Hilfe von Topographie und Raumbildung:

Leitidee ist ein natlrlich modelliertes Gelande, welches verschiedene Raumgrenzen und Raumkanten ausbildet. Die
Spielgerate verschmelzen harmonisch mit der Raumbildung. Es werden Riickzugsmdglichkeiten fiir das Einzelspiel ge-
schaffen, etwa mit Mauern, Mulden, Graben, Hiigeln, Nischen in Gehdlzgruppen etc.

Das Gelande ist entsprechend gro3ziigig, so dass sich die Ruckzugsmaoglichkeiten nicht mit anderen Nutzungen tber-
lagern.

Moéglichkeiten der Umsetzung mit Hilfe von Einbauten/gezielten Angeboten:

Leitidee ist es, durch Einbauten und gezielte Angebote den Rickzug und das Einzelspiel zu férdern und zu unterstitzen.
Klangschalen, Spielhauser oder Ahnliches kénnen das Einzelspiel unterstiitzen und fordern die Konzentration auf sich
selbst. Diese sind in einem geschitztem Umfeld zu positionieren.

Schwerpunkte fir gezieltes Angebot: Konzentration/Riickzugsraum (baulich)/Sinneswahrnehmungen.

1

2

3

4

5

6

Mehrere Rickzugs-
maoglichkeiten sind
mit gezieltem Ange-
bot umgesetzt. Dabei
werden alle drei
Schwerpunkte umge-
setzt.

Es gibt Ruckzugs-

maoglichkeiten mit ei-
nem gezielten Ange-

bot.

Der Naturraum ist die
einzige Ruckzugs-
moglichkeit fur Ein-
zelspiel (z.B. Eingru-
nung mit Strauchgur-
tel).

Es gibt kein Rick-
zugsangebot, nur
z.B. freie Wiesenfla-
che ohne Angebot o-
der nur ein zentrales
Kombispielgerat als
Angebot auf der Fla-
che.
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12. Einsehbarkeit

Bereiche fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren sind einsehbar.

Ist kein Spielbereich fir die Altersgruppe vorhanden — keine Bewertung.

Leitidee ist eine Spielflache mit geschitzten Raumen und geschiitzter Spielatmosphére. Jedoch sollte eine soziale Kon-
trolle von Kindern von 3 bis 6 Jahren mdglich sein. Dafiir sollten im naheren Umfeld Sitzgelegenheiten beriicksichtigt
werden. Diesen sind idealerweise mit den Begegnungsflachen fiir Begleitpersonen kombiniert.

1

2

3

4

5 6

Sehr gute Einsicht
der Spielbereiche fir
3- bis 6-Jahrige
durch unmittelbare
Sitzgelegenheiten
und halbtransparente
Einbauten.

Wesentliche Flachen
sind einsehbar. Ver-

einzelte nicht einseh-
bare

Bereiche.

Der Spielbereich fur
3- bis 6-Jahrige ist
verschachtelt und nur
vereinzelt einsehbar.
Sitzgelegenheiten zur
Aufsicht sind nur be-
dingt vorhanden.

Es ist keine Einsicht
moglich, zudem sind
keine unmittelbaren
Sitzflachen vorhan-
den.
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13. Sonne und Schatten
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Der Sandspielbereich fir Kinder liegt teils sonnig, teils schattig und ist \
windgeschitzt. Ein Beschattungsgrad von 30 Prozent um die Mittagszeit wird K
erreicht. Schatten entsteht nicht durch Schlagschatten von Gebauden.

Es ist kein Sandspielangebot vorhanden — keine Bewertung.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Beschattung

Leitidee ist eine zu 30 bis 50 Prozent beschattete Sandspielflache. Dabei sollen beide Extreme (zu viel Schatten als
auch zu wenig) vermieden werden, da diese in den jeweiligen Jahreszeiten nachteilig sind und die Nutzung einschran-
ken. So kann eine vollbeschattete Flache im Sommer Kihle bringen, in den Monaten des Spétherbstes die Nutzung
jedoch deutlich einschranken.

Die Beschattung kann naturlichen Ursprungs sein (Baume) oder durch Spieleinbauten oder entsprechenden Sonnen-
schutz (Sonnensegel) erreicht werden. Gewertet wird der lotrechte Schatten (Schattenwurf zur Mittagszeit).
Zu viel Beschattung oder Schlagschatten durch hohe Gebéaude fiihren zu einer Abwertung.

1 2 3 4 5 6
Eine Beschattung Eine Beschattung 100 % der Flache Keine Beschattung
von 30 bis 50 % der von 20 % wird erflllt. | sind beschattet. der Sandspielflache.
Sandspielflache wird
erreicht. 70 % der Flache sind
beschattet.

Windgeschitzte Lage

Leitidee ist eine durch Baume, Straucher, Gebaude, 0.4. in Teilen gegen dauerhafte Windstromungen geschiitzte Spiel-
flache. Wetterspitzen werden hierbei nicht beriicksichtigt. Das Erleben von Witterung sollte jedoch nicht unterdrtickt,
sondern vermindert werden.

1 2 3 4 5 6

Die Sandspielflache Mindestens 50 % der | Einzelne Teile der Die Sandspielflache

ist windgeschutzt Sandspielflache ist Sandspielflache sind befindet sich in einer
ausgebildet. ausreichend windge- | bedingt oder nicht stark windexponier-
schutzt ausgebildet. ausreichend gegen ten Lage. Zum Bei-

Windeinflisse ge- spiel auf einem Hugel
schitzt. ohne entsprechende
Schutzmal3nahmen.
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Aktionsflache:
Bogen 4 | Qualitat der Erlebniseigenschaften

Leitidee fur Aktionsflachen sind Flachen fiir junge Menschen ab ca. 12 Jahren mit einem sehr guten, nutzergerechten
und vielféltigen Sportangebot sowie Aufenthaltsbereichen im &éffentlichen Raum.

Aktionsflachen werden analog zu den Spielflachen unter Beteiligung der Nutzenden gestaltet.

Normative Verweisungen u.a.:

DIN 14974 Skateparks

DIN 15312 frei zugéngliche Multisportgeréate

DIN 16630 Standortgebundene Fithessgerate

DIN 16899 Parkour-Einrichtungen

DIN 18034 Spielplatze und Freiradume zum Spielen
DIN 18035 Sportplatze

Gliederung des Bewertungsbogens:

"1]

ANH

\H— Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung
: h=\\‘
L

Wird hier nicht abgebildet

J

Bewegungserfahrung

o)
'~7|<'\,
| \,g

Art der Aktionsflache

1. Ballspiel-/Bolzplatz

2. Streetball

3. Skateanlage

4. Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)
5. Parkour, Calisthenics, Fitnessgerate
6. Tischtennisgerate

Multifunktionalitat

7. Vielfalt der Funktionen
8. Gleichzeitigkeit der Funktionen

Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

9. Gesamtumfeld
10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten
11. Begegnungsmaglichkeiten

Note

Durchschnitt Mindestens
3,00
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1. Ballspiel/Bolzplatz

Teil 1/2

Leitidee ist eine Dimensionierung der Spielfelder gem. DIN 18035, um eine héchstmdogliche Nutzungsvariabilitat und
Spielqualitat zu erreichen.

1.1 Oberflachenqualitéat
Untergrund (unbefestigte/wassergebundene Flache, Asphalt, Rasen, Kunststoff etc.) ist angemessen.

Leitidee ist ein Spielfelduntergrund, der eine ganzjahrig in guter Qualitat bespielbare Oberflache bietet. Dieser hélt sehr
gut den jeweiligen Witterungseinflissen sowie starken Nutzungsintensitaten stand.

nutzbar (Kunstrasen,
Kunststoffbelag etc.)

ganzjahrig nutzbar
(z.B. Sportrasenfla-
che).

Rasenflache weist
durchschnittliche
Ebenheit auf, Rasen
ist luckig),
wassergebundene
Decke.

1 2 3 4 5 6
Ganzjahrig und bei Sehr gute Ausbau- Durchschnittliche MaRige Ausbauquali- | Ungeniligende Aus- Nicht bespielbare
jeder Wetterlage qualitat, nur bedingt Ausbauqualitat (z.B. tat, kleinere Locher. bauqualitéat (z.B. star- | Ausbauqualitat (z.B.

kes Gefalle, hohe
Unebenheiten, Steine
und Wurzeln im
Spielfeld).

starke Hanglage, L6-
cher und Steine).

1.2 SpielfeldgrofRe
Die Spielfeldgrof3e ist angemessen.

Leitidee ist eine SpielfeldgréRe, die den StandardmaRen gem. DIN 18035 entspricht, um einen gré3tmaglichen Spielwert
zu erhalten. Entsprechungen: Flachentyp 1: 300 bis 600 m2, Flachentyp 2: 600 bis 1000 mz,
Flachentyp 3: 1000 bis 2500 mz2.

1 2 3 4 5 6
Flachentyp 3 gemaR Flachentyp 2 geméan Flachentyp 2 geméan Flachentyp 1 geman Spielfeld kleiner als Spielfeld kleiner als
DIN 18035. DIN 18035. DIN 18035. DIN 18035. 300 m2. 150m2.

mit 800 bis 1000 m2. mit 600 bis 800 m2.

1.3 Ausstattung des Spielfeldes und Nutzbarkeit
Die Ausstattung ist angemessen.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Anzahl/Ausstattung

Leitidee ist ein vollstdndig ausgestattetes Spielfeld mit dafiir notwendigen Ausstattungselementen. GréRere Flachen
kénnen unterteilt und mehrfach ausgestattet sein.

1

2

3

4

6

Das Spielfeld ist voll
umfanglich ausge-
stattet, z.B. mit zwei
Toren bei einem
KleinfuBballfeld.

Das Spielfeld ist nur
zur Halfte ausgestat-
tet, z.B. ist nur ein
Tor je Spielfeld vor-
handen.

Es ist keine Ausstat-
tung vorhanden.
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1. Ballspiel/Bolzplatz Teil 2/2

7

Himmelsrichtung

<

Leitidee ist ein mdglichst ganztagig, insbesondere in den Nachmittags- und Abendstunden, gut nutzbares Spielfeld mit

wenig Blendwirkung durch Sonneneinstrahlung.

1 2 3 4 5 6
Das Spielfeld ist mit Das Spielfeld ist mit
seiner Langsachse in seiner Langsachse in
Nord-Sud-Richtung West-Ost-Richtung
bis Nord-West- ausgerichtet.
West/Siid-Ost-Ost
Richtung ausgerich-
tet.
Zustand
Leitidee ist eine intakte und voll funktionsfahige Spielfeldausstattung.
Ist keine Spielfeldausstattung vorhanden — keine Bewertung.
1 2 3 4 5 6
Tore und Netze bzw. Netze oder Ausfa- Netze oder Ausfa- Tore ohne Netz und
Ausfachung sind in chung weisen Abnut- | chung weisen ball- Ausfachung.
einem sehr guten Zu- zungserscheinungen | grof3e Locher auf.
stand. auf.
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2. Streetball

Teil 1/2

e

|
N\

Leitidee ist eine Dimensionierung der Spielfelder gem. DIN 18035 um eine hoéchstmdgliche Nutzungsvariabilitat
und Spielqualitat zu erreichen.

2.1 Oberflachenqualitat
Untergrund (zum Beispiel Bodenbelag, Platzform und -grof3e) ist angemessen.

Leitidee ist ein Spielfelduntergrund, der eine ganzjahrig in guter Qualitat bespielbare Oberflache bietet. Dieser hélt sehr
gut den jeweiligen Witterungseinflissen sowie starken Nutzungsintensitaten stand.

1

2

3

4

5

6

Asphalt, Kunststoff-
belag in hervorragen-
dem Zustand. Keine
Lécher — wenn ja:
sauber repariert.

Sehr gute Ausbau-
qualitat an Rasenfla-
che. Nur bedingt
ganzjahrig nutzbar
(z.B. Sportrasenfla-
che).

z.B. Kunststoffbelag
mit schlecht ausge-
besserten Stellen.

Durchschnittliche
Ausbauqualitat (z.B.
Rasenflache weist
maRige Ebenheit auf,
Rasen hat Liuicken).

z.B. Teppichvlies
ODER

Belag ist noch be-
spielbar, sollte jedoch
zeitnah erneuert wer-
den.

MaRige Ausbauquali-
tat, kleinere Locher.

Ungenugende Aus-
bauqualitéat (z.B. star-
kes Gefélle, hohe
Unebenheiten, Steine
und Wurzeln im
Spielfeld).

Nicht bespielbare
Ausbauqualitat (z.B.
starke Hanglage, L6-
cher und Steine).

2.2 SpielfeldgrofRe
Die Spielfeldgrof3e ist angemessen.

Leitidee ist ein Spielfeld, das den StandardmalR3en eines Streetballfeldes entspricht und normgerecht liniert ist.

1

2

3

4

5

6

SpielfeldgroRe ent-
spricht dem Stan-
dardmal® gem. DIN
18035.

ODER

3x3-Feld inklusive Si-
cherheitszone.

Linierung des Spiel-
feldes ist normge-
recht umgesetzt und
gut ablesbar.

Seitenverhéaltnis der
Standardmale ist
beibehalten.

Die FlachengroRe
weicht maximal

25 % ab.

Seitenverhéaltnis der
Standardmale ist
beibehalten.

Die FlachengroRe
weicht maximal

50 % ab.

ODER

Spielfeld in abwei-
chender (z.B. runder)
Form.

Seitenverhéltnis
weicht von den Stan-
dardmalen ab. Die
Flachengrée betragt
weniger als 25 %.
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2. Streetball

Teil 2/2

e

2.3 Ausstattung des Spielfeldes und Nutzbarkeit
Anzahl der Spielfelder/Kérbe, Himmelsrichtung etc. ist angemessen.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Anzahl

|
N\

Leitidee ist eine Streetballflache mit einer fiir das Umfeld angemessenen Anzahl an Spielfeldern/Kérben.

1 2

3

4

5

6

Die Anzahl der Spiel-
felder und Korbe ist
dem Umfeld ange-
messen.

Die Anzahl der Spiel-
felder und Korbe ent-
spricht nur in Teilen
dem Bedarf. Erweite-
rungspotenzial/-fla-
che ist vorhanden.

Die Anzahl der Spiel-
felder und Kérbe ent-
spricht nicht dem Be-
darf. Erweiterungspo-
tenzial/-flache ist
nicht vorhanden.

Die Anzahl der Spiel-
felder und Kérbe un-
terschreitet deutlich
den Bedarf.

Himmelsrichtung

Leitidee ist ein mdglichst ganztagig, insbesondere in den Nachmittags- und Abendstunden, gut nutzbares Spielfeld mit
wenig Blendwirkung durch Sonneneinstrahlung.

1 2 3 4 5 6
Der Korb ist auf der Der Korb ist auf der Der Korb ist auf der Der Korb ist auf der
Nord- bis Nord-Ost- Nord-West- oder Ost- | Sud-Ost- oder West- Sid-West- bis Sud-
seite des Spielfeldes seite des Spielfeldes | seite des Spielfeldes seite des Spielfeldes
angeordnet. angeordnet. angeordnet. angeordnet.
Ubersicht zur Ausrichtung:
++
e / —
Zustand
Leitidee ist eine schadfreie und voll funktionsfahige Spielfeldausstattung.
1 2 3 4 5 6

Stander, Zielbrett,
Korbring und Netz
sind in einem sehr
guten Zustand.

Stander, Zielbrett,
Korbring oder Netz
weisen Abnutzungs-
erscheinungen auf.

Stander, Zielbrett,
Korbring und Netz
weisen Beeintrachti-
gungen auf.

Oder: Netz fehlt.

Stander, Zielbrett o-
der Korbring
fehlen.
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\lé@ji:

Leitidee ist eine Dimensionierung und Ausstattung gem. DIN 14974 Skateparks sowie der FLL-Richtlinie (Forschungs-
gesellschaft Landschaftsentwicklung Landschaftsbau e.V.) ,Empfehlungen fir Planung, Bau und Instandhaltung von
Skate- und Bikeanlagen®, um eine héchstmdgliche Skatequalitat zu erreichen. Eine vorhandene Bewertung durch die
Nutzergruppen kann in die Bewertung einflieRen, da Skateanlagen in engen Nutzerbeteiligungen gestaltet und auf die
spezifischen Bedurfnisse hin errichtet wurden.

3.1 Oberflachenqualitat
Untergrund (Qualitat Bodenbelag) ist angemessen.

Leitidee ist ein Bodenbelag, der ganzjahrig in sehr hoher Qualitét eine berollbare Oberflache bietet. Dies wird ausschliel3-
lich durch Belagstypen wie Asphalt und Beton gewahrleistet. Firr das Befahren von Skateanlagen ist ein einwandfreier
Zustand des Untergrundes ausschlaggebend. Schon leichte Risse, kleinere flache Lécher oder Senken mit Pfutzenbil-
dung stellen bereits erhebliche Unfallgefahren dar und schlieRen die Nutzbarkeit aus. Dartber hinaus sollten Zufahrts-
wege ebenso in einer guten Ausbauqualitat umgesetzt werden.

1

2

3

4 5 6

Es sind keinerlei
Risse, Versatze oder
Locher vorhanden.

In den Randberei-
chen sind Risse klei-
ner als 5 mm bzw.
Versatze/Locher klei-
ner als 3 mm vorhan-
den.

In den Kernbereichen
sind Risse kleiner als
5 mm oder Vers-
atze/Locher kleiner
als 3 mm vorhanden.
ODER

In den Randberei-
chen werden diese
Vorgaben leicht Gber-
schritten.

Im Kernbereich sind
Risse grofer als

5 mm oder
Versatze/Locher gro-
Rer als 3 mm oder
Abplatzungen vor-
handen.

3.2 Ausstattung der Skateanlage und Nutzbarkeit

Die Ausstattung ist angemessen.

Leitidee sind sehr gute Rahmenbedingungen zur Nutzbarkeit der Skateanlage.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Zuwegung

Leitidee ist eine sehr gut erreichbare Anlage. Skater bevorzugen einen asphaltierten Zufahrtsweg zur Skateanlage. Die
Zuwegung sollte eben, glatt und geschlossen sein. Die Platzneigung sollte ein rasches Ablaufen von Regenwasser er-

maoglichen.

1

3

4

6

Alle Zuwegungen
sind in einem sehr
gut berollbaren Zu-
stand.

Mindestens 50 % der
Zuwegungen sind in
einem gut berollba-
ren Zustand.

Weniger als 50 % der
Zuwegungen sind in
einem gut berollba-
ren Zustand.

Keine berollbare Zu-
wegung.
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3. Skateanlage

Teil 2/3

e

Beleuchtung

|
N\

Leitidee ist eine vollstéandig und gleichmaRig ausgeleuchtete Anlage wahrend der ausgeschilderten Offnungszeiten. Nut-
zende sollen nicht geblendet werden, es sollte kein stdrender Schattenwurf entstehen und Gefahrdungen

weitestgehend ausgeschlossen sein.

1

2

3

4

6

Die Anlage ist voll-
standig und gleich-
maRig zu den ausge-
schilderten Offnungs-
zeiten sehr gut aus-
geleuchtet.

Mindestens 50 % der
Anlage sind gut und
gleichméRig zu den
ausgeschilderten Off-
nungszeiten ausge-
leuchtet.

Weniger als 50 % der
Anlage sind gut und
gleichméRig zu den
ausgeschilderten Off-
nungszeiten ausge-
leuchtet.

Es ist keine Beleuch-
tung vorhanden.

Bedirfnisorientiert

Leitidee ist die vollumféngliche Umsetzung der Wiinsche aus der Beteiligung. Sie bilden die Schwerpunkte der Planung
ab und sind der Flachengréf3e angemessen abzubilden. Das bedeutet die Erbringung von gewtiinschten Einbauten und

Bewegungseigenschaften.

1

3

4

6

Beteiligungswiinsche
sind vollumféanglich
umgesetzt.

Beteiligungswinsche
wurden Uberzeugend
erfullt.

Beteiligungswinsche
wurden in Teilen er-
fallt.

Die Wiinsche der
Nutzenden wurden
nicht umgesetzt.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Formen- und Gestaltungskonzept bei Beldgen, Einbauten und Vegeta-
tion. Dabei ,verschmelzen Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schlissigen Konzept. Gerate vernetzen
sich mit der Umgebung und dem Leitsystem. Willkiirliches Méblieren von Einbauten, ein Sammelsurium an Belagen oder
ein fehlendes klares Gestaltungskonzept sollten vermieden werden.

1

2

3

4

6

Das Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird
nachvollziehbar in
Belagen, Einbauten
und der Vegetation
umgesetzt.

Der tiberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Gestaltungskonzept.

Einbauten wirken
groRtenteils mobliert.
Nicht abgestimmtes
Sammelsurium an
Belagen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Einbauten sind will-
kirlich mébliert;
Sammelsurium an
Belagen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.
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3. Skateanlage Teil 3/3

3.3 Bewegung und Herausforderung
Reize durch Hohe, Geschwindigkeit etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar und einschatzbar.

Leitidee ist die Schaffung eines mdglichst umfanglichen und vielfaltigen Bewegungsangebots. Entscheidend fiir eine
gute Qualitat ist, dass ein Angebot fur alle Anforderungsstufen vorhanden ist. So bietet sich dem Nutzenden die Mog-
lichkeit, immer neue Herausforderungen aufgrund wachsender Fahigkeiten zu finden.

Nur eine sehr schwere Route oder nur sehr einfache Routen fiihren zu einer schlechteren Bewertung, da das Spektrum
dazwischen nicht abgebildet wird.

Vorhandene Bewertungen durch die Nutzergruppen kénnen in die Bewertung einflie3en, da Skateanlagen in engen
Nutzerbeteiligungen gestaltet und auf die spezifischen Bedurfnisse hin errichtet wurden.

1 2 3 4 5 6

Sehr gut quantitativ,
qualitativ und vielfal-
tig umgesetzt.

Ein Bewegungsange-
bot ist Uber verschie-
dene Schwierigkeits-
stufen abgebildet.

Ein Bewegungsange-
bot ist zwar vielfaltig,
aber nicht iber ver-

schiedene Schwierig-

Es ist kaum ein Be-
wegungsangebot vor-
handen, z.B. nur eine
Fahrstecke ohne

keitsstufen abgebil-
det.

Herausforderung.

i

Eine weitere Detaillierung wird zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen.

Bewertungsschema:

Leitidee ist es, in jeder Bewegungsart seine Fertigkeiten verbessern und Herausforderungen finden zu kénnen.
Dabei ist es wichtig, zum Einstieg (links unten) ein einfaches Angebot zu haben. Dann aber auch die Mdglichkeit zu
haben, sich Uber verschiedene, sich steigernde Angebote zur héchsten Herausforderung steigern zu kénnen.

héchste Herausforderung

geringe Herausforderung
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4. Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike) Teil 1/3

Leitidee fur eine Pumptrack-/Radsport-Anlage ist ein in sich geschlossener Rundkurs (aus Asphalt oder Erdmaterial),
der in alle Richtungen befahren werden kann und mit Springen, Steilkurven und Bodenwellen ausgestattet ist.
Die Anlage hat einen hohen bewegungsaktivierenden und -motivierenden Charakter.

4.1 Oberflachenqualitét
Untergrund (zum Beispiel Bodenbelag) ist angemessen.

Leitidee fur die Anforderung des jeweiligen Anlagentyps ist eine sehr gute Oberflachenqualitét.

1 2 3 4 5 6

Es ist eine durchgén-
gig sehr gute Ober-
flachenqualitat vor-
handen.

Es ist eine befriedi-
gende Oberflachen-
qualitat vorhanden.

Es ist eine ausrei-
chende Oberflachen-
qualitat

vorhanden.

Die Oberflachenqua-
litét ist ungentgend.

4.2 Ausstattung der Anlage und Nutzbarkeit

Die Ausstattung ist angemessen.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Beleuchtung

Leitidee ist eine vollstéandig und gleichméRig ausgeleuchtete Anlage wahrend der ausgeschilderten Offnungszeiten. Nut-
zende sollen nicht geblendet werden, kein stérender Schattenwurf entstehen und Gefahrdungen weitestgehend ausge-

schlossen sein.

1

3

4

6

Die Anlage ist voll-
standig und gleich-
maRig zu den ausge-
schilderten Offnungs-
zeiten sehr gut aus-
geleuchtet.

Mindestens 50 % der
Anlage sind gut und
gleichméRig zu den
ausgeschilderten Off-
nungszeiten ausge-
leuchtet.

Weniger als 50 % der
Anlage sind gut und
gleichméRig zu den
ausgeschilderten Off-
nungszeiten ausge-
leuchtet.

Es ist keine Beleuch-
tung vorhanden.

Bedirfnisorientiert

Leitidee ist die vollumféangliche Umsetzung der Wiinsche aus der Beteiligung. Sie bilden die Schwerpunkte der
Planung ab und sind der Flachengré3e angemessen abzubilden. Dies bedeutet die Erbringung von gewtnschten Ein-
bauten und Bewegungseigenschaften.

1

2

3

4

6

Beteiligungswiinsche
sind vollumfanglich
umgesetzt.

Beteiligungswinsche
wurden Uberzeugend
erfullt.

Beteiligungswinsche
wurden in Teilen er-
fallt.

Dier Winsche der
Nutzenden wurden
nicht umgesetzt.
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4. Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike) Teil 2/3 l ,

Gestalterische Qualitéat

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Formen- und Gestaltungskonzept in Belagen, Einbauten und Vegetation.
Dabei ,verschmelzen® Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schliissigen Konzept. Geréate vernetzen sich
mit der Umgebung und dem Leitsystem. Willkiirliches Moblieren von Einbauten, ein Sammelsurium an Belagen oder ein
fehlendes klares Gestaltungskonzept sollten vermieden werden.

1 2 3 4 5 6

Das Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird

Der Uberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares

Einbauten wirken
grofRtenteils mobliert,
nicht abgestimmtes

Einbauten sind will-
kurlich mobliert,
Sammelsurium an

nachvollziehbar in Gestaltungskonzept. Sammelsurium an Belégen, fehlendes
Belagen, Einbauten Belagen, fehlendes klares Gestaltungs-
und der Vegetation klares konzept etc.
umgesetzt. Gestaltungskonzept

etc.

4.3 Bewegung und Herausforderung
Reize durch Hohe, Geschwindigkeit etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar und einschatzbar.

Leitidee ist die Schaffung eines mdglichst umfanglichen und vielfaltigen Bewegungsangebots. Entscheidend fiir eine
gute Qualitat ist, dass ein Angebot fur alle Anforderungsstufen vorhanden ist. So bietet sich dem Nutzenden die Mog-
lichkeit, immer neue Herausforderungen aufgrund wachsender Fahigkeiten zu finden.

Nur eine sehr schwere Route oder nur sehr einfache Routen filhren zu einer schlechteren Bewertung, da das
Spektrum dazwischen nicht abgebildet wird.

Vorhandene Bewertungen durch die Nutzergruppen kdénnen in die Bewertung einflieRen, da Skateanlagen in engen

Nutzerbeteiligungen gestaltet und auf die spezifischen Bedurfnisse hin errichtet wurden.

1

2

3

4

6

Sehr gut quantitativ,
qualitativ und vielfal-
tig umgesetzt.

Ein Bewegungsange-
bot ist Uber verschie-
dene Schwierigkeits-
stufen abgebildet.

Ein Bewegungsange-
bot ist zwar vielfaltig,
aber nicht tber ver-
schiedene Schwierig-
keitsstufen abgebil-
det.

Es ist kaum ein Be-
wegungsangebot vor-
handen, z.B. nur eine
Fahrstecke ohne
Herausforderung.

Eine weitere Detaillierung wird zu einem

spateren Zeitpunkt erfolgen.
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Bewertungsschema:

Leitidee ist es, in jeder Bewegungsart seine Fertigkeiten zu verbessern und Herausforderungen zu finden. Dabei ist es
wichtig, zum Einstieg (links unten) ein einfaches Angebot zu haben. Dann aber auch die Mdglichkeit zu haben, sich tber
verschiedene, sich steigernde Angebote zur héchsten Herausforderung steigern zu kdnnen.

héchste Herausforderung

geringe Herausforderung
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5. Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate Teil 1/2 l :

Leitidee ist eine vielfaltige Anlage, die die Kombination von Ausdauer, Kraft und Ko&rperbeherrschung in
verschiedenen Schwierigkeitsstufen ermdoglicht.

5.1 Ausstattung der Anlage und Nutzbarkeit
Multifunktionale Ausstattung der Anlage ist angemessen.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:
Oberflachenqualitat

Leitidee ist ein Bodenbelag, der eine ganzjahrig in guter Qualitét bespielbare Oberflache bietet. Dieser hélt sehr gut den
jeweiligen Witterungseinflissen sowie starken Nutzungsintensitaten stand.

1 2 3 4 5 6

Ganzjahrig und bei
jeder Wetterlage
nutzbar, z.B. Kunst-
stoffbelag etc.

Durchschnittliche
Ausbauqualitat, z.B.
Rasenflache.

MaRige Ausbauquali-
tat, z.B. Rasenfla-
chen mit starken Un-
ebenheiten/Pfiitzen-

Die Oberflachenqua-
litét ist ungentgend.

bildung.

Bedurfnisorientiert

Leitidee ist die vollumféngliche Umsetzung der Wiinsche aus der Beteiligung. Sie bilden die Schwerpunkte der Planung
ab und sind der Flachengrof3e angemessen abzubilden. Dies bedeutet die Erbringung von gewlinschten Einbauten und
Bewegungseigenschaften.

1 2 3 4 5 6

Beteiligungswiinsche
sind vollumfanglich

Beteiligungswinsche
wurden Uberzeugend

Beteiligungswinsche
wurden in Teilen er-

Die Wiinsche der
Nutzenden wurden

umgesetzt. erfillt. fallt. nicht umgesetzt.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Formen- und Gestaltungskonzept in Beldgen, Einbauten und Vegetation.
Dabei ,verschmelzen® Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schlissigen Konzept. Gerate vernetzen sich
mit der Umgebung und dem Leitsystem. Willkiirliches Moblieren von Einbauten, ein Sammelsurium an Belagen oder ein
fehlendes klares Gestaltungskonzept sollten vermieden werden.

1

2

3

4

6

Das Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird
nachvollziehbar in
Belégen, Einbauten
und Vegetation um-
gesetzt.

Der tiberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Gestaltungskonzept.

Einbauten wirken
groRtenteils mobliert,
nicht abgestimmtes
Sammelsurium an
Belagen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Einbauten sind will-
kurlich mobliert,
Sammelsurium an
Belagen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.
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5. Parkour, Calisthenics und Fitnessgerate Teil 2/2

5.2 Bewegung und Herausforderung
Reize durch Hohe, Kraft etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar und einschéatzbar.

Leitidee ist die Schaffung eines mdglichst umfanglichen und vielfaltigen Bewegungsangebots. Entscheidend fiir eine
gute Qualitat ist, dass ein Angebot fur alle Anforderungsstufen vorhanden ist. So bietet sich dem Nutzenden die Mdg-
lichkeit, immer neue Herausforderungen aufgrund wachsender Fahigkeiten zu finden.

Nur eine sehr schwere Route oder nur sehr einfache Routen filhren zu einer schlechteren Bewertung, da das
Spektrum dazwischen nicht abgebildet wird.

Vorhandene Bewertungen durch die Nutzergruppen kénnen in die Bewertung einflie3en, da Skateanlagen in engen
Nutzerbeteiligungen gestaltet und auf die spezifischen Bedurfnisse hin errichtet wurden.

1

2

3

4

6

Sehr gut quantitativ,
qualitativ und vielfal-
tig umgesetzt.

Ein Bewegungsange-
bot ist Uiber verschie-
dene Schwierigkeits-
stufen abgebildet.

Ein Bewegungsange-
bot ist zwar vielfaltig,
aber nicht Uber ver-
schiedene Schwierig-
keitsstufen abgebil-

Es ist kaum ein Be-
wegungsangebot vor-
handen, z.B. nur eine
Fahrstecke ohne
Herausforderung.

>

————

Eine weitere Detailierung wird zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen.

Bewertungsschema:

Leitidee ist es, in jeder Bewegungsart seine Fertigkeiten zu verbessern und Herausforderungen zu finden. Dabei ist es
wichtig, zum Einstieg (links unten) ein einfaches Angebot zu haben. Dann aber auch die Méglichkeit zu haben, sich Gber
verschiedene, sich steigernde Angebote zur héchsten Herausforderung steigern zu kénnen.

héchste Herausforderung

geringe Herausforderung
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6. Tischtennis

Teil 1/2

e

|
N\

Leitidee ist eine Tischtennisplatte, deren Untergrund im Freiraumbereich befestigt ist, um eine witterungsunabhéngige
Nutzung zu ermdglichen.

6.1 Oberflachenqualitat

Untergrund (zum Beispiel Bodenbelag) ist angemessen.

Leitidee ist ein Untergrund im Freiraumbereich, der eine witterungsunabhangige und sichere Nutzung ermdglicht. Be-
zugsgrolRe des Freiraumbereichs fur die Oberflachenqualitat ist Note 3 zur Teilbewertung des Freiraumbereichs in der

Folgefrage.

1

3

4

5

6

Der Untergrund ist
witterungsstabil und
rutschfest befestigt,
z.B. Pflaster, Asphalt,
Kunststoff.

UND

Untergrund ist im
kompletten Freiraum-
bereich ausgefuhrt.

Der Untergrund be-
steht aus einer was-
sergebundenen We-
gedecke.

UND

Untergrund ist im
kompletten Freiraum-
bereich ausgefunhrt.

Der Untergrund be-
steht aus einer was-
sergebundenen We-
gedecke

UND

Untergrund ist nur in
Teilen des Freiraum-
bereichs ausgefiihrt.

Untergrund besteht
z.B. aus Rasen.

Der Untergrund weist
z.B. Unebenhei-
ten/Stolperstellen
auf.

6.2 Ausstattung und Nutzbarkeit

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Zustand

Leitidee ist eine schadfreie und voll funktionsfahige Spielfeldausstattung.

1

2

3

4

5

6

Tischtennisplatte ist
schadfrei und hat ein
intaktes Netz.

Tischtennisplatte
weist kleinere Minde-
rungen der Oberfla-
chenqualitat auf. Der
Spielfluss wird
dadurch nicht beein-
tréchtigt.

Tischtennisplatte
weist Minderungen
auf, die den Spiel-
fluss leicht beein-
trachtigen, z.B. abge-
schlagene Ecken,
Unebenheiten.

Netz fehlt.

Tischtennisplatte
weist starke Bescha-
digungen der Platte
auf, zudem fehlt das
Netz.

Freiraumbereich

Leitidee ist ein Freiraumbereich unmittelbar an der Tischtennisplatte, der eine bedirfnisgerechte und vielféltige Nutzung
ermdglicht (kein matschiger Bereich, ausreichend Platz fiir Spiele im Umlauf).

1

2

3

4

5

6

Mindestens 3 m vor
und hinter der Platte
sowie mindestens 2
m seitlich der Platte.

Mindestens 2,5 bis 3
m vor und hinter der
Platte sowie mindes-
tens 1,5 m seitlich
der Platte.

Mindestens 2 bis 2,5
m vor und hinter der
Platte sowie 1,5 m
seitlich der Platte.

Mindestens 2 bis 2,5
m vor und hinter der
Platte sowie weniger
als 1,5 m seitlich der
Platte.

Weniger als 2 m vor
oder hinter der Platte
sowie weniger als 1
m seitlich der Platte

Sehr geringer Frei-
raumbereich. Spiel-
qualitat ist deutlich

eingeschrankt.
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6. Tischtennis

Teil 2/2

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist ein klar erkennbares, harmonisches Formen- und Gestaltungskonzept in Belagen, Einbauten und Vegetation.
Dabei ,verschmelzen® Einbauten mit Landschaft und Architektur zu einem schliissigen Konzept. Geréate vernetzen sich
mit der Umgebung und dem Leitsystem. Willkiirliches Moblieren von Einbauten, ein Sammelsurium an Belagen oder ein
fehlendes klares Gestaltungskonzept sollten vermieden werden.

1

2

3

4

6

Das Gestaltungskon-
zept ist eindeutig er-
kennbar und wird
nachvollziehbar in
Belagen, Einbauten
und Vegetation um-
gesetzt.

Der Uberwiegende
Teil der Anlage ver-
folgt ein erkennbares
Gestaltungskonzept.

Einbauten wirken
grofRtenteils mobliert,
nicht abgestimmtes
Sammelsurium an
Belégen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.

Einbauten sind will-
karlich mébliert,
Sammelsurium an
Belégen, fehlendes
klares Gestaltungs-
konzept etc.
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7. Vielfalt der Funktionen

Die Flache hat ihrer GroBe angemessene, unterschiedliche
Funktionsbereiche (zum Beispiel Spiel- und Sportflachen, Treffpunkte,
offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Angebot).

Bei Skate- und Radsportanlagen wird dieser Punkt nur gewertet, wenn gleichzeitig noch andere Funktionen erfullt wer-
den — ansonsten keine Bewertung.

Leitidee ist eine moglichst vielféltige Auswahl an Spielformen auf Aktionsflachen. Gewertete Funktionen sind unter Punkt
1 bis 7 aufgefiihrt. Zusatzlich werden vorhandene, nutzbare, zusammenhéngende Freiflachen gewertet.
Diese dienen individuellen Nutzungsmaoglichkeiten, wie Wikingerschach, Picknick, Akrobatik, Jonglieren etc.

1 2 3 4 5 6
Es werden sechs Es werden vier Funk- | Es werden drei Funk- Es wird eine Funktion
Funktionen abgebil- tionen abgebildet. tionen abgebildet. abgebildet.
det.
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Aktionsflache | Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften

8. Gleichzeitigkeit der Funktionen

Die Flache hat getrennte Funktionsbereiche. Unterschiedliche

Funktionsbereiche kédnnen gleichzeitig genutzt werden.

Leitidee ist eine Aktionsflache, bei der alle vorhandenen Funktionen gleichzeitig ausgefihrt werden kénnen.

1 2

3

4

5 6

Alle Funktionsberei-
che kdnnen separat
genutzt werden.

Spielangebote sind
nur zum Teil gleich-
zeitig nutzbar.

Auf Ballspielflachen
werden mehrere
Spielarten (FuRball,
Volleyball etc.) abge-
bildet — es ist nur teil-
weise mdglich, die
Bereiche separat zu
nutzen.
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9. Gesamtumfeld

J

A\

Die Umfeldgestaltung zur Aktionsflache ist angemessen.

m—

=P
X

pa=—

Betrachtet wird als Gesamtumfeld die Bereiche von 10 bis 20 Metern unmittelbar um die Aktionsflache, oder der als

Aktionsflache ausgewiesene Bereich.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Grinstrukturen

Leitidee ist ein gestaltetes Gesamtumfeld der Aktionsflache mit einer hochwertigen Grunstruktur aus verschiedenen
Baum- und Strauchpflanzungen. Diese gliedern einerseits den Raum, verbessern auf der anderen Seite das Klima des
Umfeldes. Vegetationsformen kdnnen in nattrlicher, wie auch streng architektonischer Form umgesetzt werden. Bei
Aktionsflachen mit einer angrenzenden nutzbaren Parkanlage kann diese mitgewertet werden und fuhrt zur

Bewertungsnote 1.

1

3

4

(3]

6

Aktionsflache ist
rundum mit Vegeta-
tionsformen verschie-
denster Arten (ab-
wechslungsreiche
Baum- und Strauch-
pflanzungen, Rasen-
und Wiesenstruktu-
ren) ausgestattet.

Aktionsflache ist in
Teilen mit Baum- und
Geholzstrukturen ge-
saumt.

Aktionsflache ist im
Wesentlichen mit Ra-
sen- und Wiesen-
strukturen umgeben.
Baume und Strau-
cher sind kaum/nicht
vorhanden.

Es sind keine Vege-
tationsformen vor-
handen.

Beschattung

Leitidee ist die Aushildung beschatteter Randbereiche, insbesondere Aufenthaltsbereiche, zur Erhéhung der Aufent-
haltsqualitat. Die Beschattung kann durch Vegetation, als auch durch bauliche MalRnahmen umgesetzt werden. Dabei
sollen beiden Extreme (zu viel/zu wenig Schatten) vermieden werden, da diese in den jeweiligen Jahreszeiten nachteilig
sind und die Nutzung einschrénken. Gewertet wird der lotrechte Schatten (Schattenwurf zur Mittagszeit).

1

2

3

4

5

6

Eine Beschattung
von 30 bis 50 % des
Gesamtumfeldes
wird erreicht.

Eine Beschattung
von 20 % wird er-
reicht.

Eine Beschattung
von weniger als
20 % wird erreicht.

Keine beschatteten
Flachen vorhanden.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache, die ein nachvollziehbares Konzept umsetzt. Einbauten auf und an
Aktionsflachen sind aufeinander abgestimmt. Flachen und Formen folgen einem Konzept und werden nicht willkirlich
vermischt. Materialien in Beldge und Einbauten sind aufeinander abgestimmt.

in Formen- und Mate-
rialsprache ist sehr
gut umgesetzt. Samt-
liche Einbauten ver-
schmelzen mit der
Umgebung zu einem
Gesamtkonzept. Far-
ben sind gezielt ein-
gesetzt.

samtkonzept ab. Eine
Leitidee ist noch er-
kennbar.

unterschiedlichen
Gestaltungsansatzen
erweitert oder umge-
baut. Es sind Teilkon-
zepte erkennbar, je-
doch ist kein Ge-
samtkonzept vorhan-
den.

1 2 3 4 5 6
Ein durchgangiges Kleinere Teilbereiche | Die Aktionsflache Willkurrlich mébliert
Gestaltungskonzept weichen vom Ge- wurde mehrfach mit mit Geraten von un-

terschiedlichen Her-
stellern mit unter-
schiedlicher Architek-
tur- und Formenspra-
che.
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10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten

Teil 1/2

m—

=P

Die Aufenthaltsgestaltung auf der gesamten Aktionsflache ist angemessen.

S\l

o

Leitidee ist eine Aktionsflache mit alters- und zielgruppengerechten Méglichkeiten fiir soziale Kontakte und Begegnun-
gen. Hierfir sind wettergerechte Bereiche (Beschattung und Windschutz) mit entsprechender Ausstattung an Sitz- und
Aufenthaltsmdglichkeiten vorzuhalten. Diese sind Bestandteil des gestalterischen Gesamtkonzeptes.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Sitz- und Aufenthaltsméglichkeiten

Leitidee sind wettergerechte, abwechslungsreiche und fir die Vielfalt der Nutzenden ausgelegte Sitz- und Ablagemdg-
lichkeiten. Hier flieBen auch die Winsche und Anregungen aus der Beteiligung mit ein. Siehe dazu auch
die Anmerkungen zur Begegnung unter Punkt F5 im Teil 2 zur Inklusionsmatrix: Offene Situationen mit Aufforderungs-
charakter zum Kennenlernen und Begegnen verschiedenster Generationen, Nationen und Personen mit Einschrankun-

gen.

1

3

4

(€3]

6

Ein deutlicher Auffor-
derungscharakter zur
Begegnung von ver-
schiedensten Gene-
rationen, Nationen
und Personen mit
Einschrankungen ist
ausgebildet durch un-
terschiedliche Béanke,
Podeste, Mauern (mit
und ohne Lehne) so-
wie Ablagemdglich-
keiten und Tische.

Tisch-Bank-Kombina-
tion(en) mit Aufent-
haltsqualitat (windge-
schitzt und schattig)
in bedarfsgerechter
Anzahl.

Sitzméglichkeiten
sind vorhanden. Auf-
enthaltsqualitat be-
dingt ausgebildet.

Es sind keine Sitz-
und Aufenthaltsmog-
lichkeiten vorhanden.

Uberdachung

Leitidee ist eine witterungsunabhangigere Nutzungsméglichkeit durch Uberdachungen in der naheren Umgebung. Dies

kann durch unterschiedliche angrenzende Bauwerke umgesetzt werden,
Eingangsbereiche, Brucken etc.

zum Beispiel

durch (berdachte

sind in ausreichen-
dem Umfang vorhan-
den.

maf der Flache nicht
ausreichend grof3.

1 2 3 4 5 6
Witterungsgeschiitzte Witterungsschutz Witterungsschutz Es sind keine witte-
Uberdachte Bereiche vorhanden, aber ge- zum Teil vorhanden. rungsgeschutzten

Bereiche in der nahe-
ren Umgebung vor-
handen.

Abfallentsorgung

Leitidee ist die Moglichkeit zur Abfallentsorgung in der Néhe der Aufenthaltsbereiche. Diese sind in ausreichender An-

zahl vorhanden und baulich intakt.

1

2

3

4

6

Sehr gute Ausstat-
tung zur Abfallentsor-
gung ist gegeben.

Bedarfsgerechte
Ausstattung zur Ab-
fallentsorgung ist ge-
geben.

Es sind zu wenige
und in zu groRer Ent-
fernung Moglichkei-
ten zur Abfallentsor-
gung vorhanden.

Es sind keine Mog-
lichkeiten zur Ab-
fallentsorgung gege-
ben.
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10. Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten

Teil 2/2
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Gestalterische Qualitat
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o

Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache, die ein nachvollziehbares Konzept umsetzt. Einbauten sind aufei-
nander abgestimmt und fugen sich in das Gesamtkonzept ein. Flachen und Formen folgen einem Konzept und werden
nicht willktirlich vermischt. Materialien in Belage und Einbauten sind aufeinander abgestimmit.

1

2

3

4

5

6

Ein Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche ist in
Formen- und Materi-
alsprache sehr gut
umgesetzt und spie-
gelt sich im Gesamt-
konzept der Anlage
wider.

Das Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche weicht
vom Gesamtkonzept
ab und ist in sich
stimmig.

Das Gestaltungskon-
zept fur Kommunika-
tions- und Aufent-
haltsbereiche weist
unterschiedliche Ge-
staltungsanséatzen
auf.

Es ist kein gestalteri-
scher Ansatz in den
Kommunikations-
und Aufenthaltsberei-
chen erkennbar.
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11. Unterstand
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Uberdachung mit mindestens zwei geschlossenen Seiten.
Ist kein Unterstand vorhanden - keine Bewertung.

Der Unterstand unterscheidet sich gegentiiber der Uberdachung durch seine verbesserte Aufenthaltsqualitit durch min-
destens zwei geschlossene Seiten, einen befestigten Untergrund und umféngliche Sitz- und Aufenthaltsgelegenheiten.

Die Gesamtnote wird aus folgenden Teilbewertungen gebildet:

Bodenbelag
Leitidee ist eine witterungsunabhéngig nutzbare befestigte Belagsflache.
1 2 3 4 5 6
Zum Beispiel Pflas- Zum Beispiel wasser- | Zum Beispiel Kiesfla- Zum Beispiel Rasen,
ter, Beton, Asphalt in gebundene Wegede- | che, Holzhécksel. Oberboden.

sehr guter GrofRe mit
befestigter Anbin-
dung an das umlie-
gende offentliche
Wegenetz.

cke.

Platzform und -gréRRe

Leitidee ist eine an den Nutzungsdruck angepasste Aufenthaltsflache im Unterstand fir die jeweiligen Gruppengréf3en.
Es sind Gruppen von mindestens acht Personen anzusetzen.

1

2

3

4

al

6

Der Unterstand ent-
halt mindestens 12
Sitzmdglichkeiten so-
wie weitere Aufent-
haltsflachen.

Der Unterstand ent-
héalt mindestens 8
Sitzmaoglichkeiten so-
wie weitere Aufent-
haltsflachen.

Der Unterstand ent-
héalt mindestens 6
Sitzmdoglichkeiten so-
wie weitere Aufent-
haltsflachen.

Der Unterstand ent-
hélt weniger als 3
Sitzmdglichkeiten so-
wie weitere Aufent-
haltsflachen.

Gestalterische Qualitat

Leitidee ist eine klare, harmonische Gestaltsprache, die ein nachvollziehbares Konzept umsetzt. Einbauten sind aufei-
nander abgestimmt und fugen sich in das Gesamtkonzept ein. Flachen und Formen folgen einem Konzept und werden
nicht willktirlich vermischt. Materialien in Belage und Einbauten sind aufeinander abgestimmt.

Materialsprache ist
sehr gut umgesetzt
und spiegelt sich im
Gesamtkonzept der
Anlage wider.

samtkonzept ab und
ist in sich
stimmig.

schiedliche Gestal-
tungsansatze auf.

1 2 3 4 5 6
Ein Gestaltungskon- Das Gestaltungskon- | Das Gestaltungskon- Es ist kein gestalteri-
zept des Unterstan- zept des Unterstan- zept des Unterstan- scher Ansatz
des in Formen- und des weicht vom Ge- des weist unter- erkennbar.
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Teil 2 | Erfassungsbogen Inklusionsmatrix
der Stadt Nirnberg auf Grundlage DIN 18034

Matrix entnommen aus: 3.Fachtagung zur Sicherheit auf Spielplatzen, 2019, Miinchen; Tagungsband; Hrsg.: Massstab
Mensch, 2019. Die Matrix wurde im Arbeitskreis Inklusion des Normungsausschuss NA 112-07-01 entwickelt.
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Einleitung zur Inklusionsmatrix

Spielflachen sollen Erlebnis- und Begegnungsorte fur alle Kinder, Jugendliche und Familien sein. Aus diesem Grund
wurde bereits Ende der 1990er Jahre in Nurnberg eine interdisziplindre Arbeitsgruppe gegriindet, um Leitlinien fur die
Integration von Kindern mit Einschrankungen auf Spielplatzen in Niirnberg zu entwickeln. Ziel war dabei die Beantwor-
tung der Frage, wie Spielplatze fir Kinder mit Behinderung nutzbar gemacht werden kdénnen. Die Ergebnisse wurden
2003 in der Broschiire ,Miteinander Spielen* zusammengefasst, veranschaulicht und veréffentlicht. Dies stield auf groRes
Interesse.

Trotz jenes grofl3en Erfolgs braucht es heute einen neuen Blickwinkel und eine Weiterentwicklung der damaligen Pla-
nungsgrundlagen. Auch auf Spielflachen muss Inklusion, also die gleichberechtigte Teilhabe von Menschen mit Behin-
derungen an allen gesellschaftliche Prozessen, ein wichtiges gesellschaftspolitisches Ziel sein.

Fur die Stadt Nurnberg ist somit nachfolgend vorgestellte Matrix mit Stadtratsbeschluss vom 15.12.2021 zur Umsetzung
der Behindertenrechtskonvention grundlegend fiir die Beurteilung, inwieweit Inklusion als Kriterium flr stadtische Spiel-
platze, Spielhdfe und Aktionsflachen erfillt wird. Mit Beschluss des Werkausschusses vom 21.09.2022 und dem Jugend-
hilfeausschuss vom 29.09.2022 wird die Stufe 1 als Mindestanforderung festgesetzt.

Die DIN 18034 geht dabei von einer Barrierefreiheit als Voraussetzung fur Inklusion aus. Dazu werden Planungsziele
und Anforderungen festgelegt, um allen Nutzerinnen und Nutzern Chancengleichheit zu ermdglichen.

Alle Menschen, mit und ohne Behinderung, sollen Angebote wie Spielplatze und Spielplatzgerate gemalfd ihren
Fahigkeiten nutzen kénnen.

Eine inklusive Spielplatzplanung wird daran gemessen, moglichst vielen Nutzungsbedurfnissen gerecht zu werden. Ein
inklusiver Spielraum soll fir alle Menschen eine hohe Aufenthaltsqualitat schaffen. Sie geht von einer selbstverstandli-
chen und umfassenden Teilhabe aller Menschen am gesellschaftlichen Leben im &ffentlichen Raum aus, und darf nicht
langer auf ,Hindernisfreiheit" reduziert werden.

Die Inklusionsmatrix bewertet neben den Einbauten auch deren Erreichbarkeit sowie die grundlegende Orientierung im
Spielraum (siehe Grafik).

C - Erreichbarkeit
B - Vernetzung

A - Zugang

Spielplatz >

, : N~ E - Bewegungserfahrung
/ ol F - Soziale Aspekte

Die Inklusionsmatrix teilt sich dabei in zwei Bereiche auf. Im ersten (Grundbedingungen der Zuganglichkeit) wird ge-
klart, wie die einzelnen Spielstationen erreicht werden. Im zweiten (Grundbedingungen der Erlebniseigenschaften) wird

abgefragt, was dort erlebt werden kann.
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Fur die unterschiedlichen Anforderungen an Spielplatze und Aktionsflachen werden separate Matrizen angewandt. In
der Matrix zu den Aktionsflachen entfallen die Punkte C bis E. Aufgrund der Nutzung ist mit Erreichen der Station die
Zuganglichkeit gewahrleistet, da zu ihrer Nutzung bestimmte Féhigkeiten vorausgesetzt sind. Zum Beispiel Sehféahigkeit,
wenn man Basketball spielen méchte. Die Anbindung von Aufenthaltsbereichen im 2-Wege- und 2-Sinne-Prinzip ist je-
doch zwingend notwendig, um Begleitende teilhaben zu lassen.

Um die Vorgaben der jeweiligen Stufe (1 bis 3) zu erreichen, missen in allen Teilbereichen A bis F die jeweilig angege-
benen Prozentanteile erfiillt werden. Die Prozentanteile beschreiben immer das Verhaltnis der erfiiliten zur nicht erfillten
Bedingung des jeweiligen Kriteriums.

Die Stadt Niirnberg méchte auch hier durch die verpflichtende Anwendung der Matrix bei Neuanlagen oder Uberplanun-
gen von Spielplatzen, Spielhéfen und Aktionsflachen immer die Inklusionsféhigkeit der Flachen sicherstellen.
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Matrix Spielplatz:

— N (2]
c c c
S S ¢
S 8 8 g
n n O o
Prozentsatz = Anteil der
Stationen, die die Anfor-
derungen erfillen
1 | Zwei-Wege-Prinzip 25% | 25% | 25%
2 | Zwei-Sinne-Prinzip 25% | 25% | 25%
Nr. der vorbeschriebenen Spielstation
TYP
o Name/Nummer der Spielstation
o Art des Bodenbelags
c XX B Vernetzung
%c (zur Grundbedingung Spielstation gehdrend)
S O 1 | Zwei-Wege-Prinzip 50%
o = 2 | Zwei-Sinne-Prinzip 50%
I @) 3 Einbindung ins Leitsystem/ 75%
8 (- Orientierungsmaglichkeit
2 (T Erreichbarkeit
© @) C | (vom Weg zum Spielangebot innerhalb der
g Spielstation)
(3 - 1 2-Wege-System 50% | 70% | 90%
N 2 2-Sinne-Prinzip 50% | 70% | 90%
3 Einbindung ins Leitsystem 50% | 70% | 90%
nur wenn 1-3 x wenn erreichbar
4 selbstandig benutzbar
X : . 5% 15% | 25%
(Sinneserfahrbarkeit und Berollbarkeit) i 0 i
5 mit Hilfe benutzbar
. . . 30% | 40% | 50%
(Sinneserfahrbarkeit oder Berollbarkeit) 0 0 0
D |Sinneserfahrung
1 Hoéren — Gehdrsinn — auditiv 5% 10% | 20%
(- 2 Sehen — Sehsinn — visuell 5% 10% | 20%
(¢b] 3 Fihlen — Hautsinn — sensorisch 5% 10% | 20%
t 4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch 5% 10% | 20%
5 (4v] 5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch 5% 10% | 20%
-g S 6 SSgtr;t%cr::;eC% — Geschmackssinn — o o |
() - - - - -
g 2 7 \(IBelgti:t:\Lﬂg\ercht—GlelchgeW|chtSS|nn— o o |
S . -
o> O Anteil angesprochener Sinne 43% | 71% | 100%
E DD E |Bewegungserfahrung
8 (]_) 1 Koordination 20% | 35% | 50%
== N 2 Geschwindigkeit 20% | 35% | 50%
C v 3 Hohenerfahrung 20% | 35% | 50%
2 C F [Soziale Aspekte
0 Q0 1 Kommunikation 20% | 35% | 50%
Q 2 Selbstwahrnehmung 20% | 35% | 50%
— 3 Gruppenspiele 20% | 35% | 50%
LL] 4 Einzelspiel 20% | 35% | 50%
5 Begegnungsmadglichkeiten 20% | 35% | 50%
Anteil bedienter sozialer Aspekte 60% | 80% | 100%
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Matrix Aktionsflache:

— N (2]
c c c
S S 9
S 8 & g
n n O ©°
Prozentsatz = Anteil der
Stationen, die die Anfor-
derungen erfillen
1 | Zwei-Wege-Prinzip 25% | 25% | 25%
2 | Zwei-Sinne-Prinzip 25% | 25% | 25%
Nr. der vorbeschriebenen Spielstation
TYP
— Name/Nummer der Spielstation
o — Art des Bodenbelags
- O g |Vernetzung
GCJ 4 (zur Grundbedingung Spielstation gehdrend)
o £ 1 | Zwei-Wege-Prinzip 50%
§ 9 2 | Zwei-Sinne-Prinzip 50%
o = — : :
S 3 Embmdung ins I:e|Fsystgm/ s
5 Orientierungsmoglichkeit
o &
2 (O
gl
c O
2 3
O N
c
&)
=
5 @©
- C
c O
()
o N
c C
S
o O
£ O
8 - —
-5
o
C v
c C F | Soziale Aspekte
O 0 1 Kommunikation 20% | 35% | 50%
Q 2 Selbstwahrnehmung 20% | 35% | 50%
e 3 Gruppenspiele 20% | 35% | 50%
L 4 Einzelspiel 20% | 35% | 50%
5 Begegnungsmadglichkeiten 20% | 35% | 50%
Anteil bedienter sozialer Aspekte 60% | 80% | 100%
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Leitidee ist das ungehinderte Betreten/Befahren der Spielplatzflache. Der Zugang selbst oder eine flankierende
Alternativroute muss barrierefrei ausgebaut sein! Siehe DIN 18034 und in Anlehnung DIN 18040. Von Letzterer sind
in besonderen Fallen auch Abweichungen mdoglich. Diese sollten jedoch nachvollziehbar begriindet werden. Klares Ziel
ist, es allen Kindern und ihren Begleitpersonen zu ermdéglichen, alle Spiel- und Aufenthaltsflachen zu erreichen und somit
teilzuhaben.

Positiv: ebenerdiger Zugang ohne Wegesperren bzw. Mindestdurchgangsbreite gem. DIN 18040 fur das

Durchqueren mit Rollstuhl.
!

I I !
—— —— —
Epliin
— ]
_— N |
T
Asphaltweg mit schwellenlosem abzweigen- Eingangsbereich mit Schranke mit nétigem Eingangsbereich mit Pollern mit nétigem Min-
den Weg Mindestabstand zum Befahren mit Rollstuhl destabstand zum Befahren mit
Rollstuhl
Negativ: Stufen | Schwellen | Drehkreuze etc.
o
Stufenanlage Eingangsbereich mit zu schmalem Zugang im  Eingangsbereich mit leichter Schwelle von
Zaun oder Schrankenanlage mehr als 3 cm mit Pfiitzenbildung
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Leitidee ist die gezielte Orientierung auf der Spielplatzflache mit zwei unterschiedlichen Sinnen (Sehen | Héren
| Tasten/Fiihlen). Es sind zwei Sinne verstarkt wahrnehmbar auszubilden! Zur Veranschaulichung und Uberpriifung
etwa des Sehsinns kdnnen beispielsweise auch Simulationsbrillen herangezogen werden.

Sehen: Kontrastreiche Abgrenzung der Flachen siehe Kontrastwertrechner des DBSV
(Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.)
z.B. Wegeabzweig mit angrenzender Rasenflache oder
deutliche Farbverdnderung im Vorsatz der Pflasterflache

Horen: Klangschwelle, Gléckchen

Tasten/Fuhlen: Wegeeinfassung veréndert sich vom direktem Rasenanschluss zum Dreizeiler
als Aufmerksamkeitsfeld oder zu einem eindeutig wahrnehmbaren Oberflachen-

wechsel

Positiv: Klare Abgrenzung eines Durchgangs | farblich abgesetzte Poller | Zugangsweg abgesetzt von angrenzender
Grinflache | Licke in unmittelbar angrenzender Schnitthecke | Routing Uber GEO-Daten-Koordinaten und

Navigation mittels Smartphone etc.

|
T

Abzweigender Weg durch Licke in Schnitthe-  Eingangsbereich: Asphalt-Dreizeiler als
cke im direkten Anschluss taktiler Streifen im Bereich des abzweigenden
Weges — wassergebundene Decke (WGD)
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mit Tur und Einzeiler im Belag
Mindestdurchgangsbreite beachten!

Eingangsbereich: Asphalt-Durchgang im Zaun

2

.

o]

Auffindestreifen in Anlehnung an. DIN 32984

Seite 79 von 164

Handlauf/Tau
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Beispiel:
Kontrastwertberechnung gem. des DBSV (Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.) zur Uberpriifung der
ausreichenden Darstellung in Bezug auf Sehen

Ermittlung Leuchtdichtenfaktor gem. Tabelle Berechnung:
DBSV | rechter Wert bei Tageslicht
(L1-L2)/(L1+L2)

Fallschutzbelag | EPDM beige =(78-21)/ (78 + 21)
Leuchtdichtenfaktor: 78 =57/99

=0,56 /

Pflasterbelag dunkelgrau Vorgabe: > 0,40 gem. DIN 32984 12.2020

Leuchtdichtenfaktor: 21

Negativ: Keine erkennbare Differenzierung des Zugangs.

™

s ~

o -

o e
o AVK,

.
B,

25 e | ] 4
Eingangsbereich: Rasenflache durchgéngig Keine klare Zuganglichkeit: Rasenflache mit Eingewachsene wassergebundene Decke:
entlang Wegesrand ohne klare Wegeabzwei- nach innen versetzter Wildhecke die Ubergange sind unklar, weder taktil noch
gung | Spielflache befindet sich rechts in Ra- visuell differenzierbar

senflache

Ahnliche Belagsstrukturen in einer Flache z.B.  Zugang iiber Waldboden ohne Ubergang/
Pflasterweg in Asphaltflache ohne Aufmerksamkeitsfeld

Einfassung
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B — Vernetzung
1 - Zwei-Wege-Prinzip

Leitidee ist die barrierefreie Nutzung der Wege auf der Spielplatzflache zwischen Zugang und den
einzelnen Stationen.

Positiv: Wegeflachen gleichmafig ausgebaut.
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Asphaltweg mit schwellenlosem Abzweig aus Unterbrochene Einfassung als Zugang in Abgestreute Wege mit Holz- oder Rinden-
Pflasterbelag mit auffélligem Fugenbild die Spielflache hécksel

Negativ: Starke Geféllestrecken | Stufen und Schwellen | Grében | unbefahrbare Belage (Sand-/Kiesflachen) |
Wiesenflachen | starke Unebenheiten bzw. Locher in Rasenflachen
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Stufenanlage Abgetretene Schwellen/Zugangsbereiche Unebenheiten | Lécher in Rasenflache |
Graben
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B — Vernetzung
2 — Zwei-Sinne-Prinzip

Leitidee ist die gezielte Orientierung auf der Spielplatzflache mit zwei unterschiedlichen Sinnen (Sehen | Horen
| Tasten/Fihlen). Es sind zwei Sinne verstarkt wahrnehmbar auszubilden! Zur Veranschaulichung und Uberpriifung
etwa des Sehsinns kdnnen beispielsweise auch Simulationsbrillen herangezogen werden.

Sehen: Kontrastreiche Abgrenzung der Flachen siehe Kontrastwertrechner des DBSV
(Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.) Siehe auch Angaben unter
Punkt A zu Zwei-Sinne-Prinzip

Horen: Klangschwelle, Gléckchen

Tasten/Fuhlen: Wegeeinfassung veréndert sich vom direktem Rasenanschluss zum Dreizeiler
als Aufmerksamkeitsfeld

Positiv: Wegeflachen sind klar von den angrenzenden Flachen optisch abgegrenzt: wassergebundene Wegedecke an
Rasen | taktiler Einzeiler entlang des Weges z.B. aus Granitgrof3steinzeile | farblich abgesetzte Belage z.B.
hellgrauer Pflasterbelag mit gréRerer Fuge in Asphaltflaiche | Bodenwelle | Balancierstrecke vom Weg ausgehend | ge-
schwungener, erhabener Steg in Bestandsvegetation (gerne auch geneigt) | Balancierstamme

WGD mit Einfassung zur Rasenflache, Dreizeiler in Rasenflache z.B. auch leicht Aufgelegter Tampen — idealerweise mit
idealerweise leicht erhoht Uberwdlbt ausgebildet, Breite: 60 bis 90 cm Halteseil als zuséatzliche Filhrung und mit Kon-
trast abgesetzt

Negativ: Keine direkten Wegeverbindungen | Spielflachen befinden sich in Rasenflache eingestreut.

Reine Rasenfliche mit Spielgeraten Spielstation befindet sich inmitten der
Flache und ist nicht mit 2-Sinne-Prinzip
erreichbar
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B — Vernetzung
3 — Einbindung in das Leitsystem/Orientierungsmdglichkeiten

Leitidee ist ein , System von durchgéngigen Leitelementen, die je nach den Fahigkeiten — visuell (Sehen), sen-
sorisch (Fuhlen), auditiv (Horen), haptisch (Tasten), olfaktorisch (Riechen), propriozeptiv (Eigenempfinden/Kor-
perwahrnehmung), erfassbar sind.” (DIN 18034-1:2020-10, 3.11, S. 8)

Ist es moglich, die unterschiedlichen Spielstationen mit unterschiedlichen Sinnen zu unterscheiden? Kann sich der Nut-
zende im Spielplatz auf verschiedene Weise/mit unterschiedlichen Sinnen orientieren?

Mdogliche Orientierungselemente sind: Mit Gléckchen zur Schaukel, mit dem Dreizeiler zum Klettergerust. Die Spielsta-
tionen kdnnen aber auch mit Haltepunkten auf einer Orientierungs-/Fuihrungslinie aufgefadelt und markiert sein.

Kontrastreiche Abgrenzung des Leitsystems siehe Kontrastwertrechner des DBSV
(Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.).

Positiv: Spielstationen sind mit farblich hervorgehobenen Startpunkten (z.B. Saulen, farbige Belagsbander) angebunden.
Hier unterscheiden sich die jeweiligen Stationen durch verschiedene Farben — Spielgerate sind in den verschiedenen
Stationen unterschiedlich hervorgehoben (gelber Spielbereich, roter Spielbereich etc.).

Ein farbigerer taktiler Haltepunkt kann hier z.B. die Wahrnehmung tber zwei Sinne erméglichen.

N1 - ‘- ¥ -
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Auffindestreifen 60 bis 90 cm breit Gber ge- Dreizeiler als Leitsystem in Rasenflache mit Séaulen/Pfosten fiir Stationen (Kontrast),

samte Wegebreite. Oberflache in Kontrast und  Startpunkt in Wegeflache (Auffindestreifen). verbunden mit Seilen
Struktur deutlich abweichend zum Setzt er sich dabei noch deutlich von den an-

Wegebelag, z.B. glatte helle Pflasterflache zu grenzenden Flachen ab, ist gleichzeitig das

dunklem Kopfsteinpflaster Zwei-Sinne-Prinzip erfullt.

Spielstationen mit Auffindestreifen aus
Fallschutz-Platten markiert

Digitales Leitsystem: Orientierungshilfe mittels QR-Code mit einer akustischen Beschreibung der Spielplatzflache und
weiteren abrufbaren Spielplatzinformationen.

Orientierungstafeln: Diese kdnnen eine hilfreiche Ergdnzung sein, wenn ab einer gewissen Spielflachengrof3e und
Weitlaufigkeit der Anlage ein offensichtliches Orientieren schwierig ist.
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C — Erreichbarkeit ‘
1 - Zwei-Wege-Prinzip !

=

Leitidee ist die barrierefreie Nutzung der einzelnen Stationen. Ist es mdglich, das Spielgeréat auf der Spielflache
durch Betreten/Befahren zu erreichen?

Positiv: Spielflache ist begeh- und befahrbar mittels Belag z.B. Tartan, Rasen, Holzhécksel, Sand mit berollbarer
Matte.

Das Spielgerat an die Vernetzung/an den Die Vernetzung in Teilen in die Spielflache Sand-/Kiesflache mit berollbarer Matte

Weg fuihren. Dadurch wird das gemeinsame fihren, um das Mitspielen/Ubersetzen zu
Spielen am Rand der Spielflache erméglicht ermdglichen

Wegefuhrung tber/durch Réhren geradlinig Wegljefuhrung Uber Holzrost, gekippt oder ge-

oder organisch ggf. mit angrenzender schwungen — Ausfuhrung in Einzelféllen mit
Kletterstruktur besonderem konstruktiven Holzschutz

Negativ: Sand- und Kiesflachen | Stufen und Mauern

Lésungsvorschlage fur nicht befahrbare Flachen:
- Das Spielgerat an die Vernetzung/Weg fiihren. Dadurch wird das Spielen an den Rand der Spielflache
verlegt und ermdéglicht das Mitspielen aller.
- Die Vernetzung in Teilen der Spielflache weiterfiihren, um das Mitspielen/Ubersetzen zu erméglichen.
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C — Erreichbarkeit ‘
2 — Zwei-Sinne-Prinzip !

=

Leitidee ist die gezielte Orientierung in der Station mit zwei unterschiedlichen Sinnen (Sehen | Horen |
Tasten/Fuhlen). Ist es mdéglich, die Spielflache mit zwei unterschiedlichen Sinnen abzugrenzen?

Es sind zwei Sinne verstarkt wahrnenmbar _auszubilden! Zur Veranschaulichung und Uberpriifung etwa des Seh-
sinns kénnen z.B. auch Simulationsbrillen herangezogen werden.

Sehen: Kontrastreiche Abgrenzung der Flachen siehe Kontrastwertrechner des DBSV
(Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.)
z.B. Wegeabzweig in Rasenflache oder
deutliche Farbverénderung im Vorsatz der Pflasterflache

Horen: Klangschwelle, Gléckchen

Tasten/Fuhlen: Aufgelegter Tampen fiihrt vom Spielflachenrand zum Gerét | Fihrungsseile

Es gilt aber auch: Es muss nicht jedes Gerat erreichbar sein (siehe hierzu die Prozentsétze der jeweiligen Stufe in der
Bewertungsmatrix).

Positiv: Farblich abgesetztes Spielgerat zum Fallschutzbelag mit taktiler Anbindung | Strecke aus Findlingen |
Roéhrenverbindung berollbar und nicht berollbar | sehr starke Bodenwelle/Steilkurve/Welle in Belag mit Kontrast
abgesetzt.

Spielgerat in Holzhackselflache mit Start- Berollbare Matte in Sand- oder Kiesflache mit ~ Aufgelegter Tampen/Balancierbalken an den

punkt/Einstieg an Wegeflache; Tampen oder Kontrast abgesetzt Rand gefuhrt mit ausreichendem Kontrast
Seil farblich abgesetzt. Sinnesverstarkung: zum Untergrund. Vorzugweise im Holzhack-
durch Kontrast und Pfosten als taktiler Start- sel- weniger im Sandbereich (Sandreinigung)

punkt mit Fiihrungsseil

Kontrastwertberechnung gem. des DBSV (Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.) zur Uberpriifung des
Kontrastes siehe Beispielberechnung unter Punkt A zum Zwei-Sinne-Prinzip.

Negativ: z.B. Holz-Kletterkonstruktion in Sandspielflache.
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C — Erreichbarkeit ‘
3 — Einbindung in das Leitsystem !

=

Leitidee ist ein ,, System von durchgéngigen Leitelementen, die je nach den Fahigkeiten z. B. visuell (Sehen),
sensorisch (Fuhlen), auditiv (HOren), haptisch (Tasten), olfaktorisch (Riechen), propriozeptiv (Eigenempfin-
den/Korperwahrnehmung), erfassbar sind.” (DIN 18034-1:2020-10, 3.11, S. 8)

Ist es moglich, das Spielgerat in der Spielstation mit unterschiedlichen Sinnen zu finden/zu unterscheiden?

Es gilt, die Weiterfihrung des unter der Vernetzung begonnen Systems bis an die Station, in/durch die Station
weiterzufihren.

Kontrastwertberechnung gem. des DBSV (Deutscher Blinden- und Sehbehindertenverband e. V.) zur Uberpriifung des
Kontrastes siehe Beispielberechnung unter Punkt A zum Zwei-Sinne-Prinzip.

Positiv: Spielstationen sind mit farblich hervorgehobenen Startpunkten (z.B. Saulen, farbige Belagsbéander) markiert. Hier
unterscheiden sich die jeweiligen Stationen durch verschiedene Farben — Spielgerate sind in den verschiedenen Statio-
nen unterschiedlich hervorgehoben (gelber Spielbereich, roter Spielbereich etc.). Startpunkt/Einstieg in das Spielgerat
wird an das Leitsystem angebunden, z.B. durch ein niedriges Balancier- und Halteseil an den Weg
herangefihrt.

Negativ: keine Differenzierung der Spielflachen zueinander in Farbe und Form.

Fallbeispiel:
Optimierung

- Im Bestand ist die Flache mit einem EPDM-
; L Belag im 2-Wege-System erschlossen und

‘ A durch das mit Kontrast und taktil abgesetzte
\, Band im 2-Sinne-System erreichbar

L oa L AT e

\. In der Optimierung wird das Band noch durch
einen Auffindestreifen an das

Wegenetz angehangt

T
PRNET PEE L o

Um eine noch bessere Orientierung zu
gewahrleisten, ist eine Anordnung im
rechten Winkel zum Spielgerat zu
empfehlen.
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C — Erreichbarkeit ‘
4 — selbststandig benutzbar !
5 — mit Hilfe benutzbar

A
N,

4 — selbststandig benutzbar (Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

MaRstab fur die Betrachtung sind Kinder und ihre Begleitung, die im Rahmen ihrer eigenen Fahigkeiten ihren Alltag
weitestgehend aus eigener Kraft bewaltigen kdnnen. Sind sie auf Unterstiitzung angewiesen, haben sie diese auch auf
dem Weg zur Spielflache und auf der Spielflache selbst. Schwerpunkt der Betrachtung ist die selbststandige Nutz-
barkeit fir Menschen mit Gehhilfen und im Rollstuhl.

Grundlage, dass ein Spielgerat selbststandig benutzbar ist, ist die vorherige Zuganglichkeit. Denn nur, wenn die Nutzen-
den direkt und selbststandig an das Gerat kommen kdnnen, kénnen sie es auch eigensténdig nutzen. Erst zu diesem
Zeitpunkt stellt sich die Frage, ob das Spielgerat selbststandig im Rahmen der eigenen Fahigkeiten
genutzt werden kann.

Positiv: Flache Podeste (je nach Altersgruppe 30 bis 60 cm mit Moglichkeit zum Festhalten) oder niedrige Netze. Diese
kénnen z.B. aus dem Rollstuhl heraus genutzt werden, auch kann sich hier selbststandig auf die Flache umgesetzt
werden | Ubungen an Seilen zum Hochziehen sind vorstellbar | Sandspieltische oder erhdhte Einfassungen in Teilberei-
chen | taktile Fihrungen an Spielgeraten | Seilstrecke tUber und durch ein Klettergerat | unterfahrbare Wasserpumpe
oder unterfahrbarer Wassertisch.

Netzflachenflachen tberspannt und von Verschieden hohe Podeste fur unterschied-li- Sandbaustelle am Rand einer Sandspiel-
unten anfahrbar, um sich von einem Netz auf che Personen und Bedirfnisse mit Haltemdg-  flache mit Hilfe zum Umsetzen
das andere ziehen/heben zu kénnen lichkeit zum Ubersetzen

Negativ: Hochseilgerate/Spielmoglichkeiten erst ab einer gewissen Hohe | Sandspieltische nicht am Rand der Sandfla-
che | Reckstangen (Rollstuhl muss von zweiter Person entfernt werden).

5 — mit Hilfe benutzbar (Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Die Spielstation ist nur eingeschrénkt und/oder mit Hilfestellung nutzbar. Ist das Spielgerat mit Unterstitzung einer zwei-
ten Person benutzbar? Schwerpunkt der Betrachtung ist die selbststandige Nutzbarkeit fiir Menschen mit Geh-
hilfen und im Rollstuhl.

Positiv: Nestkorbschaukel | Bodentrampoline mit Keil, um auf Sprungflache zu gelangen | Reckstangen etc.
Negativ: Hochseilgerate | komplexe Turme | Seilbahn
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D — Sinneserfahrung
1 - Horen
2 — Sehen
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Leitidee ist das aktive und gezielte Ausldsen von Sinnesreizen. Sinneseindriicke aus dem bestehenden Umfeld
werden hier nicht gewertet. Nur weil ein Spielgeréat rot ist, bietet es noch keine Sinneserfahrung durch Sehen, ein roter
Farbraum hingegen schon.

[

1 - Hbren — Gehorsinn — auditiv

Kdnnen Gerdusche ausgeldst und wahrgenommen werden?

Erfullt die Vorgaben: Summestein | Flister-Telefon, bei dem sich die Teilnehmenden nicht sehen, aber verstandigen kon-
nen | Hortrichter | HolzstammflUstertelefon | Klanghélzer etc. Je nach Situation/Abstand zu Anwohnenden: Klangschalen
| Klangspiele | Abspiel- und Erklarstation fir Vogelstimmen | Klangstabe (Metall) etc.

Erfullt die Vorgaben nicht: Das Quietschen eines nicht geschmierten Schaukelgelenks etc.

Rollbahn mit aufgehangten Gléckchen (im Befahrbarer Gurtsteg mit Glockchen (im Sprachrohr/Spielplatztelefon im Turm von un-

offentlichen Raum jedoch nur bedingt offentlichen Raum jedoch nur bedingt ten nach oben
umsetztbar, da Abstand zu Anwohnenden umsetztbar)
notwendig)

2 — Sehen — Sehsinn — visuell

Kdnnen Farben intensiv und ihre Wirkung auf einen selbst oder die Umwelt wahrgenommen werden?

Erfullt die Vorgaben: unterschiedliche Farbfenster, um die Umwelt verschieden wahrnehmen zu kénnen | Teleskopfern-
rohr | Farbrdume | Verzerr-Spiegel | Hell-Dunkel-Kontraste etc.

Erfllt die Vorgaben nicht: rotes Spielgerat etc.

Kaleidoskop/Fernrohr Farbdusche mit farbigen Holzern oder Farbraum |m Turm

Herkules-Tau
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D — Sinneserfahrung ¢
3 —Fihlen A O i

4 — Tasten N\
5 —Riechen Aﬁ{ ;:7

3 — Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Kdnnen unterschiedliche Reize Uiber die Haut wahrgenommen werden?

Erfullt die Vorgaben: Sandspielflache zum Matschen | Wasserspiele | Schiittspiele | Wasserlauf | Gefiihlsdusche mit
hangenden Seilen oder Holzern | Wasserspriihanlage | verschiedene Oberflachen im direkten Vergleich z.B. raues/ge-
schliffenes Holz oder Handlauf abschnittsweise aus Holz, Stahl, Tampen etc. | Ful3fihlpfad mit unterschiedlichen Ober-
flachen wie Kies, Holzhacksel, Sand, Holz, Pflaster etc.

4 — Tasten — Tastsinn — haptisch

Kdnnen unterschiedliche Reize Uber die Haut wahrgenommen/ertastet werden?

Erfullt die Vorgaben: FuRfihlpfad mit unterschiedlichen Oberflachen wie Kies, Holzhacksel, Sand, Holz, Pflaster etc. |
Boxen zum Reingreifen mit unterschiedlichen Inhalten z.B. Steine, Laub etc. | Handlauf mit verschiedenen Oberflachen
| Wasser-/Matschbereiche mit diversen Materialien etc.

Erfullt die Vorgaben nicht: Findling im Sandspielbereich etc.

5 — Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Kdnnen unterschiedliche Gerliche wahrgenommen werden?
Erfllt die Vorgaben: Ausgeschilderte oder durch QR-Code markierte und erklarte Duftpflanzen | Duftgang etc.
Erfllt die Vorgaben nicht: Allgemeine vorhandene Duftreize (Mulleimer) | einzelne Duftpflanze etc.

Erfullt die Vorgaben nicht: Erfullt die Vorgaben:

Ein einzelner duftender Strauch gibt kein
durchgéngiges Erlebnis

Sind jedoch mehrere Duftpflanzen z.B. zu ei-
nem Duftgang aufgepflanzt und man ist von
diesem umgeben, kann dies als
Sinneserfahrung gewertet werden

Duftorgel mit verschieden Stationen

Beachte: In unmittelbarer Nahe von Sitz- und Aufenthaltsbereichen sollten eine stark duftende Bepflanzung oder Obst-
gehdlze vermieden werden, da dies zu Konflikten zwischen sich aufhaltenden Personen und den angelockten Insekten

fihren kann.
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D — Sinneserfahrung \ \:
6 — Schmecken \ 7‘
Ok

7 — Gleichgewicht \

6 — Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

Kdnnen unterschiedliche Geschmacksrichtungen erfahren werden?

Erflllt die Vorgaben: essbare Pflanzen (auch Gewirzpflanzen, die ausfihrlich beschildert und deren essbare Anteile klar
beschrieben sind (z.B. kombiniert mit Kommunikationsbereichen) | Wasser im Wasserspiel etc.

Erfullt die Vorgaben nicht: allgemein vorhandene essbare Pflanzen etc.

Sitz- und Aufenthaltsbereichen soll- (
ten eine stark duftende Bepflanzung ﬁ
oder Obstgeholze vermieden wer-

den, da dies zu Konflikten zwischen ‘
sich aufhaltenden Personen und den
angelockten Insekten

fihren kann.

4
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Beachte: In unmittelbarer Nahe von
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Trinkwasserbrunnen (keine Beschilderte Pflanzen: ,Quer durch’s Jahr" |
Spielplatzbrunnen) Naschgarten auf Sockel | Obstgehdlze

7 — Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Kann durch Reize und Spielbewegungen der Gleichgewichtssinn gefordert werden?

Erfullt die Vorgaben: Balancieren | Klettern | sich herumwirbeln/fallen lassen | Runterspringen | sich herabgleiten lassen
| geschaukelt werden — z.B. an Balancierbalken, Schaukeln, Rutschstangen, Netz- und Seilstrukturen,
Trampolin, Slackline etc.

Erfillt die Vorgaben nicht: Ebene Rasenflache etc.

Diverse Arten zu schaukeln Hangeln/Klettern Trampolin
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E — Bewegungserfahrung N >
1 - Koordination —O ,
2 — Geschwindigkeit T

Leitidee ist das aktive und gezielte Herausfordern von Bewegungserfahrung. Bewegungserfahrungen aus der all-
taglichen/grundlegenden Bewegung heraus werden hier nicht gewertet. Nur weil ich zu einem Spielgerat gehe, ist dies
noch keine Bewegungserfahrung, eine komplexe Kletterstruktur mit Herausforderungen zum Uberwinden
hingegen schon.

1 - Koordination

Fordert dieses Gerét die Koordination besonders heraus? Sind komplexe Handlungen erforderlich?

Positiv: Klettergerate | Balancierstrecken | Geschicklichkeitsspiele | Motorik-Park | Labyrinth | Reckstangen in
verschiedenen Hohen etc.

Negativ: Sandkasten etc.

Motorisches Sitzen/Wackelbank Slackline

2 — Geschwindigkeit

Kann durch das Gerét eine Bewegung in besonderer Geschwindigkeit erlebt werden? Wirken deutliche Krafte durch die
Bewegung auf den Kérper ein?

Positiv: Karussell | Rutsche | Schaukel | Seilbahn | Drehwippe | Drehscheibe | Drehspielgeréte etc.

Negativ: Klettergerat etc.

: . . RN T
Diverse Rutschen — Starthéhe sollte Seilbahn — gern auch doppelt, um ein Berollbare Flache mit Wellen | Parcour mit
mindestens Uberkopfhéhe der Nutzenden Wettfahren veranstalten zu kénnen Gelandemodellierung. Bei entsprechender
betragen Flache und Hohe der Wellen auch kombinier-

bar mit Héhenerfahrung
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3 — Hbhenerfahrung

Ermdoglicht das Gerat einen Perspektivwechsel? Die Standflache sollte mindestens Giber Augenhdhe der Nutzenden lie-
gen — Stichwort ,UberkopfgroRRe®. Bei berollbaren Flachen wird aus sitzender Position betrachtet. Im Idealfall sind beide
Varianten in der Spielstation abgedeckt.

3 bis 6 Jahre: 2 m (berollbar 1 m)

6 bis 12 Jahre: 3 m (berollbar 1,5 m)

Positiv: Klettergerate | Gelandemodellierung | Rampen etc.
Negativ: Flaches Podest | kleinere Schaukel etc.

|
@) .
]
E
Uberkopfhohe als BezugsgroRe: Gelandemodellierung mit berollbarer Rampe

3 bis 6 Jahre: 2 m (berollbar 1 m)
6 bis 12 Jahre: 3 m (berollbar 1,5 m)
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F — Soziale Aspekte
1 — Kommunikation

Leitidee ist das aktive und gezielte Ausldsen und Foérdern sozialer Aspekte, um Begegnung zu erméglichen.
Soziale Aspekte aus dem alltaglich Gegebenen werden hier nicht gewertet. Nur weil ich mich an einer Bank nebenei-
nander setzen kann, ist dies noch keine besondere Begegnungsmadglichkeit fir alle. Vielseitige Sitzmdéglichkeiten mit
und ohne Lehne, ein Bereich, um mit dem Rollstuhl einen Platz zu finden und sich umzusetzen, eine sich 6ffnende
Aufteilung unterstitzt das Treffen von Generationen, Nationen und aller Beteiligten am Spielplatz.

1 - Kommunikation

Gibt es Bereiche, die die Kommunikation zwischen den Nutzenden fordert?

Erfordert das Geréat beim Spielen den Austausch mit anderen?

Positiv: Sitzgruppe | Klettergerét | Nestkorbschaukel | Sprachrohr | Kaufladen | Tampenschaukel | Wippe etc.
Negativ: Einzelschaukel | Wipptier etc.

5 P
R 7]

Kaufladen | Sandspielhaus | Verkaufstresen | Sprachrohr Tampenschaukel: viele Kinder missen sich

Rollenspiele abstimmen, um die Schaukel miteinander in
Bewegung zu setzen | das Umsetzen, z.B. mit
einer Gehbehinderung, ist zur Teilhabe auch
maoglich

Sitzméglichkeiten an der Spielflache:

hier die hinter dem Brunnen angrenzende
Sitzmauer sowie die Findlinge im Vordergrund
am Sandspieltisch
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F — Soziale Aspekte
2 — Selbstwahrnehmung
3 — Gruppenspiel

4 — Einzelspiel

2 — Selbstwahrnehmung
Erlebt man intensiv das Zusammenspiel von Sehnen, Muskeln und Gelenken? Werden durch die Spielsituation Hand,
FuB3, Kopf und Rumpf besonders gefordert? Kann man seinen Kérper an die Grenzen bringen, und werden dabei meh-
rere Sinne gefordert? Kénnen — lber alle Altersstufen hinweg — physikalische Erfahrungen gesammelt werden?

Positiv: Kletteranlage | Balancierstrecken | Wackelbriicke etc.

Negativ: Sitzgruppe | Hangematte etc.

udl NS

- \7
1‘,'. s — ‘3z
J R ] gl b
Sich steigernde Balancierstrecke, die fur jede Sandbaustelle fordert die Selbstwahrnehmung

Hohe Kletteranlage mit verschiedenen

Herausforderungen: leichte (lber Alterstufe eine Herausforderung abbildet und durch Tasten und Fihlen — perfekt wére eine
Kletterstruktur links) und schwere Routen die Selbstwahrnehmung fordert Ergadnzung um das Element
(uber Rutsch- und Kletterstange sowie Wasser

Balancierstamm) vorhanden
3 — Gruppenspiele
Fordert das Spielgerat das Spielen in der Gruppe?

Positiv: Klettergerat | Sandkasten | Wippe etc.
Negativ: Einzelschaukel etc.

Tampenschaukel: viele Kinder missen sich  Offene Rasenflachen zum Fangen- und Kaufmannsladen: férdert das Gruppenspiel
abstimmen, um die Schaukel miteinander in  Ballspielen | Hecken fur Versteckspiele und ist in Kombination von 2-Wege- und 2-
Bewegung zu setzen | das Umsetzen, z.B. mit Sinne-Prinzip fur alle Nutzenden erreichbar
einer Gehbehinderung, ist zur Teilhabe auch und fordert die Teilhabe aller

mdglich
4 — Einzelspiel

Fordert das Spielgerat das bewusste Einzelspiel, ggf. in einem zuriickgezogenen, geschiitzten Umfeld?
Positiv: Klangschalen | HeiRer Draht | Kugellabyrinth | Wackelplatte etc.
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F — Soziale Aspekte
5 — Begegnungsmaoglichkeiten

5 — Begegnungsmoglichkeiten

Gibt es Bereiche, in denen die Kommunikation innerhalb verschiedener Gruppen von Nutzenden geférdert wird? Erge-
ben sich Kommunikationsmdoglichkeiten auch aus der Spielstation heraus? Kommen tatsachlich ALLE zusammen — un-
abhangig von Fahigkeiten, Behinderung, Alter und Nationalitdt? Ermdoglicht das Gerat im Besonderen die

Begegnung aller, auch mit Eltern, GroReltern, Rollstuhlfahrenden etc.?

Positiv: befestigte Sitzgruppe mit verschiedenen Sitzmadglichkeiten | Sitzstufenanlage | Sitzquader | Findlinge | Baum-
sténde | Sandspielflache am Wegesrand mit Sitzgelegenheiten etc.
Negativ: einzelne Sitzbank | Sechseckbank mit mittigem Tisch etc.

Erfullt die Vorgaben nicht:

Erfullt die Vorgaben:

Seite 95 von 164

Eine Rundbank konzentriert das Gesprach/
die Begegnung auf das Zentrum und 6ffnet
sich nicht anderen gegenuber

Wird die Anordnung gedffnet und um einen
Anteil mit Lehne erganzt, kdnnen sich unter-
schiedlichste Personengruppen treffen und
begegnen — unabhangig von Behinderung, Al-
ter und Nationalitat

Méogliche Banktypen sind dem Gestaltungs-
handbuch der Stadt Nurnberg zu entnehmen
und mit dem Bauherren abzustimmen

Einzelne Sitzbanke oder Tisch-Bank-Kombi-
nationen erflllen noch nicht den Anspruch an
eine Begegnungsstatte. Wird dieser Bereich
jedoch um weitere offenere Sitzmdglichkeiten
mit und ohne Lehne ergéanzt (z.B. mobile Sitz-
wirfel, Sitz-/Liegemdglichkeiten am oder im
Spielgerat), ist die Anforderung erfullt. Hier:
Sitzbank, teilweise mit Lehne | verstreute Sitz-
wiurfel | Holzdeck mit Lehne | Lummelnetz und
beginnendes Spielgerat an Leitsystem ange-
bunden

Wegekreuzung mit diversen angelagerten
Sitzmdglichkeiten | angegliederter Wasser-
/Matschbereich, der ebenso anfahrbar und un-
terfahrbar ist

Begegnungsmadoglichkeiten an den verschiede-
nen Sitzgelegenheiten, aber auch am Wasser-
tisch. Dies fordert die Begegnung von allen
Menschen im Spiel und im Randbereich durch
alle Altersgruppen hindurch
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Teil 2.1 | Entscheidungshilfen far Matrix Spielplatz

Erfassungsbogen Inklusionsmatrix fur Spiel- sowie Aktionsflachen

Matrix entnommen aus: 3.Fachtagung zur Sicherheit auf Spielplatzen, 2019, Miinchen; Tagungsband; Hrsg.: Massstab
Mensch, 2019. Die Matrix wurde im Arbeitskreis Inklusion des Normungsausschuss NA 112-07-01 entwickelt.



Nummer der , Standardspielstation”: |
Spiel- und Kletterkombinationen inkl. Turme, Podeste, Brlicken, Zu- und Abgange, Netze, Kletterwande,

Leitern, Taue und Seile, Treppen, Anbaurutschen, Réhrenrutschen etc.

NURNBERG

C Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)
1 2-Wege-System Nach ortlicher Gegebenheit
2 2-Sinne-Prinzip Nach ortlicher Gegebenheit
3 Einbindung ins Leitsystem Nach ortlicher Gegebenheit
nur wenn 1-3 x wenn erreichbar
4 selbstandig benutzbar In den meisten Fallen vorhanden,
; _ ; ; sobald es Mdglichkeiten z.B. fiir Personen
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit) im Rollstuhl gibt. sich durch Reckstangen,
niedrige Podeste etc. umzusetzen oder
Ubungen zum Hochziehen zu machen.
5 mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)
D | Sinneserfahrung
1 Horen — Gehérsinn — auditiv
2 Sehen — Sehsinn — visuell Sollten im Gerat zusatzliche Moglichkeiten
3 Fuhlen — Hautsinn — sensorisch zur Sinneserfahrungen enthalten sein (z.B.
- - - Farbraum in einem Turm, unterschiedliche
4 T?-Sten (taktil) — TaSt_Smn - haptIS(.:h Oberflachen im Handlauf, Hortrichter), mus-
5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch sen diese erganzt werden.
6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch
7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular
Anteil angesprochener Sinne
E |Bewegungserfahrung
1 Koordination
2 Geschwindigkeit Ergéanzung bei Spielgeraten mit
groRerer Rutsche
3 Hohenerfahrung Spielgeréate ab einer Podesthdhe von min-
destens 2 m
F | Soziale Aspekte
1 Kommunikation
2 Selbstwahrnehmung
3 Gruppenspiele
4 Einzelspiel
5 Begegnungsmaoglichkeiten Sollten am Rand des Spielgerétes Méglich-
keiten zum Sitzen (u.a. fur
Eltern) angeordnet sein, kann dieser Punkt
erganzt werden.
Anteil bedienter sozialer Aspekte
Anmerkungen:

Aufgrund der Vielfalt an Spiel- und Bewegungsmaoglichkeiten werden E und F nahezu voll ausgeschépft und die Spiel-
station bietet bei guter Erreichbarkeit einen hohen integrativen Wert.
Die hell dargestellten Kreuze sind moégliche Ergénzungen. Diese werden je nach ortlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: Il
Schaukeln (2-er, 3-er, ... 6-Eck etc.)

NURNBERG

Erreichbarkeit

(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

(61

mit Hilfe benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Gilt nicht bei kleineren Schaukeln.

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Einzelspiel

QD |W[N [T W [N |- (M

Begegnungsmadoglichkeiten

Der Aufforderungscharakter zum
jeweiligen sozialen Aspekt ist
entscheidend.

z.B. ermdglicht eine Koniginnenschaukel
mehr Gruppenspiel als zwei Einzelschau-
keln nebeneinander.

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mogliche Ergdnzungen. Diese werden je nach ortlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: Ill
Sprung-Gerate (Trampolin, Gurtsteg etc.)

NURNBERG

Erreichbarkeit

(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

(61

mit Hilfe benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Soziale Aspekte

Kommunikation

Sollte einen Aufforderungscharakter daftr
erbringen.

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.

Einzelspiel

G| WIN| RITMW[N|F|Mm

Begegnungsmadoglichkeiten

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Bei Trampolinen mit innenliegenden Rampen kann Uber eine Wertung fur ,selbststédndig benutzbar* abgewogen werden.
Es ist jedoch trotzdem fiir die weitere Nutzung eine zweite Person notwendig. Von daher bewerten wir diese als kritisch

und eher nicht als ,selbststéndig benutzbar”.

Die hell dargestellten Kreuze sind mogliche Erganzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: IV
Wipptiere, Wippen, Federwippen etc.

NURNBERG

Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

(61

mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Soziale Aspekte

Kommunikation

Sollte einen Aufforderungscharakter daftr
erbringen.

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.

Einzelspiel

G| WIN| RITMW[N|F|Mm

Begegnungsmadoglichkeiten

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mogliche Ergdnzungen. Diese werden je nach ortlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation“: V

Karussells (Drehscheiben, Drehwirbel, Sitz- und Stehkreisel etc.)

NURNBERG

Erreichbarkeit

(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

4 selbstandig benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

In den seltensten Fallen moglich,
auBler z.B. in einem rollstuhlbefahr-
baren Karussell.

(6]

mit Hilfe benutzbar

(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehdorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fiihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~NoogA~w|N|-|TO

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Héhenerfahrung

Nur bei Geraten mit integrierter
Kletterkonstruktion, z.B. Turmkreisel

Soziale Aspekte

Kommunikation

Sollte einen Aufforderungscharakter daftr
erbringen.

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.

Einzelspiel

Q| WIN| [T W|N|F|M

Begegnungsmadoglichkeiten

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Ergdnzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation“: VI
Seilbahn

NURNBERG

Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

(61

mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

WINPT W[N (|

Gruppenspiele

Nur bei Geréaten, die zu zweit oder in der
Gruppe genutzt werden kénnen und einen
Aufforderungscharakter dazu haben, z.B.
Doppelseilbahn.

4 Einzelspiel

5 Begegnungsmadglichkeiten

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Ergdnzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: VIl
Spielhaus, Spielhitte etc.

NURNBERG

C Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)
1 2-Wege-System Nach értlicher Gegebenheit
2 2-Sinne-Prinzip Nach értlicher Gegebenheit
3 Einbindung ins Leitsystem Nach drtlicher Gegebenheit
nur wenn 1-3 x wenn erreichbar
4 selbstandig benutzbar Je nach Anbindung und Ausbildung des
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit) Spielhauses.
5 mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)
D | Sinneserfahrung
1 Horen — Gehérsinn — auditiv
2 Sehen — Sehsinn — visuell Sollten im Gerat zusatzliche Moglichkeiten
3 Eihlen — Hautsinn — sensorisch zur Sinne;erfthungen enthalten s_ein (z.B.
- - - Farbraum in einem Turm, unterschiedliche
4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch Oberflachen im Handlauf, Hortrichter), mus-
5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch sen diese erganzt werden.
6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch
7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular
Anteil angesprochener Sinne
E |Bewegungserfahrung
1 Koordination
2 Geschwindigkeit
3 Hdéhenerfahrung
F | Soziale Aspekte
1 Kommunikation
2 Selbstwahrnehmung Nur wenn dies z.B. mit einem Sandspielbe-
reich verbunden ist und einen Aufforde-
rungscharakter dazu hat. Fallschutzbereiche
aus Sand koénnen nicht unmittelbar gewertet
werden.
3 Gruppenspiele
4 Einzelspiel
5 Begegnungsmaglichkeiten SoIIt_e einen Aufforderungscharakter dafiir
erbringen.
Anteil bedienter sozialer Aspekte
Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Ergdnzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation“: VIII

Sandspielflac

he, Sandbaustelle

NURNBERG

C Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)
1 2-Wege-System Nach értlicher Gegebenheit
2 2-Sinne-Prinzip Nach értlicher Gegebenheit
3 Einbindung ins Leitsystem Nach drtlicher Gegebenheit
nur wenn 1-3 x wenn erreichbar
4 selbstandi benutzbar cine Person im Rolstinl genctzt worden
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit) kann. Moglich: unterfahrb%\rer Sandtisch, er-
héhte Randeinfassung zum Mitspielen etc.
5 mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)
D |Sinneserfahrung
1 Hoéren — Gehdrsinn — auditiv
2 Sehen — Sehsinn — visuell
3 Fuhlen — Hautsinn — sensorisch
4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch
5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch
6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch Ist eine Wasserentnahmestelle und/oder
Trinkstelle integriert? Ein reiner Matschbe-
reich wird nicht
gewertet.
7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular
Anteil angesprochener Sinne
E |Bewegungserfahrung
1 Koordination
2 Geschwindigkeit
3 Hdéhenerfahrung
F | Soziale Aspekte
1 Kommunikation Sollte einen Aufforderungscharakter daftr
erbringen.
2 Selbstwahrnehmung
3 Gruppenspiele Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.
4 Einzelspiel
5 Begegnungsmadglichkeiten Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.
Anteil bedienter sozialer Aspekte
Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Erganzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: IX
Spielhigel, Flachen fur freies Spielen

NURNBERG

Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

Nach ortlicher Gegebenheit

(61

mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Nach ortlicher Gegebenheit

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Einzelspiel

QD |W[N [T W [N |- (M

Begegnungsmadglichkeiten

Sollte einen Aufforderungscharakter dafir
erbringen.

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Erganzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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Nummer der , Standardspielstation”: X

NURNBERG

Sonstiges: Hangematte, Balancierbalken, Reck, Hangelstrecke, Wackelbriicke, Kettensteg etc.

C Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

1 2-Wege-System Nach ortlicher Gegebenheit

2 2-Sinne-Prinzip Nach ortlicher Gegebenheit

3 Einbindung ins Leitsystem Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

4 selbstandig benutzbar Nach ortlicher Gegebenheit
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

5 mit Hilfe benutzbar Nach értlicher Gegebenheit
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

D | Sinneserfahrung

1 Horen — Gehorsinn — auditiv Nach ortlicher Gegebenheit

2 Sehen — Sehsinn — visuell Nach értlicher Gegebenheit

3 Fuhlen — Hautsinn — sensorisch Nach ortlicher Gegebenheit

4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch Nach ortlicher Gegebenheit

5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch Nach ortlicher Gegebenheit

6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch Nach ortlicher Gegebenheit

7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular Nach drtlicher Gegebenheit
Anteil angesprochener Sinne

E |Bewegungserfahrung

1 Koordination Nach értlicher Gegebenheit

2 Geschwindigkeit Nach ortlicher Gegebenheit

3 Hdéhenerfahrung Nach ortlicher Gegebenheit

F | Soziale Aspekte

1 Kommunikation Nach ortlicher Gegebenheit

2 Selbstwahrnehmung Nach ortlicher Gegebenheit

3 Gruppenspiele Nach ortlicher Gegebenheit

4 Einzelspiel Nach 6rtlicher Gegebenheit

5 Begegnungsmadglichkeiten Nach ortlicher Gegebenheit
Anteil bedienter sozialer Aspekte
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Nummer der , Standardspielstation”: XI
Tischtennisplatten

NURNBERG

Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)

2-Wege-System

Nach ortlicher Gegebenheit

2-Sinne-Prinzip

Nach ortlicher Gegebenheit

W|N|F| O

Einbindung ins Leitsystem

Nach ortlicher Gegebenheit

nur wenn 1-3 x wenn erreichbar

N

selbstandig benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)

(61

mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)

Sinneserfahrung

Horen — Gehorsinn — auditiv

Sehen — Sehsinn — visuell

Fihlen — Hautsinn — sensorisch

Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch

Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

~Nojgb~|w|N|=|O

Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular

Anteil angesprochener Sinne

Bewegungserfahrung

Koordination

Geschwindigkeit

Hdéhenerfahrung

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

x

Gruppenspiele

Einzelspiel

g MWIN|R|TW(N[~|M

Begegnungsmaoglichkeiten

Sind angrenzende Sitzgelegenheiten, eine
Bande etc. vorhanden?

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Erganzungen. Diese werden je nach ortlicher Gegebenheit erganzt.
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NURNBERG

Teil 2.2 | Entscheidungshilfen far

Matrix Aktionsflachen
Erfassungsbogen Inklusionsmatrix fur Spiel- sowie Aktionsflachen

Abgewandelte Matrix auf der Basis: 3.Fachtagung zur Sicherheit auf Spielplatzen, 2019, Minchen; Tagungsband; Hrsg.:
Massstab Mensch, 2019. Die Matrix wurde im Arbeitskreis Inklusion des Normungsausschuss NA 112-07-01 entwickelt.



NURNBERG

Nummer der , Standardspielstation”: | - V
Skaten, Radsport, Parkour etc., Bolzplatz, Streetball
Erreichbarkeit
C | (Aufgrund der Nutzung mit Erreichen der Station
gewahrleistet)
F | Soziale Aspekte
1 Kommunikation
2 Selbstwahrnehmung
3 Gruppenspiele
4 Einzelspiel
5 Begegnungsmaglichkeiten Sind angrenzende Sitzgelegenheiten, eine
Bande etc. vorhanden?
Anteil bedienter sozialer Aspekte
Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Erganzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.

Nummer der , Standardspielstation“: VI
Unterstand

Erreichbarkeit
(Aufgrund der Nutzung mit Erreichen der Station
gewahrleistet)

0O

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Einzelspiel

QA (WIN|FLT

Begegnungsmaoglichkeiten

Sind angrenzende Sitzgelegenheiten, eine
Bande etc. vorhanden?

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Ergdnzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.

Nummer der , Standardspielstation”: VIl
Tischtennis

Erreichbarkeit
(Aufgrund der Nutzung mit Erreichen der Station
gewahrleistet)

@)

Soziale Aspekte

Kommunikation

Selbstwahrnehmung

Gruppenspiele

Einzelspiel

QWINPT

Begegnungsmadoglichkeiten

Sind angrenzende Sitzgelegenheiten, eine
Bande etc. vorhanden?

Anteil bedienter sozialer Aspekte

Anmerkungen:

Die hell dargestellten Kreuze sind mdgliche Erganzungen. Diese werden je nach drtlicher Gegebenheit erganzt.
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NURNBERG

Teil 3 | Fallbeispiele



NURNBERG

Fallbeispiel 1 | in der Qualitdtsmatrix

- . l‘r ...".'\__‘ - B l
- ’ ‘f
=—=UUS\" | =

—

~ o -

Eingang 1 .

Allgemeines:

Altersstufe: 3 bis 12 Jahre | Spielanlage befindet sich am Rande einer Nebenstralle (Eingang 1) | Grol3e der Spielanlage
1500 m2 | stimmige Farbgestaltung der Geréte und Ausstattung in Rot, Orange und Gelb | alle Gerate und Ausstattung
in gleicher Formen-/Materialsprache | im weiteren Verlauf ist eine Griinanlage angrenzend | Zaun befindet sich nur ent-
lang der Grenze Eingang 1 | Eingang 2 befindet sich von einem Parknebenweg kommend.

Station 1: Kletterkombination mit Turm | Fallschutz: Holzhacksel

Kletterkombination mit Turm Réhrenrutsche | Turm als Farbraum | Erreichbarkeit von héheren Plattformen auch mit dem
Rollstuhl erreichbar | verschieden grof3e Kletterfelsen (auch zum Fuhlen von Temperatur) | Kletternetze und Balancier-
moglichkeiten mit freien Kletterhdhen bis 3 m, im Turm bis 5 m.

Station 2: Kletter- und Balancierkombination | Fallschutz: Holzh&acksel
Kletter- und Balancierstation mit verschiedenen Tauen und Tampen | Handlaufe und Haltemdglichkeiten von weich bis
rau | Netze | freie Kletterhdhe bis 2 m.

Station 3: Seilbahn | Fallschutz: Rasen
Seilbahn auf leichter Anhéhe | Gelandemodellierung mit ca. 25 m Lauflange.

Station 4: Sitzplatz | Belag: Pflaster
Geschwungene Sitzmauer | in Teilbereichen mit Lehne | Tisch

Station 5: Sandelflache | Fallschutz: Sand
Sandspielflache mit verschieden hohen Podesten mit Haltegriffen | Sandbaustelle/Sandaufzug | Sitzmauer am Weg flan-

kierend.



Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

Spielplatz

Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

221 | mbeispiel 1 | Max Mustermann 08.06.2022
= Note (1-6)  Note (1-6)
| < 2 : u\" Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 3,24
[y N =
1=

Erlebnis
1 Der Spielplatz ist erlebnisreich gestaltet. Erlebnisvielfalt/Strukturvielfalt ist 2,44
gegeben.
'Teilbewertungen:
Farben Formen/Gestaltung
Ein klares, durchgéngiges Farbkonzept Alle Spielgeréte sprechen die gleiche
ist umgesetzt. Das Spielgerét ist aus Formensprache aus unbehandeltem
unbehandeltem Holz mit einzelnen Holz und einer durchgédngigen
farblich abgesetzten Standpfosten in homogenen Farbgestalfung. Die
Rot, Orange und Gelb. Einzelgeréte sind nicht mébliert und
ftigen sich in die Gesamtgestaltung ein.
Belichtung Oberflachen
Wird in vier Situationen abgebildet: Es werden vier Oberfldchen abgebildet:
Turm, Tunnelrutsche, Strauch- und Holz, Edelstahl, Herkulestau,
Baumvegetation. Naturstein.
Materialien Bodenbelage
Es werden vier Materialien abgebildet: Es werden vier Bodenbelédge
Sand, Holzhédcksel, Findlinge, abgebildet: Pflasterfldchen, Sand,
Gehdlzstrukturen. Holzhécksel, Rasen.
multifunktionale Spielgerdte Wasser |I|
Es werden alle Bewegungsarten bis auf Kein Wasser vorhanden.
Rutschen abgebildet.
Vegetationsformen
Strauchpflanzungen kénnten verstérkt
ausgefihrt werden. Jedoch durch die
Vielzahl der Bdume ein gute Basis.
Angrenzende Parkanlage wirkt sich
positiv aus.
Kreatives Spielen
2 Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden. 3.00
’

Gestaltungsmaoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien, Anregungen fiir
Rollenspiele, Pflege von Sozialkontakten.

?eilbewertungen:
Topographie

Ist nur im Bereich der Seilbahn
ausgebildet und sollte stérker
ausgebildet werden.

Vegetation

Verschiedene Vegetationsformen mit
Bédumen und Strduchern sind
vorhanden. Bepflanzung mit Stréuchern
wdére winschenswert.

gestalterische Qualitat

Grundsétzlich ist ein gestalterisches
Konzept erkennbar und nachvollziehbar.

H

H

Materialien/Schuttspiele

Sand und Holzhécksel bilden eine erste
Grundlage. Die Findlinge und Steine
ergénzen dies. Mehr ist
wiinschenswert.

Raumbildung

Es werden einzelne Rdume zum
kreativen Spielen abgegrenzt. Teils
durch Geréte, teils durch Vegetation.
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Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

Raum fiir freies Spiel

Es sind offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Spielangebot vorhanden.
Grole der Freiflache: ca. 30 Prozent der Gesamtflache flr freies Spiel.
Voraussetzung: Spielplatz > 1.000 m? — darunter keine Wertung.

Die Flache ist iber 1.000 m? und wird gewertet. Die geforderten 30 Prozent werden erfiillt. Eine
zusammenhéngendere Flédche wére jedoch wiinschenswert.

2,00

Sinneserfahrungen

Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmung. 3,00

Durch die Sandflache und div. Materialien werden Fuhlen und Tasten (u. a. auch durch die
Findlinge), Gleichgewicht in den unterschiedlichsten Gerateformen abgebildet. Farbraum im Turm
erfiillt die Sinneserfahrung Sehen. Damit werden vier von sieben Sinneswahrnehmungen

Naturerfahrung

Naturerlebnis wird ermoglicht. 3,00

?eilbewertungen:

Materialien Wasser II'
Es werden vier Materialien abgebildet: Wasser ist nicht vorhanden.
Sand, Holzhécksel, Findlinge,
Gehdlzstrukturen.
Rasen- und Wiesenstrukturen Gehdlzstrukturen
Es sind kleinere Wiesenstrukturen und Durch Bdume und kleine
Rasenfiachen vorhanden. Strauchpflanzungen mit mittlerer
Diversitét vorhanden.
Tiererlebnis gestalterische Qualitét
Spielflache mit natlirlicher Artenvielalt Grundsétzlich ist ein gestalterisches
und im Ansatz unterstitzt durch Konzept erkennbar und nachvollziehbar.

angrenzende Griinanlage.

Spielen mit Wasser
6 Unterschiedliche Spiel- und Erlebnismdglichkeiten mit natiirlichen und/oder 6,00
kinstlichen Gewassern werden angeboten und genutzt.

Ist nicht vorhanden.

£ r’*“?}
1/ Q Bewegungserfahrun 2,38
t-T‘} \ -44\.. g g9 g 2
o X‘_
Mittelwert Bewegungserfahrung: 211 Mittelwert Bewequngserfahrung: 264
Kinder 3 bis 6 Jahre ’ Kinder 6 bis 12 Jahre /

Spieleinbauten
7 Es sind der FlachengréRe angemessene, bedlrfnisorientierte und zeitgemafie 1,25
Spielgerate vorhanden.

Mittelwert Spieleinbauten: 125 Mittelwert Spieleinbauten: 125
Kinder 3 bis 6 Jahre d Kinder 6 bis 12 Jahre £

der Flachengrélie angemessen der Flachengrofie angemessen
Die Flache ist sehr gut mit bespielbaren Die Flache ist sehr gut mit bespielbaren
Elementen ausgestattet. Restfldchen Elementen ausgestattet. Restflachen

nicht vorhanden. Sandfldache nicht vorhanden. Sandfléche

ausreichend dimensioniert. ausreichend dimensioniert.



Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

bedirfnisorientiert
Es wird ein gutes Spektrum an
Spielmdglichkeiten umgesetzt. Die
Wiinsche aus der Nutzerbeteiligung
sind berticksichtigt.

zeitgemafy

Das Geriét ist vielseitig nutzbar.
Verschiedene Spielabléufe und Routen
sind méglich. Materialien und
Baugqualitat entsprechen Stand der
Technik.

gestalterische Qualitat

Ein durchgdngiges Konzept an Form

und Farbe ist umgesetzt.

bedurfnisorientiert
Es wird ein gutes Spektrum an
Spielméglichkeiten umgesetzi. Die
Wiinsche der Nutzerbeteiligung sind
beriicksichtigt.

zeitgeman

Das Geriit ist vielseitig nutzbar.
Verschiedene Spielabléufe und Routen
sind moglich. Materialien und
Baugqualitat entsprechen dem Stand der
Technik.

gestalterische Qualitat

Ein durchgéngiges Konzept an Form

und Farbe ist umgesetzt.

Bewegungsforderung

Der Spielplatz fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die
unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ und vielfaltig

4,25

umgesetzt.

Mittelwert Bewequngsférderung: 4.08
Kinder 3 bis 6 Jahre !
Laufen

Diagonale erbracht durch statisches,
schrdages Gehen im niedrigen bis
mittleren Bereich bis dynamisch in der
Héhe auf Balancierrouten.

Sitzen

Diagonale erbracht durch statisches,
schrédges Sitzen (Natursteinfelsen) im
niedrigen bis mittleren Bereich bis
dynamisches Sitzen auf der Seilbahn
mit Sitzteller.

Stehen

Diagonale nicht erbracht. Podeste in
verschiedenen Hohen und Schrigen.
Hangen

Diagonale nicht erbracht.
Einstiegsherausforderung fehit.
Klettern

Diagonale erbracht, plus zwei weitere
Varianten.

Rutschen

Réhrenrutsche

Springen/Hupfen

Diagonale wird nicht erbracht. Nur
durch niedrige, mittelhohe und hohe
Podeste. Drei Varianten erbracht.
Krabbeln/Kriechen

Diagonale wird nicht erbracht. Ansétze
im Turm durch Struktur enthalten.
Rollen/Berollen

Diagonale wird nicht erbracht. Ebene,
geneigte Fldchen mit unterschiedlichen
Beldgen.

Drehen

Wird fiir diese Alterstufe nicht erbracht.

H

Balancieren

Diagonale wird nicht erbracht. Statisch
in niedriger Hohe fehlt. Drei Varianten
erflillt.

H

Schwingen/Schaukeln
Seilbahn

Mittelwert Bewequngsférderung:

Kinder 6 bis 12 Jahre

a
& a5
)

Laufen
Diagonale wird nicht erbracht. Héchste
Herausforderung fehit.

H

Sitzen

Diagonale erbracht durch statisches,
schrédges Sitzen (Natursteinfelsen) im
niedrigen bis mittleren Bereich bis
dynamisches Sitzen auf der Seilbahn
mit Sitzteller.

Stehen

Diagonale nicht erbracht. Podeste in
verschiedenen Hohen und Schrégen.
Hangen

Diagonale nicht erbracht. Hohe
Herausforderung fehit.

Klettern

Diagonale erbracht, plus eine Variante
(Kletterfels zu niedrig).

Rutschen

Réhrenrutsche

Springen/Hupfen

Diagonale nicht erbracht. Nur durch
niedrige und mittelhohe Poedeste. Zwei
Varianten erbracht.

Krabbeln/Kriechen

Diagonale wird nicht erbracht. Ansétze
im Turm durch Struktur enthalten.
Rollen/Berollen

Diagonale wird nicht erbracht. Ebene,
geneigte Fldchen in unterschiedlichen
Beldgen.

Drehen

Wird fiir diese Altersstufe nicht
erbracht.

Balancieren

Diagonale wird nicht erbracht. Statisch
in niedriger Hohe und dynamisch in
groer Hohe fehit. Zwei Varianten
erflillt.

Schwingen/Schaukeln

Seilbahn

H

Seite 114 von 164




Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

Risiken und Herausforderungen

Die Spielflache bietet der Flachengréfie angemessene Erfahrungsfelder flr
9 Abenteuer, Spannung und den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr (nicht als 1,63

Sicherheits-, sondern als Forderaspekt). Risiken als Anreize sind gegeben. Sie

sind erkennbar und einschatzbar.

Mittelwert Risiken und Heraus- Mittelwert Risiken und Heraus-

forderungen: Kinder 3 bis 6 Jahre %400 forderungen: Kinder 6 bis 12 Jahre 225

I

Hohe
Diagonale wird erfiilit.

Hohe
In Station 1 abgebildet. Freie
Standfldchen in gréBeren Héhen

wiinschenswert,
Geschwindigkeit Geschwindigkeit
Diagonale wird erfillt. Diagonale wird erfiillt. Mehr Angebot mit
hoher Herausforderung ist
wilinschenswert.
Kraft Kraft
Diagonale wird erfillt. Diagonale wird nicht ganz erflillt. Hohe
Herausforderungen fehlen
(Hangelleitern efc.).
Geschicklichkeit Geschicklichkeit

Diagonale wird erf(illt. Diagonale wird erfillt. Mehr Angebot mit
hoher Herausforderung ist
Q™ ] wiinschenswert.
QN 2

H "r':‘[\ ha
RN

Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 2,75

Kommunikation und Begegnungsmaglichkeiten

Zur Forderung und Pflege von Sozialkontakten sind Treffpunkte und
Aufenthaltsorte flir alle Alters- und Nutzergruppen in daflir geeigneten Bereichen
vorhanden.

Teilbewertungen:
begleitende Personen

10 2,50

H

Kinder 3 bis 6 Jahre

H

Es gibt bedarfsgerechte Es gibt bedarfsgerechte Méglichkeiten
Sitzméglichkeiten mit Tisch im an Podesten, Einfassungen und
Halbschatten im Bereich der Mauern, die sich auch gegeniiber
Sandspielfldche. liegen. Eine stérkere Férderung, z.B.
durch einen Verkaufstresen o.&. wére
wiinschenswert.
gestalterische Qualitat Kinder 6 bis 12 Jahre
Ein durchgéngiges Konzept an Form Es gibt zwar, z.B. im Turm
und Farbe ist umgesetzt. verschiedene Kletterstrukturen, auch

mit Moglichkeiten zur Kommunikation.
Auch die Netze in Station 2 kbnnen
dafiir genutzt werden. Separate
Ergénzungen (Stédmme, Poller,
Héngematten etc.) kénnten dies aber
noch verbessern.

Riickzugsmaoglichkeiten und Einzelspiel
11 Der Spielplatz bietet Riickzugs- und Entfaltungsméglichkeiten fiir ruhiges, 4,00

ungestdrtes Spielen.

Es gibt wenige bis kaum Rickzugsmdglichkeiten flr Einzelspiel. Vegetation und Topographie sind

eher monoton und zurtickhaltend gestaltet und bieten kaum Nischen. Im Turm und in einzelnen
Randbereichen sind ansatzweise Mdglichkeiten vorhanden.




NURNBERG

Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

Einsehbarkeit
12 Bereiche fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren sind einsehbar. 1,00
Ist kein Spielbereich flir die Altersgruppe vorhanden — keine Bewertung.

Aufenhalts- und Sitzbereiche fiir begleitende Personen sind unmittelbar vorhanden und bieten gute
Einsicht in den Sandspielbereich.

Sonne und Schatten

Der Sandspielbereich fur Kinder liegt teils sonnig, teils schattig und ist
13 windgeschitzt. Ein Beschattungsgrad von 30 Prozent um die Mittagszeit wird 3,50

erreicht. Schatten entsteht nicht durch Schlagschatten von Gebauden.

Ist kein Sandspielangebot vorhanden — keine Bewertung.

Teilbewertungen:

Beschattung windgeschiitzte Lage
Beschattung der Sandfldche ist nurin Durch angrenzende Griinanlage und
einem Teilbereich durch Baum der dortigen Waldstruktur gut gegeben.
vorhanden und sollte verbessert
werden.
Durchschnitt: 2,79




Fallbeispiel 1 | Wertung im Bogen 3

NURNBERG

Spielplatz
Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
22.1 | Fallbeispiel 1 | Fallbeispiel 1 08.06.2022
[ /,\':_{ 2 Note (1-6)  Note (1-6)
{ ,/4, \1"/
s X O\-“ Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 3,24
|/ (e
[T Eriebnis | 244 |
| 2 Kreatives Spielen || 3,00 |
| 3 Raum fiir freies Spiel |l 2,00 |
| 4 Sinneserfahrungen |l 3,00 |
| 5 Naturerfahrung || 3,00 |
| 6 Spielen mit Wasser || 6,00 |
rl//”ﬁ; a
'{;.-»{ ({ | Bewegungserfahrung 2,38
Ty |
\/X [
Mittelwert Bewegungserfahrung: 211 Mittelwert Bewequngserfahrung: 264
Kinder 3 bis 6 Jahre L Kinder 6 bis 12 Jahre £
| 7 Spieleinbauten || 1,25 |
| 8 Bewegungsfiérderung || 425 |
| 9 Risiken und Herausforderungen || 1,63 |
[ —
| N 0 . L
;‘;:_;[\? 41 Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 2,75
| 10 Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten || 2,50 |
| 11 Riickzugsméglichkeiten und Einzelspiel || 4,00 |
| 12 Einsehbarkeit || 1,00 |
| 13 Sonne und Schatten || 3,50 |
Durchschnitt: 2,79
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NURNBERG

Fallbeispiel 1 | in der Inklusionsmatrix

Wie ziehen sich die jeweiligen Prinzipien durch einen beispielhaften Spielplatz, um eine Orientierung zu
ermdglichen, und welche Spielwerte kommen zum Tragen?

Eingang 1 .

Beispiel
Ein mittelgroRRer Spielplatz mit zwei Zugéngen, einer davon mit Stufen. Es gibt Bereiche zum Klettern, Sandspielen und
Rutschen sowie Aufenthaltsbereiche.



NURNBERG

Aufteilung der Spielstationen

Eingang 1 .

Station 1: Kletterkombination mit Turm | Fallschutz Holzhé&cksel

Kletterkombination mit Turm und Réhrenrutsche | Turm als Farbraum | héhere Plattformen auch mit dem Rollstuhl er-
reichbar | verschieden groRRe Kletterfelsen (auch zum Fihlen von Temperatur) | Kletternetze und Balancier-
moglichkeiten mit freien Kletterhdhen bis 3 m, im Turm bis 5 m.

Station 2: Kletter- und Balancierkombination | Fallschutz Holzh&cksel
Kletter- und Balancierstation mit verschiedenen Tauen und Tampen | Beschaffenheit der Handldaufe und Halte-
maglichkeiten von weich bis rau | Netze | freie Kletterhthe bis 2 m.

Station 3: Seilbahn | Fallschutz Rasen
Seilbahn auf leichter Anhdhe / Gelandemodellierung mit ca. 25 m Lauflange.

Station 4: Sitzplatz | Belag Pflaster
Geschwungene Sitzmauer | in Teilbereichen mit Lehne/Tisch.

Station 5: Sandspielflache | Fallschutz Sand
Sandspielflache mit verschieden hohen Podesten mit Haltegriffen | Sandbaustelle/Sandaufzug | Sitzmauer am Weg flan-

kierend.



NURNBERG

Ebene: 2-Wege-Prinzip
in Anlehnung DIN 18040-3 | Barrierefreies Bauen — Teil 3

Eingang 1 “

\ A — Barrierefreier Zugang/Zugange: |
Eingang 1 ist schwellenfrei und in ausreichender Breite ausgeftihrt.
Eingang 2 ist durch Stufen nicht barrierefrei zugénglich.

\ B — Vernetzung |

Der komplette Weg ist durchgéngig berollbar, in ausreichender Breite ausgefiihrt und weist keine auffalligen
Steigungen/Gefélle auf.

| C — Erreichbarkeit |

Samtliche Rasen-, Holzhacksel- und Pflasterflachen sind gut berollbar. Lediglich die Sandflache kann nicht befahren
werden. Hier wird jedoch durch die angelagerten Podeste und die Sitzmauer eine Mdglichkeit zur Teilhabe geschaffen.
In Station 1 kann sogar zum Teil durch eine Rampe (mit hdherer Steigung) in das Spielgerat gefahren werden.

Die Seilbahn verfiigt ebenfalls Gber eine Rampe mit héherer Steigung.
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Ebene: 2-Sinne-Prinzip

} \) &)
EingangZ ' 7’ > ,‘ (\

Einga_ng‘i .

\ A — Barrierefreier Zugang/Zugange: |
Beide Eingange sind durch eine Veranderung in der Einfassung erkennbar. Idealerweise sollten diese Stellen auch durch
einen Auffindestreifen in den angrenzenden Weg dargestellt werden.

\ B — Vernetzung |

Durch den Ubergang zwischen Weg und angrenzender Flache gibt es eine Orientierungsmaglichkeit in der Anlage (heller
Pflasterbelag zu Bepflanzung). Mauern und Belagswechsel helfen, die einzelnen Stationen zu differenzieren.

| C — Erreichbarkeit |

In Station 1 gibt es durch verschiedene Halteseile auch Fihrungsmadglichkeiten, um sich im Gerat orientieren zu kénnen.
Am Sitzplatz unterstiitzen Sitzmauern die Abgrenzung.
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Ebene Leitsystem
in Anlehnung DIN 32984 | Bodenindikatoren im 6ffentlichen Raum

Eingang 2

\\“.

1!

(W T g
Y \

e:g WA

Eingang 1 .

A — Barrierefreier Zugang/Zugange:

Wird in der Matrix nicht bewertet. Es ist jedoch sehr empfehlenswert, das Leitsystem mit Auffindestreifen auch am Ein-
gang zu bertcksichtigen. QR-Code an Spielplatzschild, eine Orientierungstafel ist aufgrund der Flachengréf3e noch nicht
notwendig.

\ B — Vernetzung

Die Auffindestreifen markieren im Wegeverlauf die einzelnen Stationen.

\ C — Erreichbarkeit

Durch die Anbindung des Spielgerates an den Auffindestreifen wird die Station im Leitsystem verankert.

Selbststandig benutzbar: Der Sitzplatz (Station 4) und die Sandspielflache (Station 5) kénnen eigenstandig benutzt wer-
den. Durch Haltemdglichkeiten und Anordnung kann man sich z.B. auch von einem Rollstuhl aus umsetzen.

Mit Hilfe benutzbar: Die Stationen 1 bis 3 sind je nach Einschrankung entweder selbststandig oder mit Hilfe benutzbar.
In Station 1 kann sich etwa ein Mensch mit visuellen Einschrankungen entlang der Halteseile in Teilen des Gerétes
selbststandig bewegen. Eine Person im Rollstuhl benétigt gegebenenfalls Unterstiitzung, um die steilere Rampe zu be-

waltigen.
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Bewertung der Erlebniseigenschaften

Eingang 1

N[ | |
= c = = c
oo e |2o|e
T8 8|8 T
nlin|ln | n|n

D |Sinneserfahrung

1 Horen — Gehérsinn — auditiv

2 Sehen — Sehsinn — visuell X

3 Fihlen — Hautsinn — sensorisch X X

4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch X X

5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch

6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch

7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular X | X | X X

Anteil angesprochener Sinne

Umsetzung der Sinne: Sehen durch den Farbraum im Turm | Fiihlen durch die Felsen im Spielbereich (z.B. durch das
Erwarmen) | Tasten durch den Sandspielbereich, durch Bauen mit Materialien und durch die verschiedenen Oberfla-
chenstrukturen der Haltemdglichkeiten von weich bis rau in Station 2 | Gleichgewicht durch Kletter- und Balanciermdg-

lichkeiten.
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Bewertung der Erlebniseigenschaften

2 / 'c‘ oo, -
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= c = = c

oo e |2 |e

T8 8|8 T

nlin|ln | n|n
E |Bewegungserfahrung
1 Koordination X | X | X X
2 Geschwindigkeit X X
3 Hdéhenerfahrung X | X
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Bewertung der Erlebniseigenschaften
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N[ | |
= c = = c
oo e |2 |e
T8 8|8 T
nlin|ln | n|n
F |Soziale Aspekte
1 Kommunikation X | X X
2 Selbstwahrnehmung X | X | X X
3 Gruppenspiele X X
4 Einzelspiel X X
5 Begegnungsmadglichkeiten X




Das Ergebnis in der Inklusionsmatrix
Hier in der reduzierten Zusammenfassung

NURNBERG

— N
(@] (@]
5| &
(@] (@]
£ | £
W | w
1 Zwei-Wege-Prinzip X
2 Zwei-Sinne-Prinzip X | X
B |Vernetzung
1 Zwei-Wege-Prinzip X | X [ X | X |X
2 Zwei-Sinne-Prinzip X | X | X | x| X
3 Einbindung ins Leitsystem X | X | X | X | X
— (V] (42] < n
c c c c c
Grundbedingungen Spielstation 212121828
S8 ||
n|ln|ln|ln|n
Art des Bodenbelags * HHIHH| R | P | S
C |Erreichbarkeit
(vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation)
1 2-Wege-System X | X | X | X | X
2 2-Sinne-Prinzip X | X | X | x| X
3 Einbindung ins Leitsystem X | X [ X | X |X
nur wenn 1-3 x wenn erreichbar
4 selbstandig benutzbar « | x
(Sinnes-Erfahrbarkeit und Berollbarkeit)
5 mit Hilfe benutzbar % | x | x
(Sinnes-Erfahrbarkeit oder Berollbarkeit)
D |Sinneserfahrung
1 Hoéren — Gehdrsinn — auditiv
2 Sehen — Sehsinn — visuell X
3 Fihlen — Hautsinn — sensorisch X X
4 Tasten (taktil) — Tastsinn — haptisch X | X
5 Riechen — Geruchssinn — olfaktorisch
6 Schmecken — Geschmackssinn — gustatorisch
7 Gleichgewicht — Gleichgewichtssinn — vestibular X | X | X | x
Anteil angesprochener Sinne
E |Bewegungserfahrung
1 Koordination X | X | X X
2 Geschwindigkeit X X
3 Hohenerfahrung X | X
F |Soziale Aspekte
1 Kommunikation X | X X
2 Selbstwahrnehmung X | X | X X
3 Gruppenspiele X X
4 Einzelspiel X X
5 Begegnungsmaoglichkeiten X
Anteil bedienter sozialer Aspekte

* HH = Holzhacksel; S = Fallschutzsand, Spielsand; K = Fallschutzkies; KU = Kunststoffbelag; NS = Notts Sward,
sandgefilltes Vlies; A = Asphalt, Terraway etc.; WGD = wassergebundene Decke; B = Betonpflaster, -platte etc.; R =
Rasen, Wiese etc.; E = Erde, festgetreten
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Das Ergebnis in der Inklusionsmatrix

Seite 127 von 164



ey HO-LO-ZL) YN 88p UolShEju) 8| g opurw Xiiep 31Q “GHOZ Y W a W Beiy L SUSYIUNN ‘GO L nz °¢ iene e
Lalpnabisa) ‘2P, = = 018 9SAA) 'USEH = M 10 lleid- JSISENJUCION = A ‘@Y0a(] SUSPUNGIBISSEM = NN I8 AZMELS | 'IIRUISY = SAA ‘PIEHS STON = SN =0y = ‘DuEsiaids E4 HH.

O
(24
(TN
[aa]
z
(=
-
=

i
15) GIPUBIAIOU DI UISLIEY JOP WOWD(aLIT SED ) SEM “TUNGAAISOE | WABUNIISSIGIIA Iy UBNAYY BgIN | UBDUNLIPMAE UBp NZ usEUNpULLBEE PIOME kIO

Bpjadsy 1a BZ0S Iusipaq eiuy|

op

oo — b ST — Ueuoen |
osnden — usiseL — (113e1) JeiseL

Riechen oder Schmecken) erfiillt, wird Stufe 2 erreicht. Hier im Beispiel wird

@
5
:
5
] HH s ] HH « 36€19qUOPoE 30p KV e
2
s
e 26 56 e e UOEISIIS 15D SSUINNFIEN =
g
M
|5
[o— g
Y z
. pids s | sumenza Baisuno | (w39 =
" .s i | aaoned | PRI Y |y ooy [puog vom| TS | wougeaicg | sioeeney ‘npodweay || o a0g) | -smH ok 5
snmeony e eBnyIeds | -sidspueg e upmyneysg | ewds AL z
e Bpmos 2
3 3 ] A " 0 A A ] 0 1 ! I
%EZ % X - SU SN z
wsE x e 3

Buebu|g awey

uuTasIs XER ujeusben

(USRI BYS'S) UBUGEISIEICS BUBGSLISOION INy BYYISY 2202°80°0¢ *we uawwouaBiNG
o SpUSIINZSIE S RUTSE VLN
X B =N
. . ‘ T e

DUIANANN

2202 uUnr "0¢ ‘PuRIg
Blaquin wrey 0 |

zieidjoids | xiewsuoisnpyju) uaBogsbunsseps

etwa ein Sprachrohr im Turm erganzt. Es ermdglicht damit die Kommunikation von oben nach unten im Turm — wobei

Was ware noétig, um die nachste Stufe zu erreichen?
der untere Punkt auch mit dem Rollstuhl erreichbar ist.

Wird eine weitere Sinneserfahrung (Horen,
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Fallbeispiel 2 | in der Qualitdtsmatrix

Eingang 2

Eingang 1

Allgemeines:
Altersstufe: 3 bis 12 Jahre | Spielanlage befindet sich am Rande einer Nebenstralle (Eingang 1) | Grol3e der Spielanlage
1500 m? | einzelne/verschiedene Spielgeréte mobliert eingeworfen | keine klare Wegefuhrung.

Station 1: Sitzbank
Standardbank aus dem Gestaltungshandbuch der Stadt Nirnberg.

Station 2: Federwippe 4-Sitzer | Fallschutz: Sand, Rasen (eingewachsen)
Standardprodukt mit Sitzelementen aus rotem HDPE-Kunststoff.

Station 3: Kletter-/Schaukelkombination | Fallschutz: Sand, Rasen (eingewachsen)

Holzkonstruktion aus Rundholz ohne Farbgestaltung | Sandaufzug | Aufstieg Uber Leiter, Rutsche und separate Schaukel
mit Trennwand aus Holz.



Fallbeispiel 2 | Wertung im Bogen 3

Spielplatz
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften
22.1 | Fallbeispiel 2 | Max Mustermann 08.06.2022
B AL/ | Note (1-6)  Note (1-6)
‘- \, u\' Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 4,77
| s o i
L B I - \\a
Erlebnis
1 Der Spielplatz ist erlebnisreich gestaltet. Erlebnisvielfalt/Strukturvielfalt ist 5,00
gegeben.
'Teilbewertungen:
Farben Formen/Gestaltung

Unterschiedliche Farbansétze in
unterschiedlichen Gerétetypen. Kein unterschiedlicher Gestaltungssprache
Konzept erkennbar. ohne Konzept. Kein Wegekonzept.

Belichtung Oberflachen

Méblierte Einzelgeréte mit

b

Durch einzelne Baumpflanzungen Es werden drei verschiedene
entstehen Schattenspiele. Zusétzliche Oberfléchen an den Einbauten (Holz,
Strauchpflanzungen, Strukturen und Edelstahl, Herkulestau) verwendet.
Einbauten wiirden die Bewertung Fehlende Einfassungsstrukturen
deutlich verbessern. konnten bespielbarer und

abwechslungsreicher ausgebildet
werden. Ebenso verschiedene

Handléufe.
Materialien II' Bodenbelage
Es ist nur durch den Fallschutz eine Es ist lediglich die Rasenfidche zu
Basis gegeben. Keine beweglichen beriicksichtigen, sowie der Fallschutz.
Spielmatetialien oder andere
Fallschutzarten.
multifunktionale Spielgeréte Wasser |I|
Es werden drei bis vier Nicht vorhanden.

Bewegungsarten abgebildet (Rutschen,
Schaukein, Klettern).
Vegetationsformen
Strauchpflanzungen sind nicht
vorhanden. Bédume bieten eine erste
Basis. Angrenzende Vegetation in
Parkanlage bertiicksichtigt.

Kreatives Spielen
Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.

2 Gestaltungsmaoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien, Anregungen fir 4,80
Rollenspiele, Pflege von Sozialkontakten.
'Teilbewertungen:
Topographie II' Materialien/Schiittspiele
Gelédnde ist nicht modelliert. Sandspielfliche mit Sandaufzug.
Vegetation Raumbildung
Einzelne Bdume sind vorhanden. Keine Kaum Raumbildung zum kreativen
Strauchpflanzungen. Spielen. Weder durch Topographie
noch durch Vegetation oder
Spielgerite.
gestalterische Qualitat e
Konzept ist nicht erkennbar.
Raum fiir freies Spiel
3 Es sind offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Spielangebot vorhanden. 4.00
’

Grole der Freiflache: ca. 30 Prozent der Gesamtflache flr freies Spiel.
Voraussetzung: Spielplatz > 1.000 m? — darunter keine Wertung.

Es ist zu viel Flache far freies Spiel vorhanden. Es konnte ein deutlich besseres Spielangebot
abgebildet und damit die Flache besser ausgenutzt werden, ohne dass die Freilflache fir freies Spiel

darunter leiden wiirde.




Fallbeispiel 2 | Wertung im Bogen 3

Sinneserfahrungen

4 Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmung. 4,00
Es werden drei Sinneserfahrungen abgebildet: Tasten, Fiihlen und Gleichgewicht.
Naturerfahrun

5 ung L 4,83
Naturerlebnis wird ermaoglicht.

Teilbewertungen:

Materialien Wasser
Es ist nur das Fallschutzmaterial Ist nicht vorhanden.
vorhanden.

Gehdlzstrukturen
Solitédrbéume ohne abgestufte

Rasen- und Wiesenstrukturen
Rasen vorhanden. Keine sonstigen

JHE
i HH

Strukturen. Strauchpflanzung.
Tiererlebnis gestalterische Qualitat
Im Ansatz zwar durch angrenzende Konzept ist nicht erkennbar.

Grilnanlage beriicksichtigt. Jedoch in
der Anlage wenige Strukturen fiir Tiere.

Spielen mit Wasser
6 Unterschiedliche Spiel- und Erlebnismaglichkeiten mit natiirlichen und/oder 6,00
klnstlichen Gewassern werden angeboten und genutzt.

Ist nicht vorhanden.

s i &
7 < i8 Bewegungserfahrun 5,11
‘A‘?}\ (\ gu g u g ]
\,_f‘
Mittelwert Bewegungserfahrung: 458 Mittelwert Bewegungserfahrung: 5.64
Kinder 3 bis 6 Jahre ! Kinder 6 bis 12 Jahre ’

Spieleinbauten
7 Es sind der Fldchengréfle angemessene, bedurfnisorientierte und zeitgemaie 5,38
Spielgeréate vorhanden.

Mittelwert Spieleinbauten: 475 Mittelwert Spieleinbauten: 6.00
Kinder 3 bis 6 Jahre ! Kinder 6 bis 12 Jahre ’

der Flachengrélie angemessen
Deutliches Ausbaupotenzial.
beduirfnisorientiert

Mé&Rig/in Ansétzen abgebildet.
zeitgeman

Spieleinbauten mit geringem
Erlebniswert und ohne altersgeméi3e

der Flachengrofie angemessen
Ist nicht vorhanden.
bedlrfnisorientiert

Zielgruppe nicht berlicksichtigt.
zeitgeman

Ist nicht vorhanden.

| HHE
| HHH

Herausforderungen.
gestalterische Qualitat gestalterische Qualitat
Konzept nicht erkennbar. Konzept nicht erkennbar.




Fallbeispiel 2 | Wertung im Bogen 3

Bewegungsforderung

8 Der Spielplatz fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die 533
unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ und vielfaltig ’
umgesetzt.
Mittelwert Bewequngsférderung: 5.25 Mittelwert Bewequngsférderung: 542
Kinder 3 bis 6 Jahre ’ Kinder 6 bis 12 Jahre !
Laufen Laufen

Rasen- und Sandfléache als ebene
Fldche mit unterschiedlicher

Rasen- und Sandfléche als ebene
Flédche mit unterschiedlicher

H H
I H

Oberfléche. Oberfldche.

Sitzen Sitzen

Statisch in Bodennéhe (Bank), Statisch in Bodennéhe (Bank),
dynamisch in Bodennéhe (Wippgerét), dynamisch in Bodennédhe (Wippgerét),
statisch in groBer Héhe statisch in mittlerer Héhe
(Rutsche/Podest). (Rutsche/Podest).

Stehen Stehen

Stehen auf statischen Oberfldchen. Stehen auf statischen Oberifdchen.
Hangen Hangen

Ist nicht vorhanden. Ist nicht vorhanden.

Klettern Klettern

Leiter am Geriist vorhanden. Kein Angebot fir die Altersgruppe.
Rutschen Rutschen

Statisch in Bodenndhe mdglich. Statisch in Bodenndhe
Springen/Hipfen Springen/Hipfen

Sprung vom Podest méglich. Kein Angebot fir die Altersgruppe.
Krabbeln/Kriechen Krabbeln/Kriechen

Ist nicht vorhanden.
Rollen/Berollen

ist nicht vorhanden.
Rollen/Berollen

Rasenflache Rasenfidche
Drehen Drehen

Ist nicht vorhanden. ist nicht vorhanden.
Balancieren Balancieren

Ist nicht vorhanden. Ist nicht vorhanden.
Schwingen/Schaukeln Schwingen/Schaukeln
Einzelschaukel Einzelschaukel

HHHHHHHHEH
HHHHHHH L H

Risiken und Herausforderungen

Die Spielflache bietet der Flachengrée angemessene Erfahrungsfelder flr
9 Abenteuer, Spannung und den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr (nicht als 4,63

Sicherheits-, sondern als Forderaspekt). Risiken als Anreize sind gegeben. Sie

sind erkennbar und einschatzbar.

Mittelwert Risiken und Heraus- 275 Mittelwert Risiken und Heraus-
forderungen: Kinder 3 bis 6 Jahre ! forderungen: Kinder 6 bis 12 Jahre

Hoéhe

Es wird eine nicht ausreichende
Fallhéhe dber eine Stufe erreicht.
Geschwindigkeit

Es werden zwei Schwierigkeitsgrade
durch Rutschen und Schaukeln

Hoéhe

Es wird eine freie Fallhéhe (lber eine
Stufe erreicht.

Geschwindigkeit

Es werden drei Schwierigkeitsgrade
durch Rutschen, Schaukeln und

&
&) &)
g

Springen abgebildet. abgebildet.

Kraft Kraft

Ein Schwierigkeitsgrad durch Leiter Ist nicht vorhanden.
vorhanden.

Geschicklichkeit Geschicklichkeit
Durch Rutschen, Springen, Schaukeln. Ist nicht vorhanden.
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Fallbeispiel 2 | Wertung im Bogen 3

" Jp = . "
.=l A1 Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 4,44
N T
Kommunikation und Begegnungsmaglichkeiten
10 Zur Foérderung und Pflege von Sozialkontakten sind Treffpunkte und 525
Aufenthaltsorte fiir alle Alters- und Nutzergruppen in daflir geeigneten Bereichen ’
vorhanden.
'Teilbewertungen:
begleitende Personen Kinder 3 bis 6 Jahre
Deutlich zu wenig Ausstattung mit In Teilen im Gerét vorhanden. Jedoch
geringer Aufenthaltsqualitat, kein deutlich zu wenig.
Aufforderungscharakter zur Begegnhung.
gestalterische Qualitat IIl Kinder 6 bis 12 Jahre
Konzept nicht erkennbar. Nicht vorhanden. Weder im Gerét noch

in sonstiger Ausstattung.

Riickzugsmaoglichkeiten und Einzelspiel
11 Der Spielplatz bietet Riickzugs- und Entfaltungsméglichkeiten fir ruhiges, 6,00
ungestdrtes Spielen.

Gelédnde ist nicht modelliert. Kaum Raumbildung. Weder durch Topographie noch Vegetation oder
Spielgeréte werden Riickzugsrdume, bzw. leicht geschiitzte Rdume ausgebildet.

Einsehbarkeit
12 Bereiche fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren sind einsehbar. 3,00

Ist kein Spielbereich fir die Altersgruppe vorhanden — keine Bewertung.

Nur durch eine Sitzbank im Bereich der Federwippe vorhanden. Sandspielfldche hinter dem

Hauptspielgerét ist von dort nicht einsehbar. Dort keine besondere Aufenthaltsflache fiir begleitende
Personen vorhanden.

Sonne und Schatten

Der Sandspielbereich fur Kinder liegt teils sonnig, teils schattig und ist
13 windgeschiitzt. Ein Beschattungsgrad von 30 Prozent um die Mittagszeit wird 3,50

erreicht. Schatten entsteht nicht durch Schlagschatten von Gebauden.

I_st kein Sandspielang_;ebot vorhanden — keine Bewertung.

Teilbewertungen:

Beschattung windgeschitzte Lage
Beschattung der Sandflache ist nur in Durch angrenzende Griinanlage und
einem kleinen Teilbereich durch Baum der dortigen Waldstruktur gut gegeben.
vorhanden und sollte verbessert
werden.
Durchschnitt: 4,77




Fallbeispiel 2 | Wertung im Bogen 3

NURNBERG

Spielplatz
Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
22.1 | Fallbeispiel 2 | Max Mustermann 08.06.2022
[ /,\':_{ 2 Note (1-6)  Note (1-6)
{ ,/4, \1"/
s X O\-“ Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 4,77
|/ (e
| 1 Erlebnis |l 5,00 |
| 2 Kreatives Spielen || 4,80 |
| 3 Raum fiir freies Spiel || 4,00 |
| 4 Sinneserfahrungen I | 4,00 I
| 5 Naturerfahrung || 4,83 |
| 6 Spielen mit Wasser || 6,00 |
rl//”ﬁ; a
'{;.-»{ ({ | Bewegungserfahrung 5,11
Ty |
Mittelwert Bewegungserfahrung: 458 Mittelwert Bewegungserfahrung: 564
Kinder 3 bis 6 Jahre 4 Kinder 6 bis 12 Jahre £
| 7 Spieleinbauten || 5,38 |
| 8 Bewegungsfiérderung || 5,33 |
| 9 Risiken und Herausforderungen || 463 |
[ —
| N 0 . L
%Y 4% | Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 4,44
| 10 Kommunikation und Begegnungsmdglichkeiten || 525 |
| 11 Riickzugsméglichkeiten und Einzelspiel || 6,00 |
| 12 Einsehbarkeit |l 3,00 |
| 13 Sonne und Schatten || 3,50 |
Durchschnitt: 4,77
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Fallbeispiel 3 | Der Spielhof

Bei der Planung von Spielhéfen missen in der Gesamtflache viele Nutzungen untergebracht werden. So umschlieBen
beispielsweise Verkehrsflachen das Gebaude, um Vorgaben des Brandschutzes zu erfiillen. Sie miissen aber auch dem
hohen Nutzungsdruck und seiner vielfaltigen Nutzung gerecht zu werden.

Dieses Beispiel veranschaulicht in einem Ausschnitt, wie ein Spielhof im Zwei-Wege- und Zwei-Sinne-Prinzip gestaltet
werden kann. Das Zwei-Wege-Prinzip wird, wie in Fallbeispiel 1, durch die verschiedenen, berollbaren Belage herge-
stellt. Das Zwei-Sinne-Prinzip und das Leitsystem ergeben sich durch ein Orientierungsband mit sich abhebender Ober-
flachenstruktur und Kontrast zu den angrenzenden Fallschutz- und Asphaltflachen.

M
70
. v’




Fallbeispiel 4 | in der Inklusionsmatrix von B nach C

Kletter-/Netzkombination in Holzhackselflache | Variante 1

Das Gerat ist im Leitsystem durch einen Drei-
zeiler verankert. Die Rasenflache und der
Fallschutz aus Holzh&ckseln sind

berollbar und erfiillen das 2-Wege-Prinzip.
Mit der Anbindung des Halteseils oder eines
Balanciertampens wird das Spielgerat im
2-Sinne-Prinzip an das Leitsystem
angebunden.

Es fehlt eine Anbindung des Geréates an das
Leitsystem im 2-Sinne-Prinzip. Dadurch nur
eingeschrankte Nutzbarkeit.

Fallt dariber hinaus auch das Leitsystem
weg, ist die gesamte Flache im 2-Sinne-
Prinzip nicht mehr erreichbar und fiir einen
Teil der Nutzenden nicht bespielbar.

Waére zusatzlich die Lucke im Wall
geschlossen, wirden keinerlei inklusive
Ansatze umgesetzt.
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C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C1l

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

Cl

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1l

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C1l

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1l

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C1l

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip




NURNBERG

Kletter-/Netzkombination in Holzhackselflache | Variante 2

In diesem Beispiel wird die Problemstellung
durch den Erdwall mit einer Rampe geldst. C 3
Diese ist mit Hilfe eines auf den Boden

Erreichbarkeit | Leitsystem

aufgelegten Tampens ans Leitsystem C 2

angebunden. Damit werden alle Aspekte Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

durchgéngig erfllt.
C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

Entfallt das Halteseil an der Rampe, werden
das Leitsystem und das 2-Sinne-Prinzip nicht C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem
mehr schliissig umgesetzt.

Man kénnte der Rampe durch seine farb- C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

liche Absetzung zur Rasenflache und der un-

terschiedlichen Oberflache ggf. noch ein 2- C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip
Sinne-Prinzip zusprechen. Das Leitsystem

wirde aber dennoch nicht durchgangig

gewertet werden kénnen. B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

Wirde dazu der aufgelegte Tampen entfallen,
ware das Gerat komplett vom 2-Sinne-Prinzip C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem
und vom Leitsystem abgekoppelt.

C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

Ein komplett nicht inklusives Gerét.
C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem

C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip




Drehkreisel auf EPDM-Belag in Asphaltflache

In einer Asphaltflache ist ein Drehspielgerat in
einem EPDM-Belag verbaut.

Das Leitsystem wird durch Leitplatten
angebunden und mit farblich abgesetzten Er-
hebungen im EPDM-Belag fortgesetzt.

Entfallen die farblich abgesetzten
Erhebungen im EPDM, ist das Geréat nur noch
bis zum Rand der Station inklusiv

erreichbar.

Entfallt zuséatzlich noch das Leitsystem, ist das
Spielgerat nur noch in 2-Wege-System er-
reichbar.
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C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C1l

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1l

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C1l

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

C3

Erreichbarkeit | Leitsystem

C2

Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

Cl

Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B3

Vernetzung | Leitsystem

B2

Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B1

Vernetzung | 2-Wege-Prinzip
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Rutsche in Sandflache | mit EPDM-Belag im Zugangsbereich

Das Rutschenpodest ist Uber einen EPDM- C 3

Belag im 2-Wege-Prinzip angebunden. Das 2- Erreichbarkeit | Leitsystem

Sinne-Prinzip wird durch das Leitsystem und
die abgesetzten Erhebungen im EPDM- C 2

Belag erbracht. Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

Entfallt das Leitsystem bis zum Rand der Spiel-

; L ‘ station, kdnnte zwar das Geréat von dort aus er- C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem
{ A reicht werden, jedoch ist dieser Punkt im Leit-
= system nicht direkt zu finden.
o _‘f,.-.\ . Y C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip
WA
R C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip
B 3 Vernetzung | Leitsystem
B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip
B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip
Hier ist die Flache nur noch im 2-Wege-
; L Prinzip erreichbar. Eine Orientierung im C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem
(A Leitsystem bzw. nach dem 2-Sinne-Prinzip ist
, nicht gegeben.
N - *,’.. N geg C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip
oL TR NS st C1 : : o
3 Rl I i Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip
B 3 Vernetzung | Leitsystem
B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip
B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip

Die Station ist durch die umschlieRende
Sandflache in keinem Aspekt mehr inklusiv. C 3 Erreichbarkeit | Leitsystem

C 2 Erreichbarkeit | 2-Sinne-Prinzip

C 1 Erreichbarkeit | 2-Wege-Prinzip

B 3 Vernetzung | Leitsystem

B 2 Vernetzung | 2-Sinne-Prinzip

B 1 Vernetzung | 2-Wege-Prinzip
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Fallbeispiel 5 | Der Blick ins Gerét

Routen durch das Gerét aus Sicht von Menschen mit eingeschranktem Sehvermdgen

(Gruin: Orientierbare Strecken fur Menschen mit eingeschranktem Sehvermdgen, Rot: Bespielbare Bereiche des Geréts)

Es sind Halteseile angebracht, die in die einzelnen Bereiche der Spielstation fihren. Dabei sollten zudem deutlich
schwierigere Strecken parallel angeordnet sein, um fiir andere Nutzende ebenfalls Herausforderungen abzubilden.

A
\

®

Routen durch das Gerét aus Sicht von Menschen mit Geheinschrankungen
(Griin: Berollbare Strecken fur Menschen mit Geheinschrankungen, Rot: Erlebbare Bereiche des Geréts)

Uber eine Rampe wird das Gerét erschlossen. Uber Podeste/Briicken fiihrt der Weg in den Turm. Ggf. miissen
Wenderadien etc. fir Rollstiihle beachtet werden. Durch das Sprachrohr im Turm ist eine Kommunikation und

Teilhabe mdoglich.



NURNBERG

Fallbeispiel 6 | in der Qualitdtsmatrix, Bogen 3, Spielplatz Klagenfurter Stral3e

Spielplatz Klagenfurter Strafl3e, 90475 Nurnberg, Stadtteil Moorenbrunn
Flache: 3.100 m?

Altersgruppe: 3 bis 12 Jahre

Sanierung: 2017

Note Bogen 3: 2,27




Fallbeispiel 6 | Wertung im Bogen 3

NURNBERG

Spielplatz
Bogen 3: Qualitdt der Erlebniseigenschaften
| Spielplatz Klagenfurter Strae | Max Mustermann 20.06.2022
=i Note (16)  Note (1-6)
-‘- \\ u\' Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 2,89
EE S B
L - I — \a
Erlebnis
1 Der Spielplatz ist erlebnisreich gestaltet. Erlebnisvielfalt/Strukturvielfalt ist 2,33
gegeben.
'Teilbewertungen:
Farben Formen/Gestaltung
Farbkonzept vorhanden und qut Klares und eindeutiges Konzept
ablesbar, Tor weicht ab. erkennbar. Nahezu durchgéngige
Materalien.
Belichtung Oberfléchen
Wird in fiinf Situationen abgebildet: Es werden vier Oberfldchen abgebildet:
Turm, Tunnelrutsche, Spielhaus, Holz, Edelstahl, Herkulestau und
Strauch- und Baumvegetationen. Naturstein.
Materialien Bodenbelage
Es werden vier Materialien abgebildet: Es werden fiinf Bodenbeldge
HH, Sand, Findlinge, Gehdlzstrukturen. abgebildet: Asphalt, Rasen,
Pflanzfldchen, HH, Sand.
multifunktionale Spielgeréte Wasser |I|
Spieleinbauten mit vielseitigen Kein Wasser vorhanden.
Spieleigenschaften.
Vegetationsformen
Abwechslungsreiche Viegetation mit
Naturrédumen.
Kreatives Spielen
Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.
2 5 i . . o i . 1,20
Gestaltungsmaoglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien, Anregungen fiir
Rollenspiele, Pflege von Sozialkontakten.
?eilbewertungen:
Topographie Materialien/Schiittspiele
Sehr gut ausgebildet. Grof3e Sandspielfldche mit Aufzug und
Hdhenverédnderung von mindestens 1 m Sandrutschen.
vorhanden.
Vegetation Raumbildung
In vielféltiger Form vorhanden; begeh- Sehr gut strukturiert.
und bespielbar.
gestalterische Qualitét
Im Sand- und Kreativspielbereich
stimmig.
Raum fiir freies Spiel
3 Es sind offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Spielangebot vorhanden. 1.00
Grole der Freiflache: ca. 30 Prozent der Gesamtflache flr freies Spiel. 2
Voraussetzung: Spielplatz > 1.000 m? — darunter keine Wertung.
Sinneserfahrungen
4 4 4,00

Der Spielplatz bietet Mdglichkeiten der Férderung von Sinneswahrnehmung.

Tasten, Fihlen, Gleichgewicht.
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Fallbeispiel 6 | Wertung im Bogen 3

Naturerfahrun

5 ke SRR 2,83
Naturerlebnis wird ermaoglicht.
Teilbewertungen:
Materialien Wasser B
Es sind vier Materialien abgebildet: Ist nicht vorhanden.
Sand, HH, Findlinge, Gehdlzstrukturen.
Rasen- und Wiesenstrukturen Gehdlzstrukturen
Nur Rasen vorhanden. Abwechslungsreiche Gehdblzstrukturen.
Tiererlebnis gestalterische Qualitat
Spielflache mit natlrlicher Artenvielfalt.
Spielen mit Wasser

6 Unterschiedliche Spiel- und Erlebnismaéglichkeiten mit naturlichen und/oder 6,00
kinstlichen Gewassern werden angeboten und genutzt.

S —
(L2 .
LY e
‘;?:;{ ({ Bewegungserfahrung 1,97
» A -]
sy X

Mittelwert Bewegqungserfahrung: 175 Mittelwert Bewequngserfahrung: 219
Kinder 3 bis 6 Jahre ! Kinder 6 bis 12 Jahre :
Spieleinbauten

7 Es sind der Flachengréfie angemessene, bedrfnisorientierte und zeitgeméaie 1,13
Spielgeréate vorhanden.
Mittelwert Spieleinbauten: 100 Mittelwert Spieleinbauten: 125
Kinder 3 bis 6 Jahre ! Kinder 6 bis 12 Jahre '
der FlachengrélRe angemessen der FlachengrélRe angemessen
Die Flache ist sehr gut mit bespielbaren Die Flache ist sehr gut mit bespielbaren
Elementen ausgestattet. Restflachen Elementen ausgestattet. Restflachen
nicht vorhanden. Sandspielfléche sehr nicht vorhanden.
gut dimensioniert.
bedirfnisorientiert bediirfnisorientiert
Es wird ein sehr gutes Spektrum an Es wird ein sehr gutes Spektrum an
Spielmdglichkeiten umgesetzt. Die Spielmdglichkeiten umgesetzt. Die
Wiinsche der Nutzungsbeteiligung sind Wiinsche der Nutzungsbeteiligung sind
berticksichtigt. berticksichtigt.
zeitgeman zeitgeman
Gerdl ist vielseitig nutzbar. Gerdt ist vielseitig nutzbar.
Verschiedene Spielabldufe und Routen Verschiedene Spielabldufe und Routen
sind méglich. Materialien und sind méglich. Materialien und
Baugqualitat entsprechen dem Stand der Baugqualitédt entsprechen dem Stand der
Technik. Technik.
gestalterische Qualitat gestalterische Qualitat
Durchgéngiges Konzept an Form und Nahezu durchgéngiges Konzept an
Farbe ist durchgesetzt. Form und Farbe - bis auf die Kleintore

— ist umgesetzt.

Bewegungsforderung

8 Der Spielplatz fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination. Die 3.54

’

unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ und vielfaltig

umgesetzt.
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Fallbeispiel 6 | Wertung im Bogen 3

Mittelwert Bewequngsférderung: 325
Kinder 3 bis 6 Jahre !
Laufen

Laufen tiber verschiedene Oberfldchen:
gerade und geneigt bis hin zu freien
Strecken in der Héhe (Wackelbriicke
efc.).

Sitzen

Sitzen auf geraden Flachen (Podeste,
Sitzflachen etc. in verschiedenen
Hdéhen) und schiefen Fldchen
(Findlinge, Kletter-struktur bis in
mittlerer Héhe) sowie dynamischen
Fldchen (Nestkorbschaukel und

Seilbahn).

Stehen

Stehen auf unterschiedlichen Fldachen:
gerade, schief und dynamisch in
verschiedenen Héhen.

Hangen

Reckstangen in verschiedenen Hohen.
Hangeln und Kletterstruktur in
verschiedenen Héhen.

Klettern

Diagonale im Diagramm wird erreicht
durch verschiedene
Schwierigkeitsstufen des Kletterns.
Rutschen

Rutsche im Sandspielbereich, einfache
Rutsche im mittleren Bereich und
Rdéhrenrutsche.

Springen/Hupfen

Springen von ebenen wie schragen
Plattformen, vom Trampolin und von
mittlerer Hohe.

Krabbeln/Kriechen

In Ansétzen im Sandbereich.
Rollen/Berollen

Berollbare ebene, ldngs- und
quergeneigte Fldchen mit
unterschiedlichen Oberflachenarten und
Gefallen.

Drehen

Ist nicht vorhanden.

Balancieren

Balancieren in Bodennéhe bis in grofer
Hdhe fiir diese Altergrupppe mit
statischen und dynamischen Varianten.
Schwingen/Schaukeln
Kleinkindschaukel, Einzelschaukel und
Nestkorbschaukel.

H

I HE

Mittelwert Bewequngsférderung: 283
Kinder 6 bis 12 Jahre ’

H

Laufen

Wie Altersgruppe 3 bis 6 Jahre, jedoch
fehlt hier noch mehr Herausforderung
(fehlende Hohe).

Sitzen

Sitzen auf geraden Fldchen (Podeste,
Sitzflachen etc. in verschiedenen
Héhen) und schiefen Fldchen
(Findlinge, Kletter-struktur bis in
mittlerer Héhe) sowie dynamischen
Fldachen (Nestkorbschaukel und

Seilbahn).

Stehen

Wie Altersgruppe 3 bis 6 Jahre, jedoch
fehlt hier noch mehr Herausforderung
(fehlende Héhe).

Hangen

Wie Altersgruppe 3 bis 6 Jahren, jedoch
fehlt hier noch mehr Herausforderung.

I

Klettern

Diagonale im Diagramm wird erreicht
durch verschiedene
Schwierigkeitsstufen des Kletterns.
Rutschen

Einfache Rutsche im mittleren Bereich
und Rohrenrutsche.

Springen/Hupfen

Springen von ebenen wie schragen
Plattformen, vom Trampolin und von
mittlerer Héhe.

Krabbeln/Kriechen

Ist nicht vorhanden.

Rollen/Berollen

Berollbare ebene, ldngs- und
quergeneigte Fldchen mit
unterschiedlichen Oberflachenarten und
Gefillen.

Drehen

Ist nicht vorhanden.

Balancieren

Wie Altersgruppe 3 bis 6 Jahre, jedoch
fehlt hier noch mehr Herausforderung
(fehlende Hohe).
Schwingen/Schaukeln

Einzelschaukel und Nestkorbschaukel.

J HE

Risiken und Herausforderungen

Die Spielflache bietet der Flachengréle angemessene Erfahrungsfelder fir
Abenteuer, Spannung und den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr (nicht als
Sicherheits-, sondern als Forderaspekt). Risiken als Anreize sind gegeben. Sie

sind erkennbar und einschatzbar.

1,25

Mittelwert Risiken und Heraus-
forderungen: Kinder 3 bis 6 Jahre

1,00

Hohe
Diagonale wird erfiillt.
Geschwindigkeit
Diagonale wird erfiillt.
Kraft

Mittelwert Risiken und Heraus-
forderungen: Kinder 6 bis 12 Jahre

1,50

Hohe

Freie Fallh6he wird fast ausgereizt.
Geschwindigkeit

Diagonale wird fast erfillt.

Kraft
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Fallbeispiel 6 | Wertung im Bogen 3

Diagonale wird erfillt. Diagonale wird erfiillt.
Geschicklichkeit Geschicklichkeit
Diagonale wird erfillt. Diagonale wird erfillt.
0=
BT
I__KP }_ Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 1,94
N R

Kommunikation und Begegnungsmaglichkeiten

Zur Férderung und Pflege von Sozialkontakten sind Treffpunkte und
Aufenthaltsorte fiir alle Alters- und Nutzergruppen in daflir geeigneten Bereichen
vorhanden.

'Teilbewertungen:

2,25

begleitende Personen Kinder 3 bis 6 Jahre
Tisch-Bank-Kombi und Sitzmauer- Vielféltige Aufenthaltsqualitat in

Elemente mit Aufenthaltsqualitét; Spieleinbauten und Sandfldchen.
bedarfsgerechte Anzahl.

gestalterische Qualitét Kinder 6 bis 12 Jahre
Formen- und Materialsprache ist gut Vieféltige Aufenthaltsqualitdt in den

umgesetzt. Spieleinbauten.

Riickzugsmaglichkeiten und Einzelspiel
11 Der Spielplatz bietet Rickzugs- und Entfaltungsméglichkeiten fir ruhiges, 2,00
ungestortes Spielen.

Es gibt mehrere Rickzugsmoglichkeiten, die gezielt umgesetzt wurden (durch Topografie und
Einbauten).

Einsehbarkeit
12 Bereiche fir Kinder von 3 bis 6 Jahren sind einsehbar. 1,00
Ist kein Spielbereich flr die Altersgruppe vorhanden — keine Bewertung.

Sonne und Schatten

Der Sandspielbereich flr Kinder liegt teils sonnig, teils schattig und ist
13 windgeschitzt. Ein Beschattungsgrad von 30 Prozent um die Mittagszeit wird 2,50

erreicht. Schatten entsteht nicht durch Schlagschatten von Gebauden.
Ist kein Sandspielangebot vorhanden — keine Bewertung.

Teilbewertungen:

Beschattung windgeschiitzte Lage
Beschattung der Sandflache ist nur in Die Sandspielfldche ist windgeschiitzt
einem Teilbereich durch einen Baum ausgebildet.
vorhanden und sollte verbessert
werden.
Durchschnitt: 2,27




Fallbeispiel 6 | Wertung im Bogen 3

NURNBERG

Spielplatz
Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
| Spielplatz Klagenfurter Stralie | Spielplatz Klagenfurter Strake 20.06.2022
3 il 7| Note (1-6)  Note (1-6)
EA., i \ Kreativitit, Natur- und Sinneserfahrung 2,89
‘I_" A
| 1 Erlebnis |l 2,33 |
| 2 Kreatives Spielen || 1,20 |
| 3 Raum fiir freies Spiel || 1,00 |
| 4 Sinneserfahrungen |l 4,00 |
| 5 Naturerfahrung || 2,83 |
| 6 Spielen mit Wasser || 6,00 |
v
‘"’fL - | Bewegungserfahrung 1,97
T e
el e
| 7 Spieleinbauten Il 1,13 |
| 8 Bewegungsforderung | | 3,54 |
| 9 Risiken und Herausforderungen || 1,25 |
Q==
‘%’.;[i? *ﬁ Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat 1,94
-
| 10 Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten || 2,25 |
| 11 Riickzugsméglichkeiten und Einzelspiel || 200 |
| 12 Einsehbarkeit || 1,00 |
| 13 Sonne und Schatten || 2,50 |
Durchschnitt: 2,27
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NURNBERG

Abdruck Qualitatsmatrix

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Niirmberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Allgemeine Datenerfassung

Name|Spielplatzname

J-Nr.[1.1
Begeher/in|Begeher/in
Datum|30.06.2022

Allgemeine Bemerkung:

max. 1000 Zeichen

Allgemeine Informationen zum Bogen:

auszufillende Felder (Note)
auszuflillende Felder (textliche Anmerkungen, Farbe des jeweiligen Bogens)

seite 1]14 N




NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Allgemein
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit

1.1 | Spielplatzname | Begeher/in

Dieser Bogen wird bauherrenseitig ausgefiillt.

30.06.2022

Note (1-6)

SpielraumgréBe

- mind. 500 m? | fir Kinder bis 6 Jahre (Nachbarschaftsbereich)

- mind. 5.000 m? | flir Kinder von 6 bis 12 Jahren (Quartiersbereich)

- mind. 10.000 m? | fiir Kinder/Jugendliche ab 12 Jahren (Ortsteilbereich)

Distanz
- 200 m Fuweg | 6 Minuten fuBlaufig fir Kinder bis 6 Jahre
entspricht Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)
2 - 400 m FuBweg | 10 Minuten fulllaufig fir Kinder von 6 bis 12 Jahren
entspricht Radius von 350 m (Quartiersbereich)
- 1.000 m FuBweg | 15 Minuten fullaufig fir Kinder ab 12 Jahren
entspricht Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

Vernetzung
Der Spielplatz/der Spielhof/die Aktionsflache ist nutzergerecht vernetzt.

Tem:ewerlungen:
Vernetzung mit Rad- und Fultwegen |:| Verkehrsplanerische Malinahmen

Durchschnitt:

Seite 2 | 14
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Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Allgemein

Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und Gefahrenpotenzial
pielplatzname | Begeher/in 30.06.2022

Note (1-6)

Gefahrenstellen
1 Die Spielplatzflache ist gegenliber Stralien, Gleiskorpern, tiefen Wasserlaufen, Abgriinden und
Hunden o.4. mit einer wirksamen Einfriedungen versehen (dichte Hecke, Zaun etc.).

Ballspielbereiche

Ballspielbereiche sind mit einem Ballfang gegeniber Verkehrsflachen und
Nachbargrundstiicken abgeschirmt, falls das situationsbedingt erforderlich ist.
Ist keine Einfriedung vorhanden/notwendig - keine Bewertung.

Tam:ewerlu ngen:

Konfliktpotenzial : ZustandfAusfihrung :

Baulicher Zustand der Abgrenzung
Zaune, Schutzgitter und andere Abgrenzungselemente sind so gestaltet, dass sie nicht zum
3 Klettern verleiten oder Gefahrdungen darstellen. Sie haben keine spitzen, scharfkantigen oder
hervorspringenden Teile.
Es sind keine Einfriedungen vorhanden/notwendig - keine Bewertung.

Teilbewertungen:

Bekletterbarkeit [ ] Gefahrdung [ —]
Stabilitat =]
Zuginge

4 Der Zugang ist so gestaltet, dass Besucherinnen und Besuchern das Verlassen des Platzes
bewusst wird. Der Zugang befindet sich abseits vom Durchgangsverkehr. Mindestens ein
Zugang ist barrierefrei.
ﬁbemrtungen:
Barrierefreiheit [ Beschiderung =]
Konfliktpotenzial ]  technische Qualitat )
Zuganglichkeit (Wartung) ]

5 Emissionen
Larm, Stralien, Gleise, Industrieanlagen etc. stellen keine Minderung des Aufenthaltswerts dar.

Gesamteindruck
6 Der Gesamteindruck fasst die dsthetischen und baulichen Aspekte des Spielplatzes/der
Aktionsflache und des direkten Umfeldes zusammen.

Tem:ewertu ngen:

Gestaltsprache : technische Qualitat :

Qualitat Vegetation :
saite3 14 ]
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Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Nirnberg
Stand: 30. Juni 2022

Durchschnitt:
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Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG
Spielplatz
Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften
1.1 | Spielplatzname | Begeherfin 30.06.2022
P Note (1-6)  Note (1-6)
W § u\' Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung
Lo NG
A o N
Erlebnis
1 Der Spielplatz ist erlebnisreich gestaltet. Erlebnisvielfalt/Strukturvielfalt ist
gegeben.
Tem}amrtungen;
Farben I:' Formen/Gestaltung :'
Belichtung [ oberfiachen ||
Materialien [ 1 Bodenbelage ]|
multifunktionale Spielgerite [ wasser | |
Vegetationsformen I:'

Kreatives Spielen
Anregungen zum gemeinsamen und kreativen Spielen sind vorhanden.

2 Gestaltungsmdglichkeiten z.B. durch bewegliche Materialien, Anregungen fiir
Rollenspiele, Pflege von Sozialkontakten.
Topographie I:I Materialien/Schiittspiele :I
Vegetation [] Reumbildung ==
gestalterische Qualitit B
Raum fiir freies Spiel

3 Es sind offene Situationen/Freiflichen ohne konkretes Spielangebot vorhanden.
Grolke der Freiflache: ca. 30 Prozent der Gesamtflache fur freies Spiel.
Voraussetzung: Spielplatz > 1.000 m? — darunter keine Wertung.

a Sinneserfahrungen
Der Spielplatz bietet Moglichkeiten der Forderung von Sinneswahrnehmung.

5 Naturerfahrung
Naturerlebnis wird ermaoglicht.
Taﬁbewertungan:
Malerialien [ 1 wasser ==
Rasen- und Wiesenstrukturen [[] ehdizstrukturen | |
Tiererlebnis I:I gestalterische Qualitét :I

Seite 5|14 _
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg

Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Spielen mit Wasser

6 Unterschiedliche Spiel- und Erlebnismoglichkeiten mit natirlichen und/oder
kinstlichen Gewassern werden angeboten und genutzt.

P i

1y P
{;_9‘ . Bewegungserfahrung
e e
N
Mittelwert un, Mittelwert erfa
Kinder 3 bis 6 Jahre Kinder 6 bis 12 Jahre

Spieleinbauten

7 Es sind der FlachengrofRe angemessene, bedirfnisorientierte und zeitgemale
Spielgerate vorhanden.
Mittelwert Spieleinbauten: Mittelwert Spieleinbauten:
Kinder 3 bis 6 Jahre Kinder 6 bis 12 Jahre
der FlachengrdRe angemessen [] derFiachengréte angemessen ||
bedirfnisorientiert I:I bediirfnisorientiert :I
zeitgemar :I zeitgemal} ]:I
gestalterische Qualitat [ o he Qualitat | |
Bewegungsforderung

8 Der Spie!pla_tz fordert Gleichgewicht, IMotorik u_nd IKoordipatl’_on, Die‘ -
unterschiedlichen Bewegungsarten sind quantitativ, qualitativ und vielfaltig
umgesetzt.
Mittelwert Bewegungsférderung: Mittelwert Bewegungsférderung:
Kinder 3 bis 6 Jahre Kinder 6 bis 12 Jahre
Laufen [ Laufen [E==]
Sitzen I:' Sitzen :'
Stehen [] stehen [
Hangen 1 Hangen | |
Klettern [ Kietem ||
Rutschen I:' Rutschen :'
Springen/Hipfen :l Springen/Hipfen :l
Krabbeln/Kriechen [ 1 Krabbeln/Kriechen | |
Rollen/Berollen 1 Rollen/Berolien [
Drehen I:' Drehen :'
Balancieren I:I Balancieren :I
Schwingen/Schaukeln [1 schwingen/Schaukeln [esaee

Seite 6] 14 I
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Risiken und Herausforderungen
Die Spielflache bietet der Flachengréfie angemessene Erfahrungsfelder fiir

9 Abenteuer, Spannung und den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr (nicht als
Sicherheits-, sondern als Férderaspekt). Risiken als Anreize sind gegeben. Sie
sind erkennbar und einschatzbar.

Mittelwert Risiken und Heraus- Mittelwert Risiken und Heraus-
forderungen: Kinder 3 bis 6 Jahre forderungen: Kinder 6 bis 12 Jahre
Hone [ Hone =]
Geschwindigkeit 1  Geschwindigkeit [
Kraft [ 1 kKt | B
Geschicklichkeit [ ] eschickiichkeit ==
o |
AP , ;
Ry ;l\'- Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat
L] \.‘ LA |
Kommunikation und Begegnungsmaoglichkeiten

10 Zur Forderung und Pflege von Sozialkontakten sind Treffpunkte und
Aufenthaltsorte fiir alle Alters- und Nutzergruppen in daflir geeigneten Bereichen
vorhanden.

Tgﬁuﬂggnggn:

begleitende Personen [] Kinder 3 bis 6 Jahre =]
gestalterische Qualitat I:I Kinder 6 bis 12 Jahre :I
Riickzugsmoglichkeiten und Einzelspiel

11 Der Spielplatz bietet Rickzugs- und Entfaltungsmaglichkeiten flr ruhiges,
ungestdrtes Spielen.

Einsehbarkeit

12 Bereiche fir Kinder von 3 bis 6 Jahren sind einsehbar.

Ist kein Spielbereich fur die Altersgruppe vorhanden — keine Bewertung.
Sonne und Schatten
Der Sandspielbereich fur Kinder liegt teils sonnig, teils schattig und ist
13 windgeschitzt. Ein Beschattungsgrad von 30 Prozent um die Mittagszeit wird
erreicht. Schatten entsteht nicht durch Schlagschatten von Gebauden.
Ist kein Sandspielangebot vorhanden — keine Bewertung.
Teilbewertungen:
Beschattung [ 1 windgeschiitzte Lage =
Durchschnitt:
Seite7 14 ]
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Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG
Spielplatz
Bogen 3: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung
1.1 | Spielplatzname | Spielplatzname 30.06.2022
| 2\‘.. :'_;f:" Note (1-6)  Note (1-6)
14 i C‘,\' Kreativitat, Natur- und Sinneserfahrung
YA}
| 1 Erlebnis | |
| 2 Kreatives Spielen |1 |
| 3 Raum fiir freies Spiel |1 |
| 4 Sinneserfahrungen | | |
| 5 Naturerfahrung || |
| 6 Spielen mit Wasser || |
[
v i
3 ¢« | Bewegungserfahrung
R RAE
“\-’E ]
Mittelwert Bewegungserfahrung: Mi B h
Kinder 3 bis 6 Jahre Kinder 6 bis 12 Jahre
| 7 Spieleinbauten |1 |
| 8 Bewegungsforderung |1 |
| 9 Risiken und Herausforderungen |1 |

Ty e,

; ‘,C:_\.P’ ﬁ.i Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat
AN
| 10 Kommunikation und Begegnungsméglichkeiten |1 |
| 11 Riickzugsmaglichkeiten und Einzelspiel || |
| 12 Einsehbarkeit ]| |
| 13 Sonne und Schatten | | |
Durchschnitt:
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG
Aktionsflache
Bogen 4: Qualitit der Erlebniseigenschaften
1.1 | Spielplatzname | Begeher/in 30.06.2022
P Note (16)  Note (1-6)
L) > 4
{.—,'»; « | Bewegungserfahrung
\,'i“

Art der Aktionsflache (Auswahl nach tatsdchlichem Angebot)

1. Ballspiel/Bolzplatz

Oberflachenqualitat
1.1 Untergrund (z.B. unbefestigte Flache, wassergebundene Flache, Asphalt, Rasen,
Kunststoff) ist angemessen.

SpielfeldgroBe

1.2 Die Spielfeldgréfie ist angemessen.

Ausstattung des Spielfeldes und Nutzbarkeit
Die Ausstattung ist angemessen.

1.3

Teilbewertungen:
Anzahl/Ausstattung

[ | Hi Isrichtung m
Zustand |:[

2. Streetball

Oberflaichenqualitat
Untergrund (z.B. Bodenbelag, Platzform und -gr6Re) ist angemessen.

2.1

SpielfeldgroRe
Die Spielfeldgréfie ist angemessen.

2.2

Ausstattung des Spielfeldes und Nutzbarkeit
Anzahl der Spielfelder/Kérbe, Himmelsrichtung etc. ist angemessen.

Seite 9| 14 _
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022
NURNBERG
Teilbew: ngen:
Anzahl [  Himmelsrichtung | |
Zustand [
3. Skateanlage
3.1 Oberflaichenqualitit
" Untergrund (Qualitat Bodenbelag) ist angemessen.
3.2 Ausstattung der Skateanlage und Nutzbarkeit
“=  Die Ausstattung ist angemessen.
Teilbewertungen:
Zuwegung [ Beleuchtung | |
bediirfnisorientiert [ |  gestalterische Qualitat ||
Bewegung und Herausforderung
3.3 Reize durch Héhe, Geschwindigkeit etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar
und einschatzbar.
4. Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike)
41 Oberflichenqualitit
*" Untergrund (z.B. Bodenbelag) ist angemessen.
4.2 Ausstattung der Anlage und Nutzbarkeit
*® Die Ausstattung ist angemessen.
Teilbewertungen:
Beleuchtung |:] bedlirfniscrientiert I:'
gestalterische Qualitét :]
Bewegung und Herausforderung
4.3 Reize durch Hohe, Geschwindigkeit etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar und
einschatzbar.
Seito 101 14 ]
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

5. Parkour, Calisthenics und Fitnessgerite

Ausstattung der Anlage und Nutzbarkeit

5.1 Multifunktionale Ausstattung der Anlage ist angemessen.
Teilbewertungen:
Oberflachenqualitat [1 bedurmisorientiert ||
gestalterische Qualitét ||
5.2 Bewegung und Herausforderung
"® Reize durch Hbhe, Kraft etc. sind gegeben. Sie sind erkennbar und einschatzbar.

6. Tischtennis

Oberflichenqualitat

6.1 Untergrund ist angemessen.

6.2 Ausstattung und Nutzbarkeit

Teil ngen:

Zustand [1 Freiraumbereich |
gestalterische Qualitat I:}

Multifunktionalitat
Vielfalt der Funktionen

7 Die Flache hat ihrer GréRe angemessene, unterschiedliche Funktionsbereiche (z.B. Spiel- und
Sportflachen, Treffpunkte, offene Situationen/Freiflachen ohne konkretes Angebot).

Gleichzeitigkeit der Funktionen
8 Die Flache hat getrennte Funktionsbereiche (z.B. unterschiedliche Funktionsbereiche kénnen
gleichzeitig genutzt werden).

sefte 11] 14 ]




NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

o=
= TN

o w-«|_\' Al | Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitét
s N =

9 Gesamtumfeld
Die Umfeldgestaltung zur Aktionsflache ist angemessen.
Teﬁbewertungen:
Grinstrukturen [ 1 Beschattung ||
gestalterische Qualitat | |
10 Kommunikation und Begegnungsmdglichkeiten
Die Aufenthaltsgestaltung auf der gesamten Aktionsfléache ist angemessen.

Teilbewertungen:

Sitz- und Aufenthaltsmaglichkeiten [ 1] Uberdachung | e |
Abfallentsorgung I | g Iterische Qualitat |:|
Unterstand
11 Uberdachung mit mindestens zwei geschlossenen Seiten.

Ist kein Unterstand vorhanden — keine Bewertung.
Tem}ewerlungen:
Bodenbelag m Platzform und -gréie L:l
gestalterische Qualitat [=)

Durchschnitt:

Seite 12| 14 _
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix
Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG
Aktionsflache
Bogen 4: Qualitit der Erlebniseigenschaften | Zusammenfassung

1.1 | Spielplatzname | Begeher/in 30.06.2022

p— Note (1-6)

17 =

3 <:\‘_ ! Bewegungserfahrung
¥ ] |

Art der Aktionsflache (Auswahl nach tatsachlichem Angebot)

1. Ballspiel/Bolzplatz | 1

6. Tischtennis | |

l |
[ 2. Streetball | | |
[[3._Skateanlage | | |
| 4. Radsport (BMX, Pumptrack, Dirtbike) | | |
|_5.__Parkour, Calisthenics und Fitnessgerite | | |
l |

Multifunktionalitét
| 7 Vielfalt der Funktionen | 1 |
| 8 Gleichzeitigkeit der Funktionen | | |

"y ='.'
TN 9
L ;%P} Aa \, Soziale Aspekte und Aufenthaltsqualitat

A

| 9 Gesamtumfeld | | |

| 10 Kommunikation und Begegnungsmaglichkeiten I | |
| 11 Unterstand | | |
Durchschnitt:
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NURNBERG

Erfassungsbogen Qualitatsmatrix

Jugendamt | Servicebetrieb Offentlicher Raum Miimberg
Stand: 30. Juni 2022

NURNBERG

Gesamtbewertung

1.1 | Spielplatzname | Begeher/in 30.06.2022

Allgemein
Bogen 1: Standort und Erreichbarkeit

Allgemein
Bogen 2: Bauliche Rahmenbedingungen sowie Konflikt- und
Gefahrenpotenzial

Spielplatz
Bogen 3: Qualitat der Erlebniseigenschaften

Aktionsflache
Bogen 4: Qualitat der Erlebniseigenschaften
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Impressum

Herausgeberin:

Stadt Nurnberg, Amt fur Kinder, Jugendliche und Familien — Jugendamt, Dietzstralle 4, 90443 Nurnberg
Servicebetrieb Offentlicher Raum, Sulzbacher Stral3e 2-6, 90489 Nirnberg

Redaktion: Michaela Hillebrand, Jugendamt

Sebastian Ertel, Servicebetrieb Offentlicher Raum
Piktogramme und
Illustrationen: Sebastian Ertel, Servicebetrieb Offentlicher Raum
Fotos: Gerwin Gruber, Servicebetrieb Offentlicher Raum
Gestaltung Umschlag: Stadtgrafik Nirnberg

Beratung: Peter Schraml, Massstab Mensch, HacklanderstraBe 5, 81677 Miinchen
Ulrich Paulig, P2 Spielrdume, Goldschmidtweg 36¢, 12307 Berlin
Kontakt:

miteinander-spielen@stadt.nuernberg.de

Rechtshinweise: Piktogramme, Beispiele und Bilder stellen einen Situationsvorschlag dar und sind in jedem Fall auf den
jeweilig bezogenen Standort und seinen speziellen Rahmenbedingungen durch eine fachkundige Person/einen Sach-
verstandigen zu bewerten.

Alle Inhalte, insbesondere Texte, Fotografien und Grafiken sind urheberrechtlich  geschiitzt.

Alle Rechte, einschlieBlich der Vervielfaltigung, Veroffentlichung, Bearbeitung und Ubersetzung, bleiben vorbehalten
und bendotigen die ausdriickliche Freigabe der Herausgeberin.
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Niirnberger Leitlinien fiir Qualitat und
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